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 Lidera a los más mortiferos 


tiMonstruosamente 
fiel a la pelicula! 


Que usted 
lo juegue bien 


| mes pasado nuestras 
páginas ya venían car- 
gadas de juegos desti- 
nados a ser verdaderos éxitos. Lo 
avisamos. Pero nada comparado 
con el cargamento que vais a re- 
cibir en este mes de Diciembre, y 
que pronto vamos a sufrir todos 
cuando acudamos a las tiendas 
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El juego basado en el film de Peter Jackson está en 
nuestras manos y os hemos preparado un Test con 
todo lujo de detalles. 
Una ambientación 
soberbia, un desarrollo 
frenético y la posibilidad 
de revivir la película son 
sus enormes bazas para 
ser un éxito. ¿Estará a la 
altura de la película? 


















Jos LicsAS en busca de diversión, Y es que 
Redactor Jefe las navidades son las fechas en COMPARATIVA 
las que más lanzamientos se , ... | 
| ñ 7 ¿Quien manda en los a 
concentran. Títulos de toda clase saturan las estanterías y | h 2 “hal? E 
nos hacen un lío que termina por convertir la simple compra Y managers de futbol: | 
¡ ici ¡ Pri úl ] 1] - 16 AN : 

de un juego en un suplicio. Por suerte, siempre os queda Ne ha dol. dE oa E Vanosison los eondidatos Esotball 
COMPUTER HOY JUEGOS, que os dice con datos en la mano CHOI adn Manager 2006», «Total Club Mana- 


cuáles merecen la pena y cuáles no. 

Este mes las novedades son extraordinarias: «Peter 
Jackson's King Kong», «Call of Duty 2», «StarWars Battlefront 
Il», «Civilization IV» o «The Movies» son los más destacados 
de entre una interminable lista. A todos les hemos someti- 
do a nuestro exigente laboratorio (ya sabéis, 48 pruebas de 
rendimiento gráfico), y en el caso de «King Kong», nos lo 
hemos terminado para que tengáis una guía completa. 

Además, explicamos cómo es un PC por dentro, te con- 
tamos algunos secretos que sólo conocen los expertos, te 
descubrimos las noticias más increíbles del mercado y, en 
la serie de «Los Sims 2 Noctámbulos», te revelamos cómo 
ligar. Como juego completo de regalo, «Turok 2», uno de 
los títulos de acción 3D que han marcado época en tu PC, 
completan este número ¡Nos vemos ej próximo año 


ger 06», «PC Fútbol 2006» y «Ma- ' E 
nager de Liga Profesional 2005»... * 
aunque solamente uno se llevará | 
la gloria de ser el mejorjuego 
de Manager para PC. ¿Quie- 
res saber cúal es el elegido? 
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Regreso al universo de 
El Señor de los Anillos 


Permitirá e 2 Xp plorar la tota 
ide: 


Juego Estrategia para PC| La fiebre por e 
lo relacionado con "El Señor de los Anillos" 
se mantiene intacta y se cuentan por miles 
los usuarios que siguen reclamando nuevos 
juegos basados en la espectacular trilogía 
cinematográfica de Peter Jackson. 

2006 se inaugura, para complacer esos 
deseos, con la llegada de «La Batalla por la 
Tierra Media ll», el éxito de estrategia publi- 
cado el pasado año 2004. Conscientes de la 
importancia, Electronic Arts ha puesto todo 
su empeño en conseguir que esta continua- 
ción sea todo un acontecimiento y para ello 
se ha propuesto ahondar en el concepto 
de estrategia en tiempo real, aspecto que 
quedó tapado en la primera parte en favor 
del Rol. La inclusión 
de nuevas faccio-  .-- 
nes, como Elfos 
y Enanos, o las 
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fuerzas de Rohan y Gondor, con unidades y 
construcciones propias, aportan la variedad 
necesaria que le faltaba al primer título. 

Y ya que hablamos de diversidad, no po- 
demos dejar de destacar el enorme esfuerzo 
realizado por sus diseñadores (responsables 
de clásicos de la estrategia en tiempo real co- 
mo la saga «Command €: Conquer») a la hora 
de recrear La Tierra Media partiendo de los 
mapas descritos por J.R.R. Tolkien y, en los 
casos en que ha sido posible, basándose en 
los modelos creados por Peter Jackson. 

Como suele ser habitual en proyectos de 
semejante envergadura, el secretismo que 
rodea al juego es muy grande. Aún así, sa- 
bemos que esta segunda parte incluirá uni- 
dades navales (como puede apreciarse en 

las imágnes adjuntas), lo que permitirá 
oa  'ecear espectaculares bata- 

| llas en el mar. Además, ya 

%.  noestaremos obligados 

a elegir entre los "archi- 
conocidos” personajes, 

ya que tendremos la 
posibilidad de cambiar 

el aspecto de nuestros 

2» héroes. 12 Pág. 112 


Ola aos ro: Marzo 2006 
Má ás inf.: Electronic Arts 
Tel. 91 34364 00 








Nuestros ejércitos se eicantorára a criaturas desconocidas para los fans de la tllogla de 
Peter Jackson, pero no para quienes hayan leído los libros de «El Señor de los Anillos». 





Sus diseñadores están especialmente orgullosos del realismo del agua y su oleaje que 
parece completamente real. Allí, tendrán lugar las nuevas batallas navales. 
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Los Señores Oscuros serán una de las 

unidades más temibles del juego. 








Luchar con los héroes es una opción, co- 
mo también lo es alinear con Sauron. 
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e Nibiru El Mensajero de los Dioses 
Aventura + Friendware » 44,95€ 
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(ES E. 777 Profesional 


t ePanzers || 
[a Eg Simulador + Proein » 29,95€ de Estrategia + FX Interactive + 19,95€ 
8 + Agatha Christie... y No Quedó Ninguno -SkiRacing2 


| Aventura + Proein + 19,95€ 
«American Conquest A Divided Nation 
Estrategia - Planeta De Agostini» 19,95€ 
e Battle of Britain Il Wings of Glory 
Simulador  Friendware + 39,95€ 
| «Dinasty Warriors 4 Hyper 
Estrategia + Virgin Play - 29,95€ 


Deportivo » Nobilis - 29,998 | 


e Tony Hawk American Wasteland 
Acción » Nobilis - 39,99€ 


e Trainz 2006 Railroad Simulator 
Simulador + Friendware + 49,95€ 
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pl | «Diplomacy e Urgencias (ER) 
ma Estrategia  Friendware + 44,95€ Simulador - Puntosoft - 29,99€ 
| «Lock On Gold » World War! Online Battleground Europe 





Reedición - Simulador » Virgin Play * 29,95€ Estrategia + Friendware - 39,95€ 





Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede gara ntizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 


GUN 
Un pistolero bueno 


Juego de Acción para todos los sistemas | El 
salvaje Oeste es la fuente de inspiración pa- 
ra una aventura de acción al más puro estilo 
«GTA». El protagonista del juego, un tal Col- 
ton White, es un tipo duro donde los haya 
y pistolero por vocación, pero también un 
hombre recto empeñado en bajar el censo 
de maleantes y proteger a las sufridas pros- 
titutas que ejercen en los clásicos "Saloons", 
entre otras buenas acciones. A pie, a caballo 
o en diligencia, tendremos que acometer 


misiones de todo tipo, que se van enlazando «Gun» se desarrolla 


a modo de episodios dentro de una historia en un inmenso mapa 
bien estructurada, aunque podremos des- en el que encon- 
viarnos para vivir el Oeste a nuestra manera. traremos todos los 
Uno de esos juegos divertidos. Pág. 112 elementos típicos del 
A a ama Western, incluidas las 
OLanzamiento: Ya disponible espectaculares per- 
Más inf.: Activision, Tel 91 490 15 80 secuciones a caballo. 
CAI L ( yn ( sá ¡ULHU: 
DARI NERS OF 1 HEE EARTH 
Perderás la razón 
Juego de Acción para PC, XB y PS2 | Aventura IA 





con enormes dosis de acción, sólo apta para 
estómagos fuertes y cabezas equilibradas. 
Jack Walters, un afamado detective, ha recu- 
perado la cordura tras varios años ingresado 
en un psiquiátrico. Ahora que de nuevo es 
un hombre libre, tratará de descubrir qué o 
quién le llevó a padecer la amnesia y esqui- 
zofrenia que le mantuvieron recluido. «Call of 
Cthulhu» es una serie de juegos de terror que 
ha cosechado un gran éxito en consolas y que 
por fin dan el salto al PC, con un desarrollo 
























Algunas imágenes 
son realmente esca- 


que mezcla la resolución de puzzles con si brosas pero no gra- 
la supervivencia. La atmósfera es real- E tuitas, pues están 
mente asfixiante y turbadora. Pág. 112 al servicio de la an- 


id NEAR AA gustiosa ambien- 
O Lanzamiento: Enero de 2006 tacion que en- 
Más información: Take 2, Tel 91 636 39 20 vuelve al juego. 


URGE S (ER) 
Medicina de serie 


Simulador para PC | Puntosoft se"apunta" a dos 
modas de una tacada: por un lado, a la de los si- 
muladores tipo «Sims» o «Singles», y por otro a 
la adaptación de series de éxito como «CS|». El 
resultado de semejante híbrido nos enfrenta a 
un desarrollo en el que asumiremos el papel de 
un médico interino novato que, además de de- 
dicarse a salvar vidas, mantendrá una estrecha 
relación con sus compañeros y pacientes, con 
quienes podrá incluso vivir un romance. En 
el juego intervienen cerca de un centenar 


LO 


de personajes y, entre otras curiosidades, Los protago- 
"nuestro" facultativo de urgencias podrá nistas de la 
especializarse en seis campos distintos serie prestan 
de la medicina. 4 Pág.112 su imagen... y 


Lanzamiento: Diciembre 2005 
Más imf.: Puntosoft, Tel. 93 534 31 47 


poco más. 





¿QUÉ Virtual Skipper 4»? 
E ] Un spectacular simulador de 'edatás 
2 que cada año mejora al ritmo que au- 
menta su éxito, En esta cuarta entre- 
1 ga, además de depurar unos gráficos 

que ya parecían inmejorables, se ha 
aumentado el realismo, mejorando 
aún más los parámetros que definen 
la navegación. Habrá que esperar has- 
ta principios de 2006. Pág. 112 
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EOS que esperar algún tiempo 
«ef para disfrutar de la tercera parte de 
$e la saga de Rol «Gothic». En concreto, 

MN hasta junio de 2006, que será cuando 
ll vea la luz para deslumbrarnos con sus 
'A espectaculares gráficos y el mapeado 
A más grande y mejor ambientado que 
EA jamás se haya visto en un juego de 
) estas características. Pág. 112 
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Por lo que 2an do bastante 
diferente a los «Rainbow Six» anterio- 
res, Esta vez, sus diseñadores han op- 
tado por un sistema de juego menos 
mi táctico donde la acción soportará un 
NT. peso mucho mayor. Habrá que ver có- 
moencajan este cambiolos seguidores 
habituales de la saga, aunque siempre 
les quedará «Ghost Recon»...  Pág.112 
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ete 0 Los poseedores de «Half-Life 2» pueden des- 
pe ya un nivel adicional, llamado «The Lost Coast», a través 
del software Steam de Valve. La particularidad de esta nueva fase 
no reside en su original diseño vertical, en los acantilados de una 
zona costera, ni en la espectacularidad de sus efectos especiales. Lo 
más interesante de «The Lost Coast» son esos pequeños globos con 
puntos suspensivos que podéis observar en la liamgen superior. Al 
acercarnos comenzarán a girar a la espera de que pulsemos el botón 
de acción. Entonces, la voz de los diseñadores nos explicará cómo se 
desarrollaron determinados aspectos del juego. Por el idioma no te 
Inquietes, que está subtitulado en castellano. [en] Pág. 112) 
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4 TITAN QUEST 
y Una de las apuestas de THQ para 2006 es 
- «Titan Quest», un juego con el aval de haber 
sido diseñado por uno de los cerebros que 
¿ gestó «Age of Empires». Este nuevo título, sin 
í embargo, tendrá un desarrollo mucho más 
2 Cercano al Rol que a la estrategia, y se ambi- 
a O AREAS entará en Grecia y Egipto. Además, dispon- 
sera os e escuerda:s cta nENEn a  dremos de más de mil piezas distintas para 
«Age of Empires»? Por algo será... equipar a nuestro personaje. CD Pág.112 


PERA k DOS 
a CO OPER'S REVE ER GE 

se confirma añ allá por el mes de marzo 
, Le y llegará la continuación de «Desperados», el 
genial juego de estrategia, al estilo «Com- 

* mandos», ambientado en el Oeste. Como se 
aprecia en la imagen, el juego será totalmente 
3 3D y, entre otra novedades, se ha unido al 
reparto un interesante nuevo personaje, indio 
para más señas, llamado Hawkeye. €> Pág.112 









El nuevo motor 3D permitirá ver 
el interior de los edificios. 
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-) 1 A PRISIÓN DE 

9 REINCIDENTES 
Planeta De Agostini reedita un clásico al que 
se le ha pegado un buen lavado de cara para 
- adaptarlo a los tiempos que corren. Hablamos 
-. del primer juego de Rol Online multijugador 
masivo español, «La Prisión», programado 
+ hace ya cinco años. Podemos conseguirlo 
Las mejoras en la versión 4de«La en versión DVD por sólo 14,90€. Más infor- 
Prisión» afectan a juego y gros icos. mación en www.prisonserver.com €) Pág. 112 
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CRASHDAY 
- Para principios de año está previsto el 
lanzamiento de «Crashday», un juego de 
velocidad que hará las delicias de quienes 
gusten de hacer el burro (virtualmente) con 
ES el coche. El motor del juego incluye un simu- 
lador de daños que mostrará de forma muy 
AREAS PEO realista cómo se reduce a chatarra un vehí- 
Si un rayajo te pone de los nervi- culo tras embestirlo. El modo multijugador 
os, con este juego vas a sufrir... promete ser el más divertido. E) Pág.112 

q DIPLOMACY 

2 Estrategia pura es la propuesta de Friend- 
ware para estas Navidades. Para ello ha opta- 
dor por hacer una versión para PC de uno de 
AS los juegos de tablero más famosos de la histo- 
El ria, "Diplomacia". Explicar cómo se juega es po- 
Y co menos que imposible en estas líneas, pero sí 
- | RS podemos adelantar que no tendrás que buscar 
La versión de PC es muy respetu- amigos para jugar, ya que podrás echarte tus 
osa con el desarrollo del original. partiditas a través de Internet. El) Pág. 112 
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|... SOEENCONTRO A S 
Os presentamos a Anna, una jovencita de 20 años 
que ha resultado ser el clon perfecto de Antonia / 
| Bayle, la reina de Qeynos en el juego de Rol On-  / 
line Multijugador Masivo «EverQuest ll». Anna 
es la ganadora de la "Quest" que Sony Online 
Entertainment organizó para encontrar a su An- 
| tonia y, como premio, firmará un contrato de un 
| año como modelo y, de paso, animará a los fieles a 
| Qeynosa defender a su reina con más ahínco aún. 


» «Evil Dead» 
" procede de 


























































UFO AFTERSHOCK 
¿Has visto ese OVNI? 


Juego de estrategia para PC | Oficialmente, 
«UFO Aftershocko« es la continuación de «UFO 
Aftermath», un buen juego de estrategia apa- 
recido el año pasado para disfrute de los fans 
del género. Oficiosamente, es un título más 
en una saga nacida hace ya más de diez años, 
y que a finales de los 90 llegó a convertirse 
en un clásico. «UFO Aftershock» añade a su 
+ fórmula unas gotas de Rol y, sobre todo, 
44 mucha información. Durante la partida, 

no cesarán de fluir cantidades ingentes 


Como en de datos, lo que posiblemente marque 
anteriores el punto de ruptura entre adeptos y 
«UFO», - detractores, al tiempo que se convier- 
combatiremos te en un juego con infinitas posibilida- 
la invasión des y una larga vida. Y E) Pág.112 
alienígena TE TD ¿> E. A 
medio de la O Lanzamiento:Ya disponible 

estrategia. Más inf.: Planeta DeAgostini, Tel. 93 344.06 00 


HEROES OF MIGHT 8. MAGIC 
Un clásico mn 


Juego de Rol para PC| Como parece que la co- 
sa va de sagas, aquí llega otra con diez años de 
vida y casi una veintena de versiones para to- 
dos los sistemas. Los tres años pasados desde 
el último capítulo auguraban sonadas nove- 
dades, y las hay, ya que el juego se desarrollará 
por primera vez en un entorno completamen- 
te 3D y contará con 30 misiones, divididas en 
6 campañas, en las que podemos controlar a 
otras tantas facciones distintas. Ambientado 
en el mundo de "Dragones y Mazmo- 





Otra novedad rras", los héroes deben destruir a más 
importante de 40 criaturas mediante el sistema de 
del juego juego por turnos que «Might 8. Magic» 
serán las puso de moda y tantos han copiado 
partidas con posterioridad. * E) Pág.112 
multijugador A A. ANA 
atravésde +2" O Lanzamiento: Enero de 2006 
Internet. f.: Ubisoft, Tel. 91 640 46 00 
EVIL DEAD REGENERATION 
Chico bueno, Dr. malo 


Juego de Acción par 


aPC, XB y PS2| Por un lado 
tenemos al chico bueno, acusado de asesi- 
nato y encerrado en un psiquiátrico, del que 
logra escapar. Por otro, está el doctor malo y 
sus temibles experimentos, que combinan la 
tecnología con el Necronomicón, también 

conocido como "El libro de los muertos". 

¿El resultado? La Humanidad en peligro 

y Ash, el chico bueno, obligado a salvarla. 

«Evil Dead Regeneration» es el tercer capí- 
tulo de una saga basada en las películas de 
serie B del mismo nombre. El juego presenta 
todo tipo de situaciones escabrosas, en las 
que Ash utilizará el armamento más variado 
y sanguinario para abrirse paso, pero se le 


a 0 


las consolas y se 











centra en la acción, perdona tanta violencia por el tono desenfa- 
descuidando algunos A dado que destila el desarrollo. ED Pág.112 
aspectos como el ARAN ARA AAA RA 
argumento. 9 Lanzamiento: Ya disponible 


Más información: THO, Tel. 91 7991990 
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La versión PC de 
«Peter Jackson's 
King Kong» 
es lo más IN 
a (out) 1) 


más espectacular. 


Tras meses de sequía, 


parece que el merca- : 
do de los dispositivos : 
dejuego paraPCseha : 
reactivado. En especial : 
el de los volantes, que : 
cuenta con tres o cua- : 
: infinidad de fallos. 


tro modelos nuevos. 
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a 
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Take 2 adquirió 
el pasado mes de 
noviembre al grupo 
de programación 
Firaxis, responsable 
de títulos como «Sid 
Meier's Pirate's» y 
«Sid Meier's Civiliza- 
tion», entre otros. 


Windows celebró : 
el pasado 20 de : 
noviembre su vi- : 
gésimo aniversario. - 
El sistema operativo : 
creado por Bill Gates : 
nació en 1985 y hoy : 
está instalado en el : 
95% de los ordena- : 


dores del mundo. 


y 
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Aunque algunos lo ta- : 
charon deseralgosim- - 
plón, «Peter Jackson's : 
King Kong»se ha mos- : 
trado como un juego : 
muy divertido y de lo - 


Lamentablemente, E 


presencia del sector 
de los juegos en el 
SIMO ha llegado a un 
punto simplemente 
testimonial. ¡Cómo 
añoramos los años 80! 


Un año después, nada 
parece haber cambia- 
do. Dejando a un lado 
que es un magnífico 
Manager de fútbol, 
«PC Fútbol 2006» ha 
vuelto a aparecer con 





Nos entristece que 
un juego excepcional 
como «Sid Meier's Ci- 
vilization IV» tenga 
tantos errores en la 
interfaz gráfica y en 
algunos textos im- 
portantes del juego. 
¡Corríjanlo por favor! 


Resulta sorprendente 
la clasificación PEGI 
de algunos juegos. 
El más reciente es el 
caso de «Torrente 3 
El Protector», que en 
su caja refleja +18, 
violencia y lenguaje 
soez... pero nada de 


referencias sexuales, 
2] » P "1 
Ol digo 0 El | 
rrente 3» no 
nido 
Mi | 



























CUA 


¿TA EDICIÓN DE LOS PREMIOS COMPUTER DE ORO 


«San Andreas», el mejor de 2005 


El sector de la informática tiene dos citas inelu- 
dibles cada mes de noviembre. Una es el SIMO, 
la segunda feria de informática más importante 
de Europa. La otra, por cuarto año 
consecutivo, es la entrega de 
los premios Computer de Oro, 
que reunió a las compañías 
más importantes del sector 

el pasado 16 de noviem- 

bre en la sala Pachá de 
Madrid. El acto, que 
fue presentado por la 

actriz Nuria Roca y el 

director de la revista 

COMPUTER HOY, Tito 
Klein, contó además con 
los divertidos monólogos de 
Miki Nadal, que amenizaron la 
entrega de premios en las 13 ca- 
tegorías que se habían prestable- 
cido. El ganador de cada una fue 
elegido a partir de las votaciones 
efectuadas por los lectores de la 

revista COMPUTER HOY, mien- 


tras que en la elección del mejor juego del año 
2005, la combinación de votos de los lectores de 
COMPUTER HOY y COMPUTER HOY JUEGOS, pro- 
clamó como vencedor al gran favorito, «GTA San 
Andreas», que recibió nada menos que el 21% de 
los sufragios emitidos. Tras él, los dos finalistas, 
«Los Sims 2» con el 16% y «Half Life 2» con el 

13%, demostraron que la lucha había estado 

muy reñida hasta el final. Tras la entrega de 
premios y las obligadas poses para inmor- 
talizar el momento, todos los asistentes 
se trasladaron al Cielo de Pachá para 
continuar con la fiesta hasta altas 
horas de la noche. 





Tito Klein y Nuria Roca € en un mo- 
mento de la ceremonia. 




















h 





Raquel García, de Take 2, reco- 
giendo el premio al mejor juego. 


Miki Nadal nos demostró que hacer 
deporte no resulta nada sano. 
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NAPFAlMC Y 
Dala UN Campeon 
Es el dinero que se embolsará el ganador de la "Liga Imp: ivi , ala que 
el pasado mes de octubre se unieron los jugadores italianos. La fase previa, que finalizó 
el 1 de diciembre, se saldó con la proclamación de los ganadores español e italiano, que 


se enfrentarán a mediados de diciembre por los 5.000 euros del primer premio, Los cien 
primeros clasificados, además, recibirán el juego «Panzers ll» como recompensa. 
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RRA UTA o SÍ: 
RMN E | 
a repartir entre todos los jugadores. 
RR ER A AMO 
tiempo acumulado de suscripción, desde una semana a un año y me-  brech 
dio. Podremos conseguir fuegos artificiales, pociones de doble expe- que redima al usuario de 
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tútbol dejando atrás las situaciones de juego : 
ai nl ariete Elo e 
cualquier acción ocurra sobre el terreno de 
METI o ete 
AA RA NO 
A o ora RAE 
SO MAS OS 


de tus jugadores. Eres tú quien decide la 


RRA 


IA 
IS iS A 
AA o aleta or 
Mete EITO TOS 
ere ENTRO dei 
sacrificados en pos del juego en equipo. 
Los jugadores $e posicionarán para crear 
e e AE 
para tus pases en profundidad o bien 
A NS 


UI AAN 
¡AMAS STO 
mejorado a conciencia. Los auténticos 
maestros en esta posición contarán con un 
A e e Nros 
A e O 
A O od A 
un control de las tácticas en tiempo real 
indican que la verdadera lucha se dará en el 
Oe! MOOD Oe 


AUS AS 

TAR iros] E! O habrá 
dos goles iguales. El balón queda libre de 
NR NANA 
ERMUA 
determinados siempre por factores reales. 
NA EN 
marque un gol en el último minuto y su 
SAA. 
A AS iaa asilo 
para marcar el gol de la victorta. i 

Es momento de disfrutar de la belleza del 
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GAMECUBE GAME BOY ADVANCE . paa 


O 2005 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS and the EA SPORTS logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All rights reserved. Official FIFA licensed product. The FIFA Logo O 1977 FIFA TM. 
Manufactured under license by Electronic Arts Inc. Player names and likenesses used under license from The International Federation of Professional Footballers “(FIFPro)”, national teams, clubs, and/or leagues. O 2005 MLS. MLS, the MLS logo, Major League Soccer and 
MLS team identifications are proprietary rights of Major League Soccer, LLC. All rights reserved. All sponsored products, company names, brand names, trademarks and logos are the property of their respective owners. NINTENDO GAMECUBE, THE NINTENDO 
GAMECUBE LOGO, GAME BOY ADVANCE AND NINTENDO DS ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. “PlayStation” and the “PS” Family logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “—=1"—.” is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc. 
Microsoft, Xbox, Xbox Live, the Live logo and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. All other trademarks are the property of their respective owners. EA SPORTS'M ¡s an Electronic ArtsTM brand. 
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| CREATIVE LABS 

/ TRAVEL Sí SOUND 400 

Si viajas habitualmente, estos pequeños al- 
tavoces te interesarán. Los TravelSound 400 
están fabricados en titanio, proporcionan 4 
vatios de potencia y las cuatro AAA que lle- 
va le confieren una autonomía de 35 horas. 
Están montados sobre una base pivotante 
Su diseño compacto está pensa- que les protege cuando no están en uso. Su 
do para que no ocupen espacio. — precio es de 79,90€, IVA incluido. €> ?ág.112 


) ACER AL19165_12 

” Por muy poco pela podemos tener 
todla un monitor TFT Pág:142 con 19 pulga- 
das de diagonal de Ela Además, este 
modelo de Acer cuenta con un tiempo de 
respuesta de 12 ms., lo que está realmen- 
te bien incluso para jugar con los títulos de 
acción más trepidantes. Cuesta 299€, con 
IVA incluido, y niSponE de una resolución de 








¡¿Un TFT de 19" y 12 ms. de tiem- 
po de respuesta por sólo 299€?! 
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” Y ya que estamos viajeros, no nos ven- 
de nada mal un buen ratón óptico de re- 
ducido tamaño para jugar y trabajar con el 
ordenador portátil. Esta es la propuesta de 
BenQ con su N300, que además de venderse 
con carcasas de distintos colores y disponer 
ds de un sensor de 800 ppp Pág:112 
El N300 utiliza un sensor óptico  16,90€. Su diseño, al parecer, está basado 
con 800 ppp de resolución. en los deportivos de Ferrari. ED Pág. 112 
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A TRUST GM-1200 

Y la compañía olandesa Trust fabrica 
este pad de control de curioso diseño que, 
además, incluye rueda de desplazamiento, 
ideal para, por ejemplo, seleccionar armas 
en un juego de acción. Dispone de seis bo- 
tones programables y dos gatillos, y en to- 
dos ellos se puede utilizar la funcionalidad 
Con ese diseño, nos pregunta- de auto-disparo. Trust todavía no ha confir- 
mos si será cómodo de utilizar. mado el precio al que se venderá. € Pág.112 
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"BENQ A500 
« Diseño extraplano para el nuevo modelo 
de teclado fabricado por BenQ y distribuido 
en España por UMD. Por la módica cantidad 
de 27,90€, podemos disfrutar en nuestro PC 
de sobremesa de un tacto muy similar al que 
proporcionan los teclados de los portátiles. 
Se conecta al PC mediante USB e incluye 
teclas programables de acceso directo a In- 
ternet y otras aplicaciones. ED Pág.112 





El A500 ofrece la misma sensa- 
ción táctil de un portátil. 
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.«.. LOGITECH G15, LLEVA 
EL CHAT A TU TECLADO. 


Logitech ha creado el teclado defini- 
tivo para los jugadores de PC, inclu- 
yendo una pantalla LCD Pág.1121en la 
que se podrá mostrar todo tipo de información, desde alertas de e-mail 
o visualización de tiempos, hasta el chat de aquellos juegos que tengan 
soporte para este periférico (según la compañía serán muchos de aquí a 
poco tiempo). Incorpora además 18 teclas totalmente programables, 

















Si algo podemos afirmar sobre este nuevo 
| volante de Logitech para PC es que nos ha 
dejado muy sorprendidos. Primero, porque 
| no esperábamos encontrar un volante con 
| Force Feedback Pág:112 por tan sólo 79,90€, 

IVA incluido. Y segundo, porque además de 

contar con un buen diseño, el Formula Force 

EX es, sobre todo, muy robusto. Se convierte 

así en una opción imprescindible para quie- 

nes deseen experimentar la velocidad en un 

PC como si se tratase de algo real. Entre sus 

especificaciones más llamativas, señalar que 
| seconecta al PC mediante una conexión USB 
| Pág:112, cuenta con un pad direccional de 
| ocho posiciones, dos gatillos traseros para el 
| 








cambio de marchas, cuatro botones controla- 
| bles con el pulgar derecho y otros cuatro pul- 
Í  sadores auxiliares en el radio inferior, además 
| delos indispensables botones Select y Start. 
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(BOX 360 


Una curiosidad 

es que la consola 
está pensada para 
colocarse tanto 
horizontal como 
verticalmente, 
según el 

espacio del que 
dispongamos. 
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Su extraordinaria resolución de pantalla permi- 
te que la navegación en el 770 sea un placer. 





Conducción de primera 


A pesar de su precio, el volante de 
Logitech incluye un potente motor 
Force Feedback. 











El recubrimiento de goma le da un aspecto 
inmejorable y un tacto muy agradable. ¡Para | 
| 
| 


disfrutar de la velocidad! ES) Pág. 112 
Lanzamiento: Ya disponible 
ás inf.: Logitech, Tel. 91375 33 68 a 


La tercera generación ya está aqui 


Microsoft está decidida a dar un golpe de efecto, 
adelantándose unos meses a sus competidoras 
en la carrera por la supremacía de las consolas de 
tercera generación. Desde el 2 de diciembre la 
Xbox 360 estará en las tiendas y no simplemente 
como un vehículo para juegos, dada la gran canti- 
dad de funciones que abarca. Cuestiones técnicas 
aparte (la consola supera con creces la potencia 
de cualquier PC medio-alto), permite reproducir 
música, vídeo, chatear, realizar videoconferencias, 
descargar juegos y mil una cosas más. Se venderá 
en dos versiones. Una "Estándar" por 2998, y otra 
"Value", que incluirá mandos inalámbricos y un 
disco duro de 20 GB Pág:112. Sólo será compatible 
con algunos juegos de Xbox. Y E Pág.112 
OLanzamiento: 2 de Diciembre de 2005 
Más imf.: ecroscít, Tel. 902 197 198 





do para navegar por la web 


Tratándose de Nokia, todos pensaréis que el 
aparato de la imagen es el nuevo teléfono móvil 
de la compañía finlandesa. Pues no. Lo que en 
realidad vemos en la foto es una especie de na- 
vegador web con múltiples funciones de visuali- 
zación de documentos. Cuenta con una pantalla 
de 800x480 píxeles y 65.536 colores y nos per- 
mite conectarnos a Internet por medio de una 
conexión Wi-Fi Pág-112, visualizar páginas web, 
descargar ficheros e incluso escuchar la radio a 
través de la red. Además, el Nokia 770 incluye 
un gestor de correo y un visualizador de archivos 
PDF, entre otras novedades. Viene con 128 MB 
de memoria y ranura para minitarjetas MMC. 
Cuesta 349,00€, IVA incluido.*% ED) Pág.112 
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O Lanzamiento: Ya disponible 
ás inf.: Nokia, Tel. 902 404 414 
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TE CONTAMOS CÁMOSPÁLLVVO EEE DOS IUESOS 
ESTRATESIAEN TIEMPO REALSOBRE LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL, 
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ESTRATEGIA - Reviviremos batallas 
históricas en tres frentes decisivos 
para el deNen de la ll Guerra Mundial. 


ras el éxito cedido 
con la primera entrega, 


tas absolutos de la Segunda Gue- 


rra Mundial con tres nuevas cam- 


pañas, donde podremos liderar a 
cualquiera de los tres ejércitos en 


liza: en la del Eje, encarnaremos 


a los oficiales Dario de Angelis y 
Hans Von Gróbel, al mando de 


-las tropas italianas y alemanas 


respectivamente; la de los alia- 


gy 


d pot otra parte, nos Ata | 
- enel pellejo de Jeffrey S.Wilson y I 
-W los carros blindados 

Md a erigirse en protagonis- 


James Barnes serán los protago- 


-nistas; finalmente, enelfrentede $ 
los Balcanes, lucharemos del lado - 
- de partisanos yugoslavos y sovié- 


ticos con Farvan Vuk Pondurovic 
y Alexander Efremovich. 


El objetivo fundamental de: A 


todas las campañas es idéntico: 


-—Hevar a nuestros hombres a la | 
victoria, pero para lograr esta + 





gesta, al contrario de lo que=> 
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Los carros de combate son las estrellas de este título. Nos harán 
revivir algunas de las batallas más célebres de la 1! Guerra Mundial. 
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Contar con unos cuantos camiones de munición y re- 
paración es imprescindible para salir vencedores de la mi- 
sión, sin su apoyo nuestras unidades sufrirán mucho más. 


África: aquí comienza la campaña del Eje, en escenarios 
tan decisivos para la guerra como el Alamein. 
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Si optamos por apropiarnos de un carro de combate. 
enemigo en lugar de destruirlo, nada mejor que prenderle 
fuego para obligar a sus ocupantes a salir, : 


AA NITO 
E LA AITO 


Italia: el desembarco de Sicilia fue uno de los momentos 
claves para el desarrollo de la Segunda Guerra Mundial. 
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Siempre que nos encontremos en un centro de abas- 
tecimientos, cada unidad que se acerque a la base sanará 
automáticamente y su munición subirá hasta el límite. 


Los Balcanes: partisanos yugoslavos y soviéticos lucha- 
ron encarnizadamente para expulsar al ejército Nazi. 
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Las emboscadas en los caminos serán el pan 
nuestro de cada día. Debemos estar siempre alerta. 


Podemos apoderarnos de edificios ordenando 
a nuestras tropas que penetren en su interior. 


Pt] q 


El general Hans 
Von Gróbel 
será uno de los 

” protagonistas 
de la campaña 
del Eje. 


Dario de dE y Hans Von Gróbel sonlos Por el Hands de las Aliados nos RE mane- 
héroes al mando de la campaña del Eje. jara James Barnes y Jeffrey S. Wilson. 








"El juego reproduce de forma increíble las 
batallas entre blindados del eje y aliados” 





-) ocurre en la mayoría de jue- 
gos de estrategia en tiempo real, 
no hará falta recolectar recursos, 
sino que disponemos de un nú- 
mero limitado de unidades para 
cada misión. Eso sí, al menos po- 
demos decidir con cuáles partici- 
paremos en la inminente batalla. 
La única manera de obtener nue- 
vas tropas será conquistando en 
combate puntos de experiencia; 
dependiendo de las misiones y 
secretos que cumplamos y des- 
cubramos durante la fase, se nos 
otorgarán más o menos. 
Decididas las unidades que 
integrarán nuestro ejército, nos 
pondremos en camino con la idea 
clara de dónde y cómo usar cada 
una. Todas tienen una función 
específica y sirven a un propósito; 
por ejemplo, la infantería de asal- 
to es rápida y letal en el cuerpo a 
cuerpo, el anticarro es ideal pa- 
ra la lucha contra blindados, los 
francotiradores para objetivos a 
distancia y los exploradores para 
descubrir los enclaves enemigos. 
Además, por si algo destaca 
«Panzers ll» es por sus carros de 
combate, su fidelidad con los 
modelos originales y el realismo 
de su respuesta en la batalla: 
tienen distintos grados de blin- 
daje según el flanco por el que 
son atacados. De esta forma, si 
el enemigo se ha cebado mucho 


con la parte frontal, siempre po- 
demos orientarlo para que reciba 
los impactos lateralmente. 

Pero uno de los logros más evi- 
dentes de esta saga radica en la 
llamada "pausa táctica". Con ella 
podremos tomar decisiones en 
tiempo real deteniendo la lucha 
para amoldarnos a las nuevas 
circunstancias. De esta forma, se 
potencia el elemento táctico so- 
bre el de gestión y pone en nues- 
tras manos la posibilidad de con- 
testar con rapidez al enemigo. 


VALORACIÓN 


Sin lugar a dudas, este «Panzers 
Ib» es una delicia visual con la que 
disfrutaremos rememorando al- 
gunas de las más célebres Batallas 
de la Segunda Guerra Mundial, 
mientras aprendemos un poquito 
de historia al mismo tiempo. 

Con total seguridad apasionará 
a los que gustan de ganar las ba- 
tallas con depuradas estrategias, 
moviendo unidades y embos- 
cando al enemigo gracias a una 
"pausa táctica" utilísima. No hay 
recursos, pero nadie los echará 
de menos. Palabra. 

De esta forma todo se simplifica 
para centrarse en unas batallas di- 
námicas y divertidas con la única 
preocupación de entretenernos 
como unos verdaderos locos. Y 





La oscuridad es un factor que debemos usar en nuestro provecho; 
si apagamos las luces de los vehículos no seremos detectados. 





LO QUE HAY QUE SABER | 


A FECHA DE LANZAMIENTO: DICIEMBRE 2005. DISTRIBUIDOR: FX INTERACTIVE 
TEL. INFORMACIÓN: 91. 799 01 10 PRECIO ESTIMADO: 19,95 EUROS 
EDAD RECOMENDADA: 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: ¿NO da 
EQuIÑO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM IVAMD ATHLON 1,8 q 256 MB 






VERSIÓN PROBADA: Beta en Castellano 
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El puntos fuerte de «Panzers Il» es que cuenta con un desarrollo sencillo a la par 
pu, que absorbente y dinámico, ya que no hará falta recolectar recursos para crear 
EN unidades, lo que nos obliga a centrarnos únicamente en la acción. 






ADECUADO PARA: Todo tipo de jugadores 
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entregas 


prinipese, y 


e 
poderoso yhábil 
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enel combat 


Más peligrosos que nunca, así son los nuevos adversa- 
rios que persiguen al príncipe casi hasta el fín del mundo. 


á 


Los nuevos movimientos qu 


Los espiritu de los combates permanece inalterable, 
ante todo espectacularidad y diversión en cada lucha. 


e exhibe el príncipe le de 


permitirán llegar a cualquier rincón del escenario. 


S 
desarrollo, como la lucha de cuádrigas. 


ETE 


Nuevas localizaciones nos esperan, a cada cual más 
traicionera y mortal 


El sigilo es necesario en esta nueva edición para aca- 
bar por sorpresa con los enemigos que nos acechan. 










A 


ras dominar 
7 las Arenas 
A > AA ss”, del Tiempo 
Ma Ip > sl $ y salvar la vida ante el 
2 | > Jj BZ Dahala, el Príncipe de Per- 
nn sia regresa a Babilonia en 
busca de Kaileena, la Emperatriz 
del Tiempo. Su dicha se esfuma 
al encontrarse una ciudad en 
guerra y a la Emperatriz muerta 
en palacio, víctima de una cons- 
piración. El dolor por su pérdida 
libera a las Arenas del Tiempo, 
que le transforman en un ser 
oscuro, perseguido y vengativo 
entregado a la sinrazón. 

«Las Dos Coronas» es la terce- 
ra entrega desde el renacer de 
la saga «Prince of Persia». En su 
nueva aventura, el Príncipe se 
enfrentará a cientos de enemi- 
gos, a él mismo y, cómo no, a los 
peligros que encierran los pro- 
pios escenarios. Éstos están dise- 
ñados como laberintos, que nos 
retan a hallar la salida superando 
las letales trampas que jalonan 
el recorrido, saltando precipicios 
y esquivando callejones sin sali- 
da gracias a la agilidad del prota- 
gonista, que le permitirá encara- 
marse a sitios imposibles. 

La implacable persecución a 
que nos someten las tropas babi- 


| Los nuevos enemigos son muy variados 
1%  enapariencia y en técnica de combate. 








Cada fase será un reto para el jugador, sobre todo en situaciones en las que el príncipe se tendrá que 
fajar tenazmente contra jefes finales de tamaña envergadura. Da miedo sólo con verlo. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 











YA HEMOS JUGADO CON... ¡¡LOS DOS PRÍNCIPES!! 





LAS DOS CORONAS 


ACCIÓN » Babilonia es el lugar escogido para el 
retorno del príncipe, que tiene ante sí un nuevo 
desafío: derrotar a su “otro yo” oscuro. 


lónicas nos llevará a enzarzarnos 
en continuos combates a muer- 
te. Las espectaculares combina- 
ciones de golpes que podremos 
realizar hacen del Príncipe un 
experto en el uso de las espadas. 
En esta ocasión las Arenas del 
Tiempo no sólo nos permitirán 
ralentizar la acción o volver al 
pasado, también poseen el alma 
del protagonista, contaminándo- 
lo, y que, conforme avancemos 
en el desarrollo, incluso modifi- 
carán su aspecto exterior convir- 
tiéndole en un demonio con sus 
propios poderes ofensivos. 


VALORACIÓN 


«Las Dos Coronas» viene con 
importantes novedades que 
afectan a la historia y a la mecá- 
nica de juego. La presencia de un 
príncipe bueno y otro malo insu- 
fla variedad a los combates, pues 
cada uno muestra diferentes ha- 
bilidades. Además, para algunos 
ataques utilizaremos el sigilo, lo 
que le da una nueva dimensión 
a los enfrentamientos pues hay 
que pensarse cada movimiento. 

Desde luego, las nuevas e intere- 
santes opciones de juego augu- 
ran un bombazo. *% 
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PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN . 


Espectacular desarrollo que trae mejoras interesantes, como la doble persona- 
lidad del príncipe o la inclusión de luchas de cuádrigas, que revolucionarán la 
serie. Se adivina como el más espectacular y divertido de toda la saga. 






ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia: 
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La vida es bella y tenemos un BMW M3, perotrasdos Enesta entrega podemos tirar de nitro 
carreras se gripa el motor y tenemos que dárselo a unrival. las veces que queramos, pues se regenera. 
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Sila acción se congela significará que un coche dela poli Cuando llevemos a la policía detrás, aparecerá unin- En el taller podemos tunear el coche a nuestro gusto; 
nos ha visto, entonces la cámara le buscará para indicarnos dicador en la parte inferior de la pantalla que nos darátoda entre otras cosas elegiremos la pintura, los adornos exte- 
su posición y, acto seguido, comenzará la persecución. la información que necesitamos saber. riores o decidiremos cambiar la caja de cambios. 











Cuanta más policía nos persiga más dinero con- 
seguimos, pero resulta mucho más difícil escapar. 





as cosas comienzan de 
maravilla en esta nueva 
entrega de la saga «Need 
for Speed», pues somos los orgu- 
llosos propietarios de un cohete, 
un BMW M3 tuneado para más 
señas. Pero la felicidad dura poco 
y tras un par de carreras, en ple- 
na competición contra otro tune- 
ro, se nos gripará el motor y nos 
derrotará. Como buenos perde- 
dores tendremos que entregarle 
el coche al vencedor, que no es 
otro que Razor, el piloto que en- 
cabeza la lista de los más busca- 
dos por la policía. A partir de ese 
== fatídico instante, sólo una cosa 
nos ocupará la cabeza, hacer los 
méritos suficientes para volver 





El apartado gráfico ha sufrido mejoras, como 
muestran estos espectaculares planos de la ciudad. 


A veces recurriremos a sucias tretas para ganar 
carreras como mandar a un rival fuera de la calzada. 





Como sucedía en las dos últimas 

versiones, también podremos 
personalizar nuestro vehículo 
como más nos guste. 

























recuperar nuestro amado bolido. 
Pero, ¿por dónde empezar? 

Lo primero será comprarnos 
Me otro coche con que competir, 
az después tendremos que ir de- 
rrotando a los 15 integran- 

tes de la lista de los más 

- buscados por la policía. 
47 . Las carreras nos pro- 
1 N E, ponen todo tipo 
mu LA l AsiBeS AS BE de retos: competir 
iS LA a contra otros pilotos 
' atoda “pastilla” por 
la ciudad, lograr 
que nos persiga 
determinado nú- 
== mero de coches 

de policía, provocar 
que las cámaras de la autopista 








SN 


En la parte superior de la pantalla encontra- 
mos un indicador que nos informa si la policía se 
encuentra cerca. Si es así... ¡¡¡a correr!!! 


Se ha buscado la espectacularidad por en- 
cima de todo; muestra de ello son los saltos que 
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a competir contra Razor y así 
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ETE 


Emocionantes carreras que nos mantendrán literalmente amarrados a la silla y 
que nos harán sudar adrenalina escapando de la pegajosa policía. Un auténtico 
espectáculo para la vista y divertido hasta más no poder. 


> ADECUADO PARA: Todo los niveles de experienca ba 


LA POLI CUELGA EL CARTEL DE SE BUSCA A LOS CHICOS TUNING 





VELOCIDAD + La misma diversión de siempre, 
tuning y carreras a todo trapo por las calles de 
la ciudad, ahora con la poli al acecho. 


o 


nos retraten al máximo de velo- 
cidad, y un sinfín de modos más 
que nos mantendrán entreteni- 
dos durante toda la partida. To- 
do esto con el handicap de tener 
constantemente a la "bofia” pi- 
sándonos los talones. 

Ganando estas competiciones 
conseguimos dinero, que pode- 
mos utilizar para adquirir vehí- 
culos más rápidos o “tunear” el 
nuestro con nuevas piezas que 
incrementen su potencia hasta 
convertirlo en el más rápido. Va- 
ya por delante que para acceder 
a muchas de las actualizaciones 
primero habrá que ganar distin- 
tas carreras y subir en el escala- 
fón de los más buscados. 


VALORACIÓN 


Vuelta a los orígenes de la saga 
«Need for Speed» y la emoción 
de dar esquinazo a la policía, pe- 
ro sin perder de vista cuanto ha 
caracterizado en los últimos años 
a los juegos de tuning. 

El apartado gráfico es realmen- 
te espectacular, con una ciudad 
muy detallada y perfecta para 
montar las distintas competicio- 
nes. También se ha mejorado 
mucho la conducción, con una 
respuesta más reales de los co- 
ches que en anteriores versiones. 
En definitiva, muchas opciones 
de juego y más diversión qu 
nunca sobre nitro y ruedas. Y 
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PRIMER CONTACTO 


Las misiones serán de lo má 
robar bancos, extorsionar, secuestrar... 


s variopinto: 


Villains 


ROL ONLINE - Los villanos llegan al mundo de los 
héroes para librar la madre de todas la batallas 
y darles para el pelo a esos santurrones. 


| perfil de una nueva isla 

se dibuja junto a Paragon 

City con tono amenaza- 
dor, su nombre Rogue Islands, 
hogar de los más temibles villanos 
del planeta, entre cuyas huestes 
nos contamos. Nuestra razón de 
ser será amargarles la existencia a 
los superhéroes y sembrar el mal 
allá donde vayamos. 

La apariencia es algo funda- 
mental para todo villano que 
se precie. No se puede cometer 
crímenes con cualquier pinta 
así que mejor revolver entre las 
muchísimas opciones que se nos 
dan. Altos, musculosos, con po- 
deres mentales, trajes coloridos o 
siniestros... podremos ponernos 
el aspecto que queramos. 

Una vez bien vestidos, nos to- 
cará buscar misiones y resolver- 
las para adquirir experiencia. el 
surtido de fechorías a cometer es 
bastante variado: robar bancos, 
realizar secuestros, chantajear... 

; Si tenemos éxito 
AR d en el cumpliento 
AA del deber crimi- 

ef nal, iremos subiendo 


de nivel y sumando nuevos po- 
deres que nos permitirán retar a 
enemigos más fuertes. 

La guinda y principal estímu- 
lo de esta nueva expansión es 
la posibilidad de enfrentar a los 
jugadores héroes contra los villa- 
nos en unas inigualables arenas, 
con nombres como Bloody Bay, 
Siren's Call y Warburao. 


VALORACIÓN 


Podría parecer la expansión per- 
fecta, pero esta maravilla es más 
un título totalmente indepen- 
diente, pues no necesitaremos 
poseer una copia de «City of He- 
roes» para jugar. De todos mo- 
dos, en caso de que ya lo tuvie- 
ramos instalado en nuestro PC, la 
buena noticia es que no hará falta 
pagar dos suscripciones distintas, 
bastará con apoquinar una para 
disfrutar de ambos juegos; 
Bocanada de aire fresco para un 
universo mucho más equilibrado 
(¿justo?), ahora que han llegado 
los villanos. Y es que se necesitan 
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
producir ondas sónicas a potentes terremotos. 
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E Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 





COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, 
sobre los que se realizan poste- 
riormente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del labora- 
torio no se ha realizado al azar, 
ya que es un fiel reflejo de los 
tipos de procesadores y tarjetas 
gráficas y de sonido que aún 
se encuentran operativos en 


que sea tan importante valorar 
en su conjunto cuál es el grado 
de compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 
Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 
Nuestros resultados son fia- 
bles desde el momento en que 
nuestros PC no se dedican a 
otro cometido que el juego, no 
están conectados a Internet y, 
por lo tanto, expuestos a virus, 
los driver están actualizados a 
las últimas versiones y los discos 
duros son sometidos, mensual- 
mente, a procesos de limpieza y 
defragmentación que mejoran 
notablemente los resultados de 
muchos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la página 
92 para evaluar el rendimiento 
obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 








Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones 
distintas para que os quede claro, de un vistazo, 
cuáles son los vencedores en cada número. 


eno 


a 


I fútbol es un deporte, no 
hay duda, pero también 
un espectáculo y un ne- 


gocio que debemos saber ren- 
tabilizar o estará abocado al fra- 
caso. El título que nos ocupa nos 





El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 


los hogares españoles. De ahí 







ro 
TS 


el dub <on el 
que nos lan- 
zaremos a 
conquistar la 
gloria. La co 


CAST SE IIEGA PASO A PASO: FÚTHOL ODE SALÓN 


y Antes de cada partido podemos comparar 
nuestra táctica con fa del equipo contrario. 


A pres 
donde se moverá es fundamental para mantener el orden. 


1 


temente ala presente temporada. 


egos] 





Las páginas correspondientes a la sección de Test 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- 
formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nu- 
meradas en las que se detallan 
algunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En 
este apartado podréis encontrar 
la forma de eliminar a algún 
enemigo, los marcadores e in- 
dicadores de pantalla o la forma 
de alcanzar un cometido concre- 
to que se repite más veces. 


+ FOOTBA L 


MANAGER 2006 


Ea MÁNAGER + El entrenador es el directdr de 
E orquesta en un equipo de fútbol, sin s 
mágica no se ganan partidos ni Champions. 


duda, pero también 
un espectáculo y un ne 
gocia que debemos saber ren- 
tabilizar o estará abocado al tra- 
caso. El título que nos Ocupa NOS 
da la posibilidad de demostrar 

IEA pe avesteas dotes para segur el desti 
TOS no de cualquier club del mundo, 
grande o chico, y convertido en 
una entidad prestigiosa. 










CÓMO SEJUEGA O-——Ñ 


Fomar fas hendas de un equipo 
en «Football Manager 2006» 
implica tomar decisiones 

continuamente, la 
primera, de he- 
cho, será elegir 









(nia esla calado ad: tcuics se pueden vaa entenpore 
d la representación del partido. 





y nombres de los protagonistas. 





capacidad túcnico. Una serie de Po 
herramientas nos ayudarán 2 
dosificar la intensidad de los en- 
trenos, con sesiones más duras 
y de resistencia en pretempa 
rada y más suaves para cuando 
los jugadores ya tienen ritrno de 
competición, Como entrenador 
también podremos establece: el 
calendario de partidos arnístosos, 
hablar con la prensa y der auestra 
opinión sabre yn oponente. 
Matidos ya en el partido, en- 
te puesias obligaciones estará = 
plantear un sistema táctico, ya a 
sea tirando de clásicos como mn 
4-3-3 o inventos propios al estilo 
del cuadrado mágico de Luxa, Lo 
importante es que seadoptea las 
características de la planilla. 
Pero nuestras funciones no 
acaban aquí, también tendremos 
que gestionar aspectos financie- 
ros del ciub como los fichajes, 
renovaciones o la publicidad. 







batuta 





b el número 
de loas disponibles pertenecien- 
tes y más de $0 países. Dejando 
aparte el tema sentimental, de- 
bemos sopesar antes de decan- 
tarnos las diferencias económi- 
cas, de objetivos y de calidad de 
la plantilla parque, desde Juego. 
no esto mismo Kevar ul Real Ma- 
drid que 313 A.D. Alcorcón. 

Las fabores principales como 
mánages abarcan compas muy 

fere A al, 


AA 


O 


a ES 


Rentabilizar los activos del ciub, 
engordar $us arcas y mejorar su 
imagen serán las prioridades. 


de entrenador debemos encar- 
gamos de la preparación de la 
plantilla, sometiéndola a una 
señe de ejerácios, que 

_ Fabremos planificado 


VALORACIÓN 


Muchas ligas y clubes, tedos con 
los nombres reales, gracias a li- 
cencia olicial de la LFP en el caso 
de las competiciones españolas, 


a 


junto a nuesteos 


, auxiliares, y que 
los tendrán en 

¿ buena forma 

durante toda 

¿la temporada 


¿y tnejorará su 


eslo quenos trae este mánager,  *Gpaltemporada, son sic acne y 
Las nuevas opciones de juego a? E 
le dan más poder al entrenador e 


para imprimir su sello al equipo 
e interactuar con el entarmo de 
la entidad. El problema es que 
manejar tal abundancia de pa- 
rametros resulta bastante com- 
plicado en un principio. Esp sí, 
£os paciencia y leyendo a fondo 
el manual en poco tiempo nos 
costembraremos gracias a la 


Por su seriedad a la hora de 
vwatar el futbol, «Championshiz 
Manage: 2006» resulta uno de 
tos mánager más interesantes y 
<ompletos que podemos encon- Y 
trar actualmente en el mercado. AN 
Además, en nuestra laboratorio, 
ha ofrecido un gran rendimiento 
en cualquier ordenador por poco 
potente que sea. Si de esta no 
AOS consagiamos como técnicos 
de primer nivel, mal vamos. 


de o 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Todas las opciones 
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-CÓMO SE JUEGA 


Tomar las riendas de un equipo 
en «Football Manager 2006» 
implica tomar decisiones 
continuamente, la 








La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 





Las pao mea que :0 lao este mánager nos permiten entrenar y 























ida de t FLP nos permite disfrutar de todos dla 
equipaciones reales, 


Era 2. 
conomía del chub tambien está en nuestras manos, pero reduci- 
a lo más esendal para que no nos liemos demasiado, 





Los iconos : PEGI indican la edad 
recomendada O) y si su contenido es 
violento 6), discriminatorio €), si tiene 
lenguaje soez), si se enseña el uso de 
drogas E) y si muestran situaciones de 
miedo 6) o sexo explícito O). 
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RESULTADOS DELTES MAMA? | los datos de 
ES Football Manager 2006 distribuidor, 
caca de 329 42 35 5Ax:91 329 21 00 edad, etc. la tabla 
e oecncuana está acompañada 
a ac 508 por un concreto 
A Cage AE comentario que 
(COMENTARIO DELIUEGO. PETRER resume su calidad, 
| O el | o algún aspecto 
AS | importante como 
de la diversión. 


apartado del texto principal. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


atón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los controles 
que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 








a Direcciones de Internet “Pág. 112 
LA Trucos y Guías Pág.74 


2 ¿Funciona en mi PC? Pág. 92 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo, De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC, 
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TEST 
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Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, 
la Tecnología, que afecta en un 3% al total de la 
nota ha obtenido un 10,00, El resultado se suma a 
los demás parciales, que finalmente se dividen por 
el 13% . De ahí el 2,54 en gráficos obtenido. Esa 
operación se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


6h Este apartado, que supone un 58% de la nota 
final, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, 
Sonido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles 
indicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


(2) Creemos que la responsabilidad de las distribuido- 
ras no termina con la puesta a la venta del juego. Por 
eso, os informamos de sus direcciones de internet O 
Pág.112 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
O Tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía 
rápida para empezar a jugar(F), Descripción del juego 
(G), Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono 
de asistencia técnica (l) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 

O Para las pruebas de compatibilidad de sonido se 
realizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Estos son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blas- 
ter Live! 5.1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa AC97 y SoundMax. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vuestro 
PC en la sección ¿Funciona en tu PC? Pág. 92. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Eb Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 
ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 
sonido, o aumento y disminución de la dificultad. 


OTROS DATOS 


O Aquí se valoran aspectos que en ocasiones se 
olvidan. Número de fases, jugadores, periféricos que 
permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 
conocer el grado de extensión y posibilidades. 
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RESULTADOS DEL TEST 


| Football Manager 2006 


DISTRIBUIDOR: Atari 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 






DESARROLLADOR: Si 
OTRAS VERSIONES: No 
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a EDAD RECOMENDADA: Mayoresde3años 
MA ADECUADO PARA: Todoslos niveles de experiencia 
AA EG 
¡COMENTARIO DEL JUEGO 







experiencia tardarán bastante en cogerle el truco. Aun así es el mánager 
52 más completo y profundo que podemos encontrar en el mercado. 


(Porcentaje Mota) 
La le IAS 
Nivel de detalle de los personajes. 


A! 
Nivel de detalle dels escenario /entomos. 


- Animación / Movimientos de los personajes 
¡electos Especiales 





o Pese a ser un título muy interesante y divertido, los jugadores con menos 
A A - A OS E 


CALIDAD DEL JUEGO 


(OPINIÓN DEL REDACTOR 
A OA da UNO 














Música 
Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 
'Jugabi don 
Periodo de aprendizaje básico 
MI 
Vida del juego 
Argumento 

Intensidad : 
Variedad de situaciones MES 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial). 


Testo Subtítulos 






























Control adecuado por tipo de juego / Respuesta] 5% | Ratón / Óptima 10,0 A 
-_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE [2% | [3/00 
Teléfono de asistencia técnica | 201321 OS 
Ayuda en intenet 1% al 
INSTALACIÓN : 

Dificultad del primera instalación (comprobado) |- 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 


Idioma de las instrucciones de instalación 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% |Muy completo (A.CD/GH1J) [7,00 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO [10,80%] Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%| Más información en Pág. 92 | 9,20 












'Notiene (www.atari.es) 


















lo | Arranque automático 
5% | No (575,4 Megabytes) 
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- Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 7, 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 


EAN IE, TAR 
SÍ 10,00. 









10,00 | 



















50 ligas, 5.000 clubes 










En momentos concretos 
Tecado-Ratón 
Castellano 


1/0 (Red Local/Internet) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 

DI 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 












NOTA MEDIA 


pa 
mn 









Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 17,32 = 4,09 = Bien 





Juegos 









onsulta la Pág, 99 4 





Según lo que cada uno busca en un juego, es 
TNRNSNARNRAUTARRANNNS 
ANN AA MAS 
MAMAS E MT al 
la nota artificialmente. Para estos lectores, 
ARMINIA 
NINA ol 
MERA AN 


AAA ASS 


MARCAR RN 


O MARN NL AO 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
ran el 50% de desarrollo, y con “Beta” a los juegos 
MEM NN NN 
RNA las 





NOTA MEDIA 


(8) Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA + 


(Di existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


d La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 





De 9,02a10 e 
De7,02a9 eE 

De 5,02a7 Bien 
De3,02a5 Suficiente 
De1,2a3 


De0a1 





IRTE 
PRECIO/CALIDAD 
1 Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 
El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 


la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


ACA IN) 

AAA RRA AURA 
MASA O ACORTAR 
precio mediotodos los años, tomando como referencia loslan= 
ANSIA 
revisión presente, el precio medio detodos los lanzamientos de 
ANS IAEA NODO 


Cálculo de la nota precio/calidad 2995/7,32=4,09= Suficiente 


URNA] NE 
hasta Mene 
3,23 hasta 4,29 Bien 
Suficiente 





Insuficiente 
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ACCIÓN e La espectacular película de Peter 
Jackson es la excusa perfecta para vivir una 


eter Jackson's King Kong» 

es la particular visión de 

una película, remake del 

clásico, condenada a triunfar estas 

navidades. Por su grandiosidad y 

porque nos cuenta una historia 

que puede ponerle el corazón en 
un puño al más pintado. 

La acción, de la peli y del juego, 

nos sitúa en los años 30. Un direc- 


tor de cine en crisis busca hacer 


- gran aventura. ¿Te atreves a jugarla en tu PC? 


una película que le devuelva a sus 
viejos tiempos de gloria y fama. Y 
para hacerlo, no se le ha ocurrido 
otra cosa que llevarse a todo su 
elenco a una remota isla. 

El problema llega cuando des- 
cubren que está habitada y que 
los nativos ofrecen sacrificios hu- 
manos a un simio gigante al que 
llaman Kong. Ann, la actriz pro- 
tagonista, caerá en sus garraS..) 


Kong es un gran juego de acción en el que podemos jugar tanto en 
- el papel de expedicionarios como en el del gran King Kong. 
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A lo largo del juego podemos dirigirnos a cualquiera de 
los personajes del grupo para pedirles armas o munición. 
Hayes es el más experto en los temas de supervivencia. 


Las lanzas y huesos repartidos por la Isla Calavera suelen 


ser más efectivos, en ocasiones, que las armas de fuego. 
Sobre todo si les acertamos en zonas vitales. 


Los grandes depredadores no son invencibles y podre- 
mos sobrevivir atacándoles en el momento justo. A los 
V-Rex se los para tirándoles una lanza a la cabeza. 


G ¿ ES OA A di 

Los animales se devoran unos a otros, como en la vida 
misma, así que para espantarlos nada mejor que matar 
a uno para que se lo coman. Así nos dejarán en paz. 


p ES 
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Kong dispone de un modo Furia que nos permite destrozar de un 
solo golpe a los enemigos que se cruzan en nuestro camino. Á excep- 
ción de los V-Rex, que necesitarán una mayor ración de puños. 


En las balsas tendremos que evitar las lanzas de los 
nativos y asustarlos quemando los matorrales que les 
rodean. Así evitaremos morir en el intento. 


Los nativos ofrecerán a Ann como sacrificio aunque al final, la 
bestia terminará enamorada de la bella como un colegial. 


"Es tan sencillo y divertido que acabará por 
mantenernos pegados a la pantalla del PC” 


«% desencadenando una aventu- 
ra de dimensiones colosales. 


Lo primero que nos llama la aten- 
ción es que cuando hayamos ter- 
minado la aventura, habremos 
vivido la experiencia desde dos 
puntos de vista distintos: como 
Jack, guionista de la película, y 
como King Kong. 

Con el primero viviremos la his- 
toria en primera persona, como 
en los juegos de acción 3D, ma- 
nejando las escasas armas que 
hay repartidas por los escenarios 
y buscando recursos para de- 
fendernos de las bestias 
que pueblan Isla 
Calavera. 


overnos por la isla An 
ya que muchos matorrales deben ser quemados. 


El fuego es básico para m 
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Las armas no hacen daño a Kong, que no ten- 
drá reparos en tirarnos al vacío cuando nos vea. 


Precisamente, la naturaleza viva 
del juego es uno de los elemen- 
tos que más debemos tener en 
cuenta para no sufrir muchos da- 
ños. Como en cualquier hábitat 
natural, los animales se devoran 
unos a otros por lo que si sufri- 
mos el ataque de una jauría de 
dinosaurios, lo mejor será ma- 
tar a otro animal para que se lo 
coman. Parece cruel, pero en la 
jungla somos un filete más listo 
para "zampar”. 

Aquí no termina todo. Muchas 
veces no dispondremos de armas 
de fuego que llevarnos a la boca 
por lo que tendremos que bus- 

carnos la vida. La respuesta 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo / ataque de Kong 
Botón Derecho: 
Golpe / coger 
Rueda Ratón: 
Modo furia de Kong 
Teclado: 
(w]ís]/aJ/D]: Movimientos 


divina tiene forma de huesos y 
lanzas: los primeros son infinitos 
y los segundos no. Además, su 
uso no se reduce al de atacar ya 
que nos pueden servir, también, 
para prender fuego a la maleza 
que, casi siempre, nos impide el 
paso a otra fase de la aventura. 
Cuando le toca el turno a Kong 
la cosa cambia. La perspectiva es 
en tercera persona y el sistema 
de juego se reduce a pegarlea las 
bestias y agarrarlas para partirles 
las mandíbulas. Bueno, también 
podremos balancearnos por las 
lianas y salientes, correr por las 
paredes de las montañas y esca- 
lar interminables cortantes que 


nos separan, casi siempre, de 


nuestra amada Ann. 


«Peter Jackson's King Kong» 


cl sorprende gratamente porque 


os 


RA RS 


es mu 


'F tal vez nadie se esperaba algo 


tan sencillo y, a la vez, tan diverti- 
do, interesante y espectacular. Y 


NA AO De AA 
y ágil y nos ayudará a abrir puertas 
y activar mecanismos cuyo acceso es complicado. 


AT E A 


En la playa podremos capturar a Kong lan- 
zándole unos potentes gases. ¡¡Catacroc!! 











la última fase se derallaa en ñlo alto del Empire State, mientras Kong lucha contra los biplanos que 
le disparan. ¿Conseguiremos, jugando, cambiar el final de la clásica película de los años 30? 


es que aunque parezca mentira, 
muchas fases están concebidas 
como enormes puzzles que hay 
que resolver inmediatamente 
pero con lógica. Como en el nivel 
en que hay que llevar fuego has- 
ta nuestros compañeros, o en la 
que hay que quemar los arbustos 
bajo los pies de los nativos. Son 
acciones tan claras y sencillas que 
nos picarán una y otra vez hasta 


que se supera el obstáculo. Ahí 


está su secreto. 


Curiosamente, el juego hace 
una apuesta decidida por el es- 
pectáculo mostrando un aparta- 
do soberbio, muy personal y bas- 
tante alejado de los «Quake 4», 
«Half Life 2» y demás portentos 
de útima generación. 

Aquí cada pantalla parece un 
cuadro, una postal, que se acom- 
paña perfectamente sañozada 
de unos sonidos, músicas y voces 
de cine. Tal cual. Será muy difícil 
que alguien que juegue con este 


«Peter Jackson's King Kong» no 
pueda meterse en la historia. 
Funciona bastante bien con 
los PC del laboratorio y va fluido 
en la mayoría, por lo que es una 
apuesta segura para pasarse un 
rato a lo grande tras ver la pelícu- 
la. Un grandioso espectáculo. Y 


Direcciones de Internet Pág.112 
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de Trucos y y Guías - - Pág. ED 


ed ¿Funciona en mi PC? Pág.92 











El alarido de un V-Rex deja atontado a cual- 
quiera. No dejéis que se acerque demasiado. 





Una vez en Nueva York, Kong será la atrac- 
ción. Aunque al escaparse, cundirá el pánico. 


Kong es capaz de colgarse y saltar por las 
paredes de las montañas y cortantes. 





El ejército nos dispara para a 
Nosotros les respondemos tirando coches. 


Juegos 





, VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST 
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PETER JACKSON KING KONG 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 05 
PRODUCTOR: Ubi Soft 

DESARROLLADOR: Ubi Soft 

OTRAS VERSIONES: Todas las plataformas 


a AAA, TE hi 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


E de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO ANA | 


Aunque se sirve de la licencia de la película para atraer a los jugadores, | 
este título es un catálogo constante de ideas sencillas pero divertidas per- | 
fectamente envueltas en un apartado artístico soberbio, ¡¡Genial! 










Porcentaje qe, 
CALIDAD DEL JUEGO. e 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 
Gráficos e o O > | 


Nivel de detalle de los personajes 7 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% A 
| Animación / Movimientos delos personajes | 2% [Perfectos 10,00. 
Efectos especiales E + LS: 10, 00 
Tecnología 3D 10,00 
[Sonido IA 0 10 00 
Música MA. o II 
| Efectos de sonido 3% |Excelentes 10,00. 
Diálogos / Voces 2% | Perfectos 10,00. 
Jugabilidad SA E TA 
Periodo de aprendizaje básico Mínimo m0, 
_Para comprender el juego 


% | Muy cuidados +. 10/00. 
Muy cuidados 0, 00 
























Vida del juego. bo Media | E EN 
Argumento A % Apasionante A 
Realismo _JExcepcional [10,001 

| Intensidad 3%] Trepidante 1900 
Variedad de situaciones | Elevada 8 9,00. 
| Comportamiento de los adversarios No es necesaria 10,00 | 
(Inteligencia Artificial) 













Teclado-Ratón / Óptima 


| Textos - Subtítulos 2% 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 





2% Arranque automático 
0,5% |No (1.535,68 Megabytes) 


| Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Aa delas instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES [2% [Ompeo(CDEGHI [TOO 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 110,8%| Funciona con las 24 tarjetas. [10,00 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8%, Más información en Pág. 92 | 6,95 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN a 8,75 


Menús de configuración en castellano 
| Ajustes de resolución-profundidad de color | 
Ajustes de música / efectos de sonido. 
ñ ustes de dificultad 



























1% | Castellano opcional 8,00. 






2 personajes jugables y 41 fases 
En momentos concretos 
Teclado- Ratón 


| Variedad de elementos del juego (comprobado) 


| Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | IAN 
Dispositivos de control compatibles lo Castellano | E 
Idioma (comprobado) 12% |1/0(RedLocal/Interme) [> 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante 
¡ NOTA MEDIA 

| Corrección positiva 
Corrección negativa 









' Precio (recomendado por el distribuidor 
Cálculo de la nota precio/calidad 





44,95 € 
44,95 / 9,03 =4,97 = Suficiente 


A A A A A 
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ACCIÓN e Los aliados recuperan terreno pero 
el ejército nazi aún mantiene tres frentes 
especialmente activos. ¡Soldado, coge el fusil! 


| rumbo de la contienda 

ha cambiado y se empie- 

za a vislumbrar un final 
victorioso para los aliados. La 
reconquista ha comenzado y los 
países invadidos van liberándose 
del yugo del III Reich. Participa- 
remos en momentos de tanta 
importancia histórica como la ba- 
talla de Moscú, formaremos parte 
de la brigada blindada británica 
en el norte de África e, incluso, 
tendremos el honor de estar pre- 
sentes en la toma de Berlín. 


CÓMO SE JUEGA 


El sistema de juego se compone 
de tres campañas, estructuradas 
a su vez en diversas misiones, en 





ER ál 
E 





las que tendremos que cumplir 
los objetivos que nos impongan 
desde el alto estado mayor. 

La premisa fundamental para 
sobrevivir a las situaciones que 
nos tocará afrontar es estudiar el 
escenario y permanecer atento a 
cada detalle y a los movimientos 
del enemigo. Sería un error 
mortal irrumpir en una zo- 
na de combate a lo loco, 
máxime cuando vamos 
acompañados de cama- 
radas, ya que es mucho 
más sencillo actuar en 
equipo contra el ejército 
Nazi que en solitario. 

La naturaleza de los 
objetivos es muy dis- 
par, pero con el riesgo 


como denominador común.  '* Jo 





Así, tan pronto se nos ordenará “Call of Duty 2» nos sumerge en la Segunda Guerra Mundial 


tomar unas trincheras donde 
cañones antiaéreos enemigos 
escupen fuego sobre 

nuestra aviación, 
como defender 
un oasis situa- 
do en mitad del 
desierto. 


No será nada fácil escapar 
ileso de las múltiples escara- 
muzas en que intervendre- 
mos, de hecho nuestra 

: vida dependerá muchas 
Ñ veces del arma que llevemos. 
Todas son réplicas perfectas 
de las originales y cada una 
cuenta con unas característi- 
cas específicas que la hacen 
más adecuada a un tipo de 
situación. Por ejemplo, la 
ametralladora Thompson 
es muy buena en lugares 
cerrados, debido a la rapi- 
dez con la que lanza los pro- 
yectiles y la movilidad que 
nos proporciona su escaso 
peso; el rifle Sprinfield, por 
su parte, es excelente 
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ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: ¡¡¡MÁS MADERA, ES LA GUERRA!!! 








Trabajar en equipo es clave, debemos ver la 
localización de los compañeros en la brújula ().. 





para que vivamos la terrible experiencia desde el corazón mismo de la 
batalla. La intensidad de la lucha en todos los escenarios es salvaje. 


para hacer blanco a mucha dis- 
tancia por su gran calibre y largo 
alcance. Además, como comple- 
mento a ir pegando tiros per los 
escenarios, podremos manejar 
vehículos en algunos momentos, 
como un cañón antiaéreo o un 
carro blindado, por ejemplo. 


VALORACIÓN 


«Call of Duty 2» es más que uno 
de los mejores títulos creados so- 
bre la Segunda Guerra Mundial. 
Por momentos, el realismo de 
sus escenarios, el increíble grado 
de detalle de los soldados y el 
trabajo de documentación le ha- 
ce parecer una superproducción 
bélica para la gran pantalla. 
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| Estas calles desoladas parecen desiertas pero el enemigo se 
8 puede esconder en cualquier lugar, así que mejor ir con cuidado. 


A Al utilizar un arma aparece a la derecha de la 
pantalla la munición €) que queda disponible. 





5 


Algunos enemigos parecen abatidos pero lo 
mejor es comprobarlo, algunos viven. 


y ml Vi 


Cada localización se ha estudiado a conciencia para 
permitirnos entrar de lleno en la acción. 


Muchas misiones están inspiradas en escenas de 
películas de guerra sobre la Segunda Guerra Mundial. 
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o A PC-DVD (Win 2000/XP) 


Aa Call of Duty 2 
ASS oistrisuinar: Activision 
TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 367 74 57 


3% PRODUCTOR: Activision 
DESARROLLADOR: Infinity Ward 





OTRAS VERSIONES: Xbox 360 Cirene 
Win 
3 ARARIA DADO 
3 EDAD RECOMENDADA:  Mayoresdel6 años e 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


A A A A enreda dr reader aan pas pr 







Más acción, más combate en equipo, más enemigos y nuevas hazañas que 0 
apuntar en la hoja de servicio. «Call of Duty 2» es la guerra en estado puro 
con un apartado gráfico de quitar el hipo y una experiencia de juego total. 








(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 





















Se ha llevado a cabo un meticuloso trabajo de documentación con objeto de ofrecernos réplicas 
perfectas de las armas y vestimentas que portaban los soldados de aquella época. 












ud 

Pero aún más importante disfrutando de algo tan bueno, CONTROLES Música 
es la sensación de encontrarnos que se acabe tan pronto deja un BÁSICOS do e 
en mitad de una guerra. A través cierto regustillo amargo. Diálooos / Voces 
de nuestro personaje experimen- Otro de los grandes aciertos de Ratón: A la 
taremos la angustia de ser alcan- los programadores es haberlo Botón Izquierdo: odo de aprendizaje básico 
zados por una bala enemiga, la hecho asequible y atractivo para Disparo Para comprenderel juego 
incertidumbre de no saber qué jugadores de todo tipo, gracias Botón Derecho: Se de E E 
nos espera al otro lado de una asus cinco niveles de dificultad Apuntar a Ne 
puerta o el espanto de vercomo cualquiera puede convertirse en Rueda Ratón: id paa a ia 
oleadas de soldados nazis se diri- todo un soldado. Hay un torrente Cambiar de arma “Variedad de situaciones 
gen hacia nuestra posiciones. de acción, pero no desbordaráa Teclado: Comportamiento delos adversarios 

















(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
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Semejante despliegue técnico los menos habituados al género. [cu]: Tumbarse O o o Br ua 
y emocional sólo se ve empaña- Además, tampoco necesitaremos (2): Agacharse GI A O 
do por la escasa duración delpro- tener un ordenador muy potente (4): Usar 
grama, entre diez y quince horas para disfrutarlo, ya que el propio Espai: Salto A 10% 0 
de juego. Esto se convierte en título ajusta su detalle gráfico a [sn]: Golpe de culata Ayuda en internet : 
una pequeña decepción, porque las posibilidades de nuestra PC. 


la diversión se agota demasiado Un título realista, muy diverti- ¡E Direcciones de Internet (3 Pág.112 


rápido. Desde luego, es una dura- do y un descenso al infierno de la A) 
ción aceptable pero cuando estás Segunda Guerra Mundial.*% ES) ¿Funciona en ip? Pág.92 ] 
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2% | Arranque automático 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | wranque automático 
E 0,5% | 51(3.621,0 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) | 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 




























(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 29 | Muy completo (A,CDF,G,H,) 










_PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 10,8% Funciona conlas24 10,00 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AO IAEA 0 MB 
Menús de configuración en castellano [1% [SO 






Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 












cualquier momento 


- Opciones de guardar partida (comprobado) cualquier mon 
Teclado-Ratón 


Dispositivos de control compatibles. 
A 
Número máximo de jugadores (en el mismo % 


ordenador/en red, datos del fabricante 

















NOTA MEDIA | 









ativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


2) PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 9,06 = 5,51 = Suficiente 


Corrección neg 











La colaboración entre los hombres que forman el pelotón será esencial si queremos ganar esta gue- 
rra. El "rollito" llanero solitario no nos llevará muy lejos, si acaso a dos metro bajo tierra. 





* batalla es total desde el primer instante. 
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SI TE GUSTAN LOS COCHES, 
TE VAN A GUSTAR MÁS. 


Ea 
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WARS 


BATTLEFRONT II 


ACCIÓN e Si te gusta el universo "Star Wars" 
y quieres cambiar el destino de la Galaxia, 
alistate en uno de los lados de la Fuerza. 


deración de Comercio, que sigue 
explotando los recursos naturales 
de cada planeta que conquista 
con la intención de doblegar a las 
fuerzas de la libertad. 

Como fiel soldado de la Repú- 
blica, tendremos que vencer en 
las más peligrosas misiones para 
acabar con la amenaza de los se- 
paratistas. ¿Te vas a resistir? 


a Galaxia está en guerra. 
El ejército Clon, liderado 
por los Caballeros Jedi, 
lucha por defender la República 
de las malvadas tropas de la Fe- 


























COMO SE JUEGA 


«Star Wars Battlefront ll» nos 
Da: propone participar acti- 
E WS. vamente enla guerra 
> más famosa del uni- 

| verso cinematográfico 
desde el punto de vista de 
un soldado que, en el modo 
Campaña, defiende la libertad a 
las órdenes del senado Galáctico. 
En él, estaremos condenados a 
jugar con las tropas de la Repú- 
blica y padecer a los droides de 
la Federación de Comercio como 


ASÍ SE JUEGA PASO A 


Localizar los objetivos es tan sencillo como seguir estas fle- 
chas G). Además, los soldados clon nos ayudarán en las batallas. 





enemigos, en un recorrido por 
las distintas secuencias que dan 
vida a "Star Wars Episodio lll La 
Venganza de los Sith". Así, nos co- 
rresponderá conquistar todos los 
planetas controlados por las tro- 
pas separatistas del Conde Duku. 

Las batallas se desarrollan den- 
tro de enormes escenarios que 
tienen repartidas varias bases 
que debemos conquistar. Desde 
estos lugares es de donde parten 
las tropas de uno y otro bando 
cuando son eliminadas por lo 
que a medida que vamos con- 
quistándolas, será mucho más 
sencillo alcanzar la victoria. 

Los ejércitos reproducen a la 
perfección las unidades que he- 
mos podido ver en el cine, Hay 
soldados clones con armas lige- 
ras O pesadas, o con jet-paks pa- 
ra volar sobre las cabezas de los 
enemigos. Por su parte, los droi- 
des los hay más rápidos y frágiles, 
o lentos pero casi indestructibles 
gracias al escudo protector que 
les rodea. Unos y otros cuentan 
con sus virtudes e inconvenien- 
tes que debemos conocer para 
no ser pasto de los gusanos. 


PASO: LA GUERRA POR EL ( 





eS Los ingenieros s son los únicos os capacitados 
para reparar nuestra maquinaría de guerra. 





) Las bases se conquistan apostando soldados 
en el icono de facción €) durante unos qunoS 





La Eontástiós recreación de las batallas n nos hará sentirnos como 
verdaderos soldados clon en medio del fragor de la batalla. El futuro de 
la Galaxia depende del bando que elijamos. ¿Oscuridad o luz? 


Pero nada de lo anterior tiene 
sentido si al saltar a la arena no 
somos los suficientemente bue- 
nos. Hay armas repartidas por 
todo el mapa: cañones de ¡ones 
y torretas láser que podemos 
controlar cuando queramos. 
También hay vehículos espe- 
ciales que nos servirán de ariete 
para derribar al enemigo. Estos 


CONTROL DE LA GALAXIA 








) Los vehículos de asalto tienen gran potencial 
) destructivo. Utilizarlos bien nos dará la victoria. 


ingenios están sacados de... ¡¡¡la 
película!!! y son de sobra conoci- 
dos por las vibrantes batallas del 
"Episodio l1!". Por pilotar que no 
quede. Podremos hacerlo con los 
nuevos Jedi Starfighter, los spee- 
der en todas su variantes y los 
cazas de combate ARC-170. 

La Fuerza es intensa en el ban- 
do republicano que lucha contra 











Al subirnos a un vehículo con más de una pla- 
za podremos elegir entre piloto o cañonero. 





A 


En el modo estrategia decidimos qué 
vamos a atacar en nuestro turno. 


planetas 


Reviviremos batallas de otros capítulos de la 
saga como la del planeta Naboo, del "Episodio 1". 


o 


LME 
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EST 
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Los Caballeros Jedi son máquinas de combate entrenadas 
para acabar, incluso, con vehículos acorazados. ¡¡Poder!! 
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Así, podremos disfrutar de la técnica de combate del gran maestro Yoda. 


» la Federación de Comercio y Por suerte, si no queremos limi- 
gracias a esta innovación podre-  tarnos a revivir el "Episodio |1!", 
mos manejar a los maestros Jedi podemos entrar en el modo Esca- 
más reputados de la saga: Yoda,  ramuza y revivir cualquier batalla 
Darth Vader, Obi-Wan... del resto de la saga. Rebeldes, 
Imperiales, Republicanos, Droi- 
des de la Federación de Comer- 
cio o Gungan se pelearán por 
saber cuál de ellos es el más 
poderoso de la Galaxia. 
























VALORACIÓN 


«Star Wars Battlefront ll» atesora 
en todos sus apartados una ca- 

lidad impresionante. En cual- 
quier caso, lo más gratificante 
de todo es la sensación de 
Y estar reviviendo el "Episodio 
E ió 11 de "Star Wars" como un 
É soldado Clon, Jedi o de la Fe- 
deración de Comercio. El empe- 
ño y acierto puesto en trasladar 
el aspecto visual y sonoro del 
film es notable; planetas, uni- 
formes y todo tipo de detalles 
están muy conseguidos, inclui- 
das, por supuestos, las com- 
posiciones musicales de John 


ETA 
Nesistoencio 





La variedad es una de las grandes bazas de este título. Podre- 
mos disfrutar de combates en tierra firme o en el espacio. 


Muchos de los personajes emblemáticos de la saga harán su aparición en «Star Wars Battlefront ll». 





CONTROLES 


BASICOS 


Botón Izquierdo: 

Disparo principal 

Botón Derecho: 

Lanzar granada 
Rueda Ratón: 

Cambiar arma 
(J2J1111): Movimiento 
Espacial): Salto 


Williams que llevan 30 años de - 


éxitos ininterrumpidos. Los efec- 
tos de sonido son "clavaditos” a 
los de las películas por lo que nos 
sentiremos inmersos en la bata- 
lla por librar a la República de la 
amenaza separatista. 

Además, Pandemic ha adap- 
tado perfectamente el modo 
multijugador "offline" del primer 
juego a una especie de Campaña 
como si se tratara de un título con 
un argumento que debemos se- 
guir. Obviamente, donde alcanza 
cotas de diversión extraordinarias 
es al entrar en las escaramuzas tí- 
picas de los "multijugador", gra- 
cias a la inteligencia artificial de 
los enemigos y a la variedad del 
conjunto formado por vehículos, 
escenarios y soldados. 

Sin duda estamos ante un título 
muy divertido, completo y posee- 
dor de un modo multijugador casi 
infinito. Por si fuera poco, su cali- 
dad no le ha impedido funcionar 
correctamente en la mayoría de 
PC del laboratorio, aunque cuanta 
más potencia tengamos, mayor 
calidad de imagen. ¡¡Geniall!! 24 


(E Direcciones de Internet “> Pág.112 
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RESULTADOS DEL TEST 







PA NI 

E Star Wars Battlefront ll 

E E dl oistrisuior: Activision 

PLANA TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 662 61 88 
¡0 E PRODUCTOR: LucasArts 


DESARROLLADOR: Pandemic 


OTRAS VERSIONES: PS2, XBox y PSP Ci, 
AE E A 
PAY EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años ” 
1 ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO 





tico. La mecánica de juego y su trepidante acción convencen y divierten 


tanto si combates del lado separatista como si luchas por la República. 
ES IA NS TR A A o a 


5 Todo un carrusel de mejoras para realzar un desarrollo ya de por sí fantás- 



























Porcentaje: Nota ] 
CALIDAD DEL JUEGO. 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 9/05 
' Nivel de detalle delos personajes | 3% [Muycuidados [10,00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | % | Muy cuidados a 


Perfectos: 


Animación / Movimientos de los personajes. 
| Efectos espedales 100 
Tecnología 














- Efectos desonidoA A 
Diálogos / Voces ) 
Jugabilidad. 
Periodo de aprendizaje básico 







Excelentes 
Sin traducir 













































para comprender el juego. li. 
Vida del juego EE 8,00. 
Argumento Apasionante 110,00. 
Realismo : 3% | Excepcional 10,00. 
Intensidad o 3% | Trepidante 9,00. 
Variedad de situaciones. [3% 800. 
Comportamiento de los adversarios | 8,00 

(Inteligencia Artificial) JS La 

Textos - Subtítulos 2] 26 |Bienadaptad 300 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Tedado-Ratón /Ó 10,00 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
' Teléfono de asistencia técnica. | 


Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 








. Dificultad dela primera instalación (comprobado) | 2% [Arranque automático [10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% 151(4,925,7 Megabytes) 10,00 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) |. de 





¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación | 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación O 10,00 

| (comprobado) he dee 

"MANUAL DE INSTRUCCIONES 1,00 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% |" %2B 

¡ Menús de configuración en castellano. | 1 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 

| Ajustes de música / efectos de sonido 

| Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS ' | 

Variedad de elementos del juego (comprobado)|- 













OS 


| 
-Dpciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante 









NOTA MEDIA | 
Corrección negativa E 
RESULTADO 2 
DEL TEST 0 | 
E PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,83 = 5,66 = Suficiente 
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lega una nueva entrega de 

una saga emblemática en 

el género de la estrategia, 
en la que dispondremos de algo 
más de 6.000 años para levantar 
la civilización más avanzada y po- 
derosa que jamás se haya erigido 
sobre la faz de la tierra. Seis 
milenios que abarcan desde 
la edad de piedra a la era es- 
pacial, para extender nuestra 
cultura y fe pacíficamente 
por el mundo o someter al 
resto de civilizaciones bajo 
nuestro yugo. 

La lucha por la hegemo- 
nía será la constante a lo 
largo de los siglos y para 
alcanzar nuestros objetivos 
tendremos que enfrentar- 
nos a los pueblos y a los 
personajes más influ- 
yentes de cada época, 
aquellos que con sus ac- 
tos han escrito la Historia 
de la Humanidad. 









ESTRATEGIA oe La Historia ha visto el auge y el 
declive de cientos de civilizaciones. Sobrevivir 
a 6.000 años de cambios es más que un reto. 


CÓMO SE JUEGA 


Podemos catalogar «Civilization 
IV» como un juego de estrategia 
pura, donde las acciones de los 
distintos jugadores se realizan 
por turnos. Esto significa 
que en una tanda de mo- 
vimientos, cada unidad 
de nuestra civilización 
podrá realizar una acción 
específica, mientras que 
las distintas ciudades que 
la componen se afanarán 
en la creación de un nuevo 


mente, todo este proceso 
consumirá, por regla gene- 
ral, más de un turno, lo que 
nos obliga a elaborar con 
tiempo todos nuestros 
movimientos. 


Ó y único recurso. Evidente- 
; 











4] El lugar óptimo para fundar la primera ciudad debe ser una 
casilla con abundantes recursos: comida, comercio y productividad. 











































En este sentido, habrá que 
poner especial cuidado en la 
planificación de un asunto tan 
relevante como el de las tecno- 
logías, cuyo estudio nos aportará 
beneficios como nuevos tipos de 
unidades o construcciones y, lo 
que es más importante, el acceso 
a innovaciones. Por ejemplo, una 
vez investigada la Minería, po- 
dremos construir minas y extraer 
recursos como el aluminio, el car- 
bón o el cobre. Este primer descu- 
brimiento nos abrirá las puertas a 
nuevas tecnologías, como la Forja 
de Bronce o la Mampostería, cuyo 
posterior estudio nos permitirá 
crear nuevas unidades, -como 
el soldado con hacha para la tala 
de árboles—, o construir nuevas 





La creación de guerreros para defenderla ciu- 
£m dad e a oa son dd ai 





A Los lideres deciden cuestiones relevantes co- 
“Y mo entrar en guerra o compartir conocimientos. 


«Civilization IV» es estragia en su estado más puro; los mo- 
vimientos se ejecutan por turnos y el azar no interviene, ya que cada 
casilla o unidad cuenta con unos parámetros muy definidos. 


El bienestar de la 
población marcará 
en buena medida 

la capacidad 
evolutiva de nuestra 
civilización. 


Alcanzar la tecnología para construir unidades navales es de vital 
importancia, ya que significa disponer de otro medio de transporte y 
también nos permite atacar ciudades cercanas a la costa. 


infraestructuras como las mura- 
llas, una cantera, un faro o las 
mismísimas pirámides. 

Algo que apreciaremos enor- 
memente es la posibilidad de 
decidir de antemano hacia dón- 
de queremos que avance nues- 
tra civilización, gracias al com- É 
pleto póster y manual incluidos ¿ | 
(donde se relacionan todas las EN 
tecnologías, construcciones 4 
y unidades del juego) y, 
cómo no, a la Civilopedia, 
un invento clásico de es- 
ta saga que nos permite 
obtener infor- 
mación precisa == 


= 
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El propio Sid Meyer se encarga de guiarnos por el tuto- 
rial, explicándonos los primeros pasos. Lástima que sea algo 
confuso y finalice cuando necesitamos más ayuda. 







ASI SE JUEGA PAS 0 Al ¿PAS )0: LOS CIMIE 
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Se necesitan colonos para crear nuevas ciuda- 
Y des y carreteras para llevar recursos entre ellas. 


La evolución de la civilización debemos defi- > La construcción de una maravilla del mundo proporciona 
nirla previa consulta al asesor de tecnología. importantes beneficios; sólo se permite una por civilización. 
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AA a NERSIÓN COMENTADA 
PC-DVD (Win 2000/XP) 
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RESULTADOS DEL TEST 
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Sid Meier's Civilization IV 
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Las unidades, en especial las guerreras, se modernizan con el devenir de los tiempos y, sobre todo, 





pp ns 


conforme al tipo de investigación en la que nuestra civilización invierta sus esfuerzos... y riqueza. 


-»sobre el curso que toman 
nuestras investigaciones y hacia 
donde nos llevan. 

Hay seis tipos de victoria po- 
sibles en el juego: por tiempo, 
si nuestra civilización alcanza 
la mejor puntuación en el año 
2.050 d.c.; por conquista, habrá 
que provocar la desaparición del 
resto de civilizaciones; por domi- 
nación, si se ocupan dos tercios 
de la tierra y se controla un 25% 
más de población que la segun- 
da civilización más evolucionada; 
cultural, se debe llegara 
50.000 puntos en este 4% 
apartado; espacial, si ¿2 
logramos construir f% 
todos los componen- 
tes necesarios para 
enviar una nave a 
Alpha Centauri; diplo- 
mática, habrá que ganar 
la votación en la resolu- 
ción “Victoria 
Diplomá- 
tica” en 
Naciones 
Unidas: . 


















E A 
A 


Desde luego no nos faltarán 
variantes ni alternativas para 
encaminar nuestra estrategia de 
juego y objetivos. 


VALORACIÓN 


«Civilization IV» no tiene precio. 
Su original y extraordinario siste- 
ma de juego, como prueba que 
permanezca casi intacto desde 
1991, abre un abanico de posibi- 
lidades casi infinito, en el que se 
garantiza que, como en los bue- 
nos juegos de tablero, no 
hay partidas iguales, 

Sin embargo, técnica- 
mente hablando, «Ci- 
vilization IV» cuenta 
con tres importantes 
lagunas que desme- 
recen el conjunto final. 

El más llamativo es la 
localización al caste- 
llano. A nadie se 

le ha ocurrido 
pensar que 
en la ventana 
de detalles 
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Ratón: 

Movimiento del puntero 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar unidad/opción 
Botón Derecho: 
Desplazar unidad 
Rueda Ratón: 

Cambiar arma 


A 
Teclado: 


[JJ]: Seleccionar unidad 


ciertos términos en nuestro idio- 
ma ocupan mucho más espacio 
que sus equivalentes en inglés. 
Además, nos encontraremos con 
abultados errores de traducción 
que logran confundirnos en cosas 
clave como la verdadera utilidad 
de algunos edificios y unidades. 

El tutorial también deja mucho 
que desear y parece haberse que- 
dado a medias, ya que nuestra 
formación se da por concluida 
cuando más necesario resulta 
profundizar en ciertos asuntos. 

Por último, el juego se ha pro- 
gramado con Python, un lengua- 
je de programación versátil pero 
poco optimizado, lo que redunda 
en un rendimiento pésimo en 
ordenadores de gama media-ba- 
ja en cuanto la pantalla se llena 
de unidades. Por suerte, la gran 
cantidad de unidades, la variedad 
de edificios y tecnologías o los 
numerosos modos y sistemas de 
juego, que podemos descargar- 
nos de internet, inclinan la balan- 
za del lado positivo. Site apasiona 
la estrategia, te encantará. 
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A A pistrisuIDor: Take 2 


TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 00 FAX: - 
¡ PRODUCTOR: 2Kgames 
1 DESARROLLADOR: Firaxis 





ME OTRAS VERSIONES: No CA 
A pon 114711) El y 
ri UNI) 
A EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA; Jugadores expertos 


x 


[COMENTARIO DEL JUEGO 
Estrategia para jugadores expertos con una presentación sobresaliente y un 

= impresionante número de opciones, tanto en red como en las partidas de un 
solo jugador. Lástima de alguna laguna, como el pobre tutorial incluido. 


(A A A CC FF 5 A A A A A A A e 











CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 

Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 




























Doblaje profesional 


Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 


Medio (tiene tutorial). m7 




















Vida del juego 5 Infinito. 
Intensidad No es necesaria 







Muyelevada 
Muy alta 


Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 










¡Con errores apreciables 
5% | Teclado-Ratón / Ópti 









' SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
_Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN p 

_Diicultad ela primera instalación (comprobado) | 2 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

.endisco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 

















%. | Arranque automático 
-1No(1.523,9 Megabytes) 












MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Muycompleto(A,D,£,F,6 HI) | 7,00 
_PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —| 4% | 1875 
Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS ] 
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2 
































[En cualquier momento | 
| Castellano opcional pe 
111/18 (Red Local/Inteme) 


¿Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante 
ROTA MEDIA a TO 0VO UMSS Ad ALO 
Corrección positiva 
' Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 

































Suficiente 


49,95 € 








La Civilopedia es una herramienta imprescindible para consultar 
la utilidad de cada unidad, construcción, terreno... ¡o lo que sea! 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /8,35 = 5,98 = Suficiente 
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* su profundidad en el desarrollo 
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amá yo quiero ser 
artista! ¿Cuántos de 
nosotros no habre- 
mos dicho, o pensado, eso algu- 
na vez? Conscientes de la gran 
cantidad de gente que sueña con 
hacer carrera en el cine, Lionhead 
Studios nos da la posibilidad de 
convertirnos en actores de fama 
internacional, directores de éxito 
o reputados productores, con un 
programa que gira en torno a la 
idea de montar un imperio cine- 
matográfico al estilo de las legen- 
darias "majors" americanas. 

Teniendo claro que la taquilla 
| nn >. | ó Y ¡es lo que cuenta, debemos hacer 
a | | O A AA A de nuestro estudio el favorito de 

e Á PEE Y | las estrellas y el gran público. 
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2 pd q [ja PFA 
COMO SE JUEGA 


o AIR 


El sueño comienza con una par- 
cela diáfana y unos cuantos mi- 
les de "pavos" en el bolsillo para 
construir los edificios indispen- 
sables para poner en marcha la 
maquinaria del estudio. 

Algo que no puede faltar es una 
escuela de cine, criadero de futu- 


a 


A pS bt qu US 
ASI SE JUEGA PASO A PASO: CONVIERTE TUS SUENOS EN PELICULAS 


da" ALIAS AOS 
he 0 163 (Peter ies! 
a 





: (0 en E y) SU S) 
NI > ”) El vestuario de los actores se decide antes de 


£ empezar a rodar la secuencia en cuestión. 


Y 5 Dio po E 









po 2.5 7 
S The Space Monster 
PO 


_ Shootit | 
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f” Elegir platós decentes es vital para la calidad 
1) del film. Lo cutre da poco rendimiento en taquilla. 


' Un guión O tiene dos destinos: dirigirlo nosotros en la zona 
3 de creación de películas €) o encargar que lo haga otro €). 








SIMULACIÓN e Contrata buenos guionistas, 
aguanta a la estrellona de turno y monta un 
decorado. ¡Qué grande es el cine! 


ros actores, directores, extras, 
etc., que han de dar brillo a nues- 
tras películas. Pero también nece- 
sitaremos un edificio de montaje 
—donde editaremos los films que 
vayamos grabando-, un labo- 
ratorio —para investigar nuevos 
escenarios, vestuario y objetos—, 
varios platós para filmar distintos 
tipos de ambientes e, incluso, un 
centro de rehabilitación para ac- 
tores con estrés y autocaravanas 
que sirvan de alojamiento. 

Para llevar a cabo una produc- 
ción es absolutamente impres- 
cindible contar con actores y di- 
rectores. Por eso, nada más crear 
la escuela de cine aparecerán en 
la puerta desempleados esperan- 
do que les asignemos un trabajo 
específico. Entonces, debemos 
pinchar sobre cualquiera de ellos 
con el botón izquierdo del ratón 
y depositarlos, según las necesi- 
dades del momento, en la casilla 
de actor o en la de director. 

Esto es sólo el primer paso de 
la fenomenal organización que 
debe tener nuestra productora 
y que debe culminar cuando ya 


Moor ena 1) 
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») Conocemos las necesidades, ánimo o estatus 
de cada personaje al colocar el puntero sobre él. 


$ 





RS 


cc 


Estas estrellas O indican si el material grabado 
es bueno. Un número alto es excelente señal. 
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estamos preparados para filmar 
nuestra "ópera prima". 

El proceso parte, cómo no, de 
la creación de un guión. Tene- 
mos cinco géneros a elegir para 
poner a trabajar a los escritores: 
horror, ciencia ficción, acción, ro- 
mance o comedia. Una vez que el 
guión esté bien cocinado, habrá 
llegado la hora de rodar. Para 
eso tenemos que seleccionar a 
los tres actores protagonistas 
que se encargarán de dar vida a 
los personajes y, a continuación, 
pasaremos a la pantalla más im- 
portante: la de rodaje. 

Allí, en la parte inferior, vere- 
mos la película desmenuzada en 
secuencias, mientras en la zona 
superior hallaremos los escena- 


A anida. OE Ed 
e a 


ML 


las futuras estrellas, también los directores. 


SAS 


Crear nuestra propias películas y levantar todo un imperio 
cinematográfico es el sugerente desafío que nos propone «The 
Movies»; una tarea sencilla y muy divertida. 


A A A o mr 


4 rios escogidos €) y las secuencias rodadas €). 
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Controlaremos todo el proceso de producción del film de 
principio a fin. Entre otras cosas tendremos que seleccionar a los 
actores que van a protagonizarlo, además de su vestuario. 












rios donde trabajarán los ac- 
tores. Poco a poco iremos ro- 
dando cada plano hasta tener 
la película terminada. Entre las 
opciones de que dispondremos 
en esta fase está la de cambiar el 
decorado a nuestro gusto. Po- 
dremos hacer pruebas con una 
ingente cantidad de objetos, 
hasta dar con la ambientación 
idónea que requiera la escena. 
Finalizado el rodaje, le toca el 
turno a la sala de montaje. En 
el edificio de postproducción 
juntaremos las secuencias e 









introduciremos los cambios Conseguir a 0 > 

pertinentes, además de aña- una estrella UAB E | pete 

dir la música que mejor des- con tirón es La calidad de imagen de nuestras producciones será mayor 
criba la acción. Si quedamos fundamental de conforme saltemos de épocas, pero también dependerá en bue- 
contentos con el resultado,» cara a la taquilla. na medida de lo que hayamos investigado en los laboratorios. 


EE 


el 





Si una estrella está estresada debemos man- 
daría al centro de rehabilitación. ¡¡Tranquila! 





ds ML ly e 
Conseguir una buena publicidad para el estudio es funda- 
mental. Debemos llevar a los fotógrafos a nuestras estrellas. 
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a 1 
empleados que se harán cargo de filmar el guión. 
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Dotar a la película de la ambientación adecuada es fundamental para que el producto final tenga 
calidad. Por ejemplo, este decorado de una cárcel para un Western respira realismo. 


“)» estaremos preparados pa- 
ra el momento de la verdad: el 
preestreno. La prensa dictará 
sentencia, así que cruza los de- 
dos para que lluevan las críticas 
favorables. Finalmente, tan sólo 
nos quedará lanzar nuestra pelí- 
cula al mercado y abrir las arcas 
para que entre dinero... siempre 
que todo vaya bien, claro. 


VALORACIÓN 


«The Movies» es, ante todo, una 
propuesta diferente que se re- 
vela tan atractiva como original, 
y no cabe duda de que hará las 
delicias de todos los amantes del 
cine, ya que nos muestra los en- 
tresijos del día a día de un gran 





estudio cinematográfico de for- 
ma sencilla y divertida. 

Destaca especialmente la senci- 
llez del control, asequible a todos 
los jugadores, que se apoya en 
un interfaz de juego muy intuiti- 
vo y pensado para que cualquier 
usuario pueda manejar en poco 
tiempo las riendas del estudio y 
los distintos quehaceres que com- 
porta la producción de un film. 

El impresionante apartado grá- 
fico recuerda mucho a la saga de 
«Los Sims» y mención especial 
merecen los efectos de película 
antigua con rayaduras de los films 
que proyectamos en el cine. 

Pero si algo prima por encima 
de todo es la sencillez con la que 
se ha conseguido plasmar una 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


idea tan sugerente y ambiciosa. 
El proceso de creación de una 
película es simple, gracias sobre 
todo a lo fácil que resulta domi- 
nar las herramientas. 

«The Movies» nos hará disfrutar 
de lo lindo, sacando nuestro lado 
más creativo. Claqueta, ¡¡silencio, 
cámara y... acción! Y 
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Antes de comenzar a rodar un film es imprescindible poner a nuestros guionistas a trabajar en una 
buena historia. Un buen argumento es la piedra angular para hacer una buena película. 
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2% The Movies 

| pisTriguIDOR: Activision 
Pr| TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 367 74 57 
Sl PRODUCTOR: Activision 

O DESARROLLADOR: Lionhead Studios 
OTRAS VERSIONES: No 





EDAD RECOMENDADA? 
ADECUADO PARA: 


Maa det 12 años 
Todos los niveles de experiencia 







COMENTARIO DEL JUEGO 








Pe Elapasionante mundo del cine reclama nuestro talento. Tendremos la titá- 
sy 4 Nica tarea de montar nuestro propio estudio y realizar un sinfín de produc- 
2 ciones de una forma sencilla y divertida. Un reto para nuestra creatividad. 





(CALIDAD DEL JUEGO 

COCINA REDACTOR) 58% 8,74. 
A Ne 
Niel de detalle de los personajes 13%. | Muy cuidados [10,00 
- Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3%. | Muy cuidados | 10, 00 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% |(asi perfectos ee Md 8,00 
Efectos especiales > Espectaculares | 900 
' Tecnología 3D 10,00 




















Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 













Virreconocibles. 






Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 


para comprender el juego 


Variedad de situaciones 7 e 
Comportamiento delos adversarios 
Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 2) 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 1902366870. + 
Ayuda enintermet No tiene (www.activision.com) 
'INSFALACIÓN: “1 AMES sd er ES ES rd 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% 151(1.976,2 Megabytes) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado). | 
Desinstalación 
_ (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


1 Vida deljuego 1% [IMfinito 000. 
¡Argumento — | Apasionante [10/00 
Realismo. De impresión - 900 
Intensidad — 700 










































1% |5 Megabytes 







Meri decofiguacin e sedan A E 
- Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [SS [10/00 
- Ajustes de música / efectos de sonido — 


Aj Ustes de dif cultad 











Ss E películas que ars o 3 
2% |Encualquier momento [10,00 
1% |Ratón, Teclado- Ratón A 6.00 | 
[Castellano 1000 

1/0 (Red Local/Internet) : 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 

- Idioma (comprobado) ¡OS 
- Número máximo de jugadores (enel mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 6. 











[ Cálculo de la nota precio/calidad 54,95 / 8,63 = 6,37 = Suficiente 
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“PSP” is a trademark and “PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks of pi Computer Entertainment Inc. Memory Stick Dua'"may be required (sold separately). Online play requires internet connection and Memory Card (8 

(A M8) (for PlayStation 2) (each sold ad ade Microsoft, Xbox, Xbox Live, the Live logos and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. Al! rights reserved. Internet 
MW connection required for online gameplay. Players are responsible for all applicable Internet fees. Xbox onine users wili need an Xbox Live * account. Ontine pay subject to ontine terms of use as may be available online at www.swbatilefrontZ.com. 
Lucas Árts reserves the right to terminate online support of this product at any time. LucasArts and the LucasArts logo are registered trademarks of Lucastilm Ltd. Star Wars Battlefront is a trademark of Lucastilm Entertainment Company Ltd, O 
de 2004, 2005 LucaSfilm Entertainment Company Ltd. or Lucasfilm td, £ E or TM as indicated. All rights reserved. *Best-selling claim based on unit sales for all platforms in the first eight (8) months after release. 
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JffEl protector 


ACCIÓN e ¡Tiembla Madrid!! ¡iTorrente se ha 
echado a la calle para defendernos de los 
criminales!! Pero, ¿quién nos protege de él? 


orrente es el único in- 

vento del cine español 

capaz de convocar ma- 
sivamente a los espectadores con 
sólo poner su "jeta" en un cartel. 
Todo lo que lleve su nombre es 
garantía de éxito. 

Ahora repite con una segunda 
entrega basada en su última pe- 
lícula. José Luis Torrente tendrá 
que ejercer de guardaespaldas 
de la eurodiputada Giannina a 
su paso por Madrid. Pero la gran 
pregunta es: ¿podremos evitar 
que la maten o Madrid caerá des- 
truida en el intento? 


El sistema de juego de «Torrente 3 


Oe eoecarcudtl 
El Protector» se inspira directamen- 


lles, más salvaje, guarro , 

TON te en títulos como «Grand Theft 
Ed Auto», lo que garantiza, a priori, 
AAN una libertad de movimientos to- 


OR tal y cientos de calles que recorrer 


dentro de una enorme ciudad. 


¿Y qué debemos hacer con 
nuestro pintoresco personaje? Lo 
primero tener claro que para mo- 
vernos por una ciudad tan grande 
hay que tomar prestados algunos 
vehículos. Las motos serán nues- 
tro primer objetivo ya que para 
todos los demás son necesarios 
permisos que hay que comprar. 
Coches deportivos, ambulancias, 
autobuses o patrullas de policía 
no están disponibles de primeras 
y antes hay que trabajárselo. 

Ése dinero que nos hará falta lo 
conseguiremos cumpliendo una 
serie de misiones. Unas parten 
del argumento principal, pero 
otras nacen de personajes que 
nos invitarán a realizar trabajos 
de "corre ve y dile" muy sencillos 
pero jugosos en las recompensas. 
Por ejemplo, llevarle flores a 
nuestra querida "yaya" O 
ser los "number one” en 
un prestigioso concurso 
de pedos. 






Torrente necesita desahogar sus necesida- 
des sexuales y alcohólicas en “La Puchi”. 
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Requisar CD a las SGAY será una de nuestras 
misiones. Este símbolo delata a los "piratas" €). 


En su primera misión Torrente se enfrenta a unos terroristas 
que han capturado un avión. El desastre va a ser total... 


48 Juegos 
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RT 
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Deportista - 150 € 


COMPRAR 


Con dinero podemos adquirir ropa O), permi- 
sos de conducir 6) y otros objetos6). 








"Apatrullar” Madrid resolviendo misiones es 
un placer cuando tenemos una ciudad a nuestros pies. 





La recreación de Madrid es fidedigna. Aquí tene- 
mos la estación de Atocha, totalmente reconocible. 
















Torrente, también, tiene una 
serie de nercesidades que hay 
que "estimular". Como si fuera un 
Sim. Sexo, guarradas, afán detec- 
tivesco, hincha del atléti, di- 
nero y reputación son 

sus rasgos 
más ca- 
racterís- 
ticos que 
tendremos 








La mejor forma de moverse por Madrid a toda pastilla no 
4 será el metro, sino cualquiera de los vehículos disponibles. 





Para guardar la partida, iremos a casa de Torren- 
te. Las bandera de su atleti y España que no falten. 


Hay escenas de muy mal gusto ya que, para subir 
la habilidad de sexo, Torrente hará "manualidades". 


que cultivar siempre que poda- 
mos. Así, por ejemplo, si quere- 
mos elevar el indicador de sexo, 
tendremos que comprarnos una 
revistilla de "guarrillas” y hacer- 
nos un trabajito en el retrete. 


VALORACIÓN 


En este título sencillo y divertido, 
Torrente aparece tan obsceno, 
desagradable y "guarrete” como 
el personaje cinematográfico. 
Además, al estar doblado por el 
propio Segura la sensación de 
meternos en la piel de tan pecu- 
liar engendro es total. 

Es admirable el trabajo para 
representar fielmente Madrid 
aunque es una molestia no poder 
robar todos los coches desde el 
principio. La idea de comprar car- 
nés se hace muy incómoda. 

Muy simplón pero divertido, 
hará las delicias de sus fans que 
son legión y, tal vez, multitud. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Puñetazo 
Botón Derecho: 
Patada 


=> A D 
rela. 
teclado; 


[Enter]: Acción 
Espacio]: Agacharse 


E) Direcciones de Internet ¿% Pág.112 
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L  NERSIÓN COMENTADA | 
PC-DVD (Win 2000/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
Torrente 3 El Protector 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 

Y PRODUCTOR: Amiguetes Entertainment 
DESARROLLADOR: Virtual Toys PP”. 
OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox Aa 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


- EDAD RECOMENDADA: 
a ADECUADO PARA: 










A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A narnia mt dioa rato printer rntypre1 tab pc jacta ds 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Una aventura sencilla y sin complicaciones a mayor gloria del policía más 
| impresentable que se pueda concebir. Torrente esparcirá su inconfudible: 
0 rastro por todo Madrid en coche, a pata y bien armado. Divertido. 


ER: Porcentaje [Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 


(OPINIÓN DE! HE 58% 6,38 
ns AA AN 






































| Nivel dE detalle de lespe personaje y 
-Nivel de detalle de los escenarios / entornos. 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 


Periodo de Ena básico 
para comprender eljuego 
Vida deljuego 
A 
Realismo 
Intensidad 

Variedad de situaciones 
Comportamiento delos adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 





Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) e E 
¿Indica espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 1% 10,00. 
(comprobado) ZAG 
a 
E 
PRUEBA DECOMPANIBIIDAD DEMO 10.9% sima 2 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓ LO 

Menús de configuración en castellano 10,00. 
- Ajustes de resolución-profundidad de color 
"Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 





















| 1 policía y toda la ciudad de 
Madrid 













Opciones de guardar partida (comprobado). 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 








Corrección positiva 
Corrección negativa 


PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 / 7,22 = 5,53 = Suficiente 





1531 


TEST 








A 
Objetivo: ll | 
Mejor: 999 


TRACKMA 





VELOCIDAD + ¿Te gustan las vertiginosas 
carreras dentro de circuitos imposibles? Si la 
respuesta es afirmativa, ven a «Trackmania». 


ompetir a velocidades de 

vértigo y diseñar origina- 

les circuitos es la atracti- 
va propuesta que «Trackmania 
Sunrise» hereda y mejora de su 
glorioso y divertido antecesor. 


cÓ JM OS SE : JUEGA 


Este título aúna un amplio aba- 
nico de modalidades de juego, 
lo que se traduce en una variada 
oferta de entretenimiento. 

Por un lado está la competición 
pura y dura, donde tendremos 
que doblegar no sólo al resto de 
coches participantes, sino a las 
dificultades que plantea el propio 
circuito. Eh el recorrido encontra- 
remos numerosos obstáculos 
como "loopings”, tirabuzones, 


dE 10.34. d 
rada NE 
Mejor" 1; EE 


La espectacularidad de algunos trazados con- 
vierte la competición en todo un ejercicio de reflejos. 
Evitar el "trompazo" será fundamental para ganar. 





tramos que se acaban de repente 
y rampas suicidas que debemos 
tomar a velocidades cercanas a 
los 400 Km/h. Si logramos llegar 
los primeros, cosa que puede 
complicarse, ganaremos meda- 
llas que nos servirán para abrir 
nuevos y apasionantes circuitos. 

Un reto de signo muy distinto 
es el que propone el modo Pla- 
taformas: circuitos con diversos 
desniveles y muchos agujeros 
que debemos salvar a toda velo- 
cidad mientras tratamos de caer 
en la carretera y no en el vacío. 

Por si esto fuera poco, pode- 
mos ejercer de mentes perversas 
construyendo trazados imposi- 
bles gracias a su potente editor, 
que nos deja cambiar cualquier 
objeto del escenario. 








CONTROLES 
BÁSICOS 


Te 2 ed ado; 

EnterJs Reiniciar carrera 
1]: Acelerar 

(1): Frenar 

(SJ: Izquierda 

E): Derecha 





Finalmente el llamado modo 
Construcción es una original 
prueba de nervios y creatividad 
ya que el desafío consiste en idear 
un circuito con un determinado 
número de piezas y después re- 
correrlo en un tiempo límite. 


VALORACION 


«Trackmania Sunrise» es un 
grandísimo título; divertido y po- 
seedor de unos modos de juego 
variados y originales. Encima no 
hace falta un PC potente, lo que 
le convierte en un cargamento 
sensacional de diversión. “2 


E Direcciones de Internet “> Pág.112 
? ¿Funciona en mi PC? Pág. 92 








El editor es una herramienta muy potente y a la 
vez sencilla de utilizar. Podremos diseñar cientos de 
circuitos sin mas límite que nuestra imaginación. 








VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST ETA 


DESARROLLADOR: Focus Home Interactive 
OTRAS VERSIONES: No í 

AA NETA 
| CE EN: A 
AMES E 3 años Ms 


Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 










SEO 
| COMENTARIO DEL JUEGO 
a Divertido es la palabra que mejor define a este original y frenético juego 





de carreras que, además, posee un maravilloso editor de circuitos, Nos lo 
pasaremos en grande diseñando pistas imposibles. Muy recomendable. 


Porn 


CALIDAD DEL JUEGO E 
COPINIÓN'D DEL REDACTOR) 












Nivel de detal de los personajes 
“Nivel de detalle de los escenarios / entornos - 
Animación ] Movimientos de los personajes 






























al de sonido 
E gos [Voces 
oa de aprendizaje básico / 
Para comprender el juego 
Vida del juego 
Argumento rails 
Variedad d de situaciones E IN 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos a 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 

y 
Dificultad dela primera instalación (comprobado) | 2%. 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instrucciones de instalación ) 
(comprobado) e di 
MANUAL DE INSTRUCCIONES ARAN 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,8%) Funciona con las 24 tarjetas 10, 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO pa eee on 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano sl 
Ajustes de resolución-profundidad de color —— 
- Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 





AIN horrenda cerenlalecidolpucrediniida ery vinil rrerermironeeecicncaridólenbrairccció ol pocrirtjenen decir PA aia conc 

























Opciones de guardar partida (comprobado) 
_Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante 















Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 17,92 = 5,04 = Suficiente 


A A A A 5 A A A 5 5 5 A A A A A A A A A A A a 









Suficiente | 


P cFunciona ey en En 17) 133 








-. E 





























¿QUE LAFURIA SE DESATA 


A clado 


Los estandartes imperiales ondean al viento, las espadas estás 

desenvainadas: ¡es la hora de combatir! Legion Arena te pone al mando 

del ejército más poderoso de todos los tiempos. Tienes el destino en tus 

manos: ¡triunfa o serás aniquilado! Crea tu ejército, recluta y entrena tropas 
nuevas en más de 100 habilidades de combate diferentes. ¿Crees que la estrategia 
es fundamental para superar a tus enemigos? Planea todas las batallas antes de 
enfrentarte a las tropas enemigas. ¿Prefieres la fuerza bruta? ¡Empuña tu espada y 
lle comience la matanza! 
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FOOTBALL 


NAGER 2006 


| 1 SS A y po 7 MÁNAGER + El entrenador es el director de 
hd ] | o. - orquesta en un equipo de fútbol, sin su batuta 
E ii ¡ pea y mágica no se ganan partidos ni Champions. 








Ifútbol es un deporte,no sa no será fácil, dado el número 
hay duda, pero también  deligas disponibles pertenecien- 
un espectáculo y un ne- tes a más de 50 países. Dejando 
gocio que debemos saber ren- aparte el tema sentimental, de- 
tabilizar o estará abocado al fra- bemos sopesar antes de decan- 
caso. El título que nos ocupa nos  tarnos las diferencias económi- 
da la posibilidad de demostrar cas, de objetivos y de calidad de 
0 A nuestras dotes para regir el desti- la plantilla porque, desde luego, 
pe Tr errar ETA TS no de cualquier club del mundo, — noes lo mismo llevar al Real Ma- 
grande o chico, y convertirlo en drid que ala A.D. Alcorcón. 
una entidad prestigiosa. Las labores principales como 
mánager abarcan campos muy 
CÓMO SEJUEGA diferentes. En nuestra faceta 
de entrenador debemos encar- 
Tomar las riendas de un equipo  garnos de la preparación de la 
en «Football Manager 2006» plantilla, sometiéndola a una 
implica tomar decisiones serie de ejercicios, que 
continuamente, la habremos planificado 
primera, de he- fas junto a nuestros 
cho, será elegir e fr. auxiliares, y que 
el club con el E Y los tendrán en 
que nos lan- Y ó Y buena forma 
zaremos a SY EN durante toda 
conquistar la N YA4W | / la temporada 
gloria. La co- a y mejorará su 


O 


SU 


xo e TA 


A A A A A A A A Ot mer 


ANA E 


E EE 


1% 










Mall Fa Edidi 


do eco A rr 
Pr pJAa ene UA 


















a) 


Ud E llas A 









pS pe 4 







LL Ari d 





Nombre + Posición 
AA ERE 
a 
LIB, DF DC 
AA A 
ENTES 1 e 
2197 
1183 
pd 
paa 
PT DF/CR/ME 1 


= | | si Antes de as Earle hodemos Comparar En el perfil de jugador pDdremosdd conocer cuá- 
| ne | nuestra táctica con la del equipo contrario. les son puntos fuertes y sus debilidades. 







a 











Luis Amaranto Perca 






Par rn r 0d 


A it > 
Ardo 
Pablo 


AA A 
















Gonzalo Colsa 
Petor Luecia 










E x ñ me Pra 'N 
A PAR h > eme E e dl cam 
IA A ; pa 
Roberto Batres 
Aricl Miguel Ibagaza 
Pr aa! 
Fernando Torres 


ETE UE 















LriDat 


MARTA 


Colocar a cada jugador sobre el campo e indicarle la zona por Las plantillas están actualizadas convenien- EN iS se a variar en tiempo real 
donde se moverá es fundamental para mantener el orden. temente a la presente temporada. durante la representación del partido. 


e Juegos 


capacidad técnica. Una serie de 
herramientas nos ayudarán a 
dosificar la intensidad de los en- 
trenos, con sesiones más duras 
y de resistencia en pretempo- 
rada y más suaves para cuando 
los jugadores ya tienen ritmo de 
competición. Como entrenador 
también podremos establecer el 
calendario de partidos amistosos, 
hablar con la prensa y dar nuestra 
opinión sobre un oponente. 
Metidos ya en el partido, en- 
tre nuestras obligaciones estará 
plantear un sistema táctico, ya 
sea tirando de clásicos como un 
4-3-3 o inventos propios al estilo 
del cuadrado mágico de Luxa. Lo 
importante es que se adapte a las 
características de la plantilla. 
Pero nuestras funciones no 
acaban aquí, también tendremos 
que gestionar aspectos financie- 
ros del club como los fichajes, 
renovaciones o la publicidad. 
Rentabilizar los activos del club, 
engordar sus arcas y mejorar su 
imagen serán las prioridades. 


VALORACIÓN 


Muchas ligas y clubes, todos con 
los nombres reales, gracias a li- 
cencia oficial de la LFP en el caso 
de las competiciones españolas, 
es lo que nos trae este mánager. 

Las nuevas opciones de juego 
le dan más poder al entrenador 
para imprimir su sello al equipo 
e interactuar con el entorno de 
la entidad. El problema es que 
manejar tal abundancia de pa- 
rámetros resulta bastante com- 
plicado en un principio. Eso sí, 
con paciencia y leyendo a fondo 
el manual en poco tiempo nos 
acostumbraremos gracias a la 
claridad del interfaz y su accesibi- 
lidad a todas las opciones. 

Por su seriedad a la hora de 
tratar el fútbol, «Championship 
Manager 2006» resulta uno de 
los mánager más interesantes y 
completos que podemos encon- 
trar actualmente en el mercado. 
Además, en nuestro laboratorio, 
ha ofrecido un gran rendimiento 
en cualquier ordenador por poco 
potente que sea. Si de esta no 
nos consagramos como técnicos 
de primer nivel, mal vamos.*% 


Botón Izquierdo: 
Todas las opciones 


e Direcciones de Internet ¿3 Pág.112 
¿Funciona en mi PC? Pág. 92 


os dd 


LE SS 


A 


cl E A dra 
A 

Leo Mess Henrik Larsson 
A 


9 2% Nacionalidad 
- 17%] SS A 
E PS 24-65-1907 (1B años)  20-9-1971 (33 años) 
5 pierna preterida AS 
po 


E 169en 176 cm 
Peso TS 
Equipo A 
Posición E A 
E AS AA 
Sucido RAS 
Fin de contrato dd 


Tócnico Atributos montalex 
Centros 7 A 
ES 1 A 
Romate E A ES 
Romates caboza 11 17 Creatividad 
Tiros kjanos a A 
dd NS ó 
A b 
M Pases 
É Penaltis 


a E 
iS 
infiuencia 
Desmarques 
Colocación 
Trabajo oquipo 


E 
88 

30 

E 

o 


Jugador del partido 0 
dd as ww La a Messi + 


Las opciones que ofrece este mánager nos permiten entrenar y 
ahondar en el ee a día de iAquipos de todas partes e mundo. 





E 


Elo A a 

me p Francesc Arnau 
Maki Goitía 
AS 
Alexis 
SS 
Rubén 
A O 
Fernando Sanz 

> ES 

Joxús Gámez 
Vicente Valcarce 
Anderson Silva 
Ad 
Antonio 
RS 


ES 
NN 
Salva 





EME 
Gl a btt! ll las 


La licencia de la FLP nos permite disfrutar de todos los equipos de la 
actual Banpaads, con sus nombres y EquipaciaTEs reales. 


ES 


EA o ed Al e el 





Gráficamente no es para tirar cohetes, pero la representación es- 
quenttica del Esp nos da una idea exacta del discurrir del partids, 





e e PEN 
FP O ME 
LAA A prop A RS laa O 

ON a 


A SS 
SR 
E 


a Mol Pro 
A EA 
Tipo de jugador Pormitido Mínimo a S Total 
EE) A £14,500 " RA E 
A (o) RS Le) co 1d 
Rotación (11) Rd] LA E ER 
EROS €16,000 ES a E €69,134 
Gran promosa (1) RS ERAS A ER ARSS 
CEN £6,000 747 £ 1,000 ES 
€16,000 is] A RA €10,445 

Total (99) €120,000 c210 qn A €798,991 
AOS 

A A TERA EE CE 


La economía del club tambien está en nuestras manos, pero reduci- 
da a lo más esencial para que no nos liemos demasiado. 


! ! 
$/05 100£ 10% 606 190% 107 1 











L  NERSIÓN COMENTADA 
RESULTADOS DEL TEST NAO 


Mi Football Manager 2006 


DISTRIBUIDOR: Atari 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: SEGA 
DESARROLLADOR: Si 
MTS OTRAS VERSIONES: No 





WTA LL TA 
MES de 3 años E 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 








rpm 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Ss Pese a ser un título muy interesante y divertido, los jugadores con menos 







experiencia tardarán bastante en cogerle el truco. Aun así es el mánager 
más completo y profundo que podemos encontrar en el mercado. 


Pa Nota 
(CALIDAD DEL JUEGO LA 
(OPINIÓN DEL REDACIOR) 58% 6,45 























Nivel de detalle de ñ personajes | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales Y 






























Sonido. 
Efectos de sonido al 





Jugabilidad dd 
Periodo de aprendizaje básico 

Vida deljuego 
Argumento 

Realismo 

Intensidad 

Variedad de situaciones 

- Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos : 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica E 
Ayuda en internet 





















Dificultad del primera instalación (comprobado) | 29%. 
¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente | 
Desinstalación : le 0 Megabytes | 
- (Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 






















: 1% Castellano 


PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 
Ende cad: en castellano > o 10,00. 
“Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 

























Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles. 
Idioma (comprobado) h 
Número máximo de jugadores (en el mismo — | 
ordenador/en red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 

















E) PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor 


Cálculo de la nota precio/calidad 





2 


29,95 / 7,32 = 4,09 = Bien 





Eire mi peo 
LEN EIA 


1IS3i1 


DEPORTIVO oe Esta nueva edición representa el 
espiritu de la superación; baloncesto aún más 
espectacular y muy sencillo de jugar. 


ueva temporada para 

la saga «NBA» y nueva 

oportunidad de hacer- 
nos con el anillo, o al menos dis- 
frutar de las diabluras de los ases 
mundiales del baloncesto. 


CÓMO SE JUEGA 


El camino para disputar las fi- 
nales de la NBA empieza con la 
elección de la franquicia con la 
que intentaremos el asalto al 
campeonato, sabiendo que si 
estamos en el modo Dinasty ten- 
dremos que llevar, además, las 
riendas del club. Así, podremos 
decidir los fichajes, traspasos y 
otros aspectos económicos. 

Pero donde más disfrutaremos 
será en la cancha; allí, nos lo pa- 
saremos en grande ejecutando 
mates, tapones y todo tipo de 
elaboradas jugadas que le dan 
un ritmo trepidante y espectacu- 





Meter un triple no es fácil; es imprescindible que 
el lanzador tenga suficiente espacio para armar la 
muñeca y lejos de la presencia del defensor. 


lar a los partidos con una sencilla 
combinación de botones que no 
tardaremos en aprender. Se ha 
añadido, incluso, un control pa- 
ra pivotar, cosa que nos permite 
pensarnos mejor cómo lanzar la 
bola a la canasta. 

Otro de los platos fuertes de es- 
te título es el “NBA All-Star Wee- 
kend”, es decir, el fin de semana 
de las estrellas. Podremos parti- 
cipar en el concurso de mates, el 
de triples y el mítico partido que 
disputan los equipos de las con- 
ferencias Este y Oeste. 


'ALORACIÓN 


Si por algo ha destacado siempre 
esta saga es por su inigualable 
espectacularidad, y esta versión 
desde luego no decepciona. Se ha 
conseguido mejorar el control de 
la edición del año pasado, lo que 
se traduce en un juego mucho 





CONTRONES 


Lg 


BASICOS 
R-Botón 






| 
| 
j 


! ! 
Cruceta  |2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Pase al compañero 
Botón 2; Tiro a canasta 
Botón 3: Machacar la canasta 


más fluido y lleno de posibilida- 
des. En definitiva, espectáculo. 
Los gráficos son muy realistas; 
cada jugador es totalmente reco- 
nocible, al igual que los estadios, 
y se han clavado sus movimientos 
característicos, lo que da como 
resultado el mejor juego de ba- 
loncesto de todos los tiempos. * 
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UFTWAS 2 
IAS TOR 4 som 





Contamos con un botón específico para marcar 
los pasos, entrar a canasta y otro para machacar. Sim- 
ple de manejar y espectacular de ver. 





Juegos 





VERÓN COMENTADA 
0d) 





a LA 
DEL TEST 


E NBA Live 06 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 

PRODUCTOR: EA Sports 

| DESARROLLADOR: EA Sports 

OTRAS VERSIONES: PSZ, Xbox360, Xbox, GC, PSP f a ao 


ETE 
ZE U 
..s 4 ue 1 Ud 
EDAD RECOMENDADA; Mayores de 3 años he 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Otro año más EA Sports nos ofrece el mejor baloncesto del mundo con 
movimientos más espectaculares y un inmejorable control. Podrás emular 
a tus estrellas favoritas y gozar de toda la magia de la NBA. 












Porcentaje] Nota ) 
: CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) o A 






























Gráficos | 

Nivel de detalle de los personajes ME 
“Nivel de detalle de los escenarios / entormos 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% |Pertectos 
Efectos espedales 2 [Buenos 
| Tecnologí ía. 
Sonido 
_Hectosdesonido 22002 





mn 


Jugabilidad 
| Periodo de aprendizaje básico 
_paracomprendereljuego Y 
Vidadeljuego 
Argumento 
Realismo 
Intensidad — A 
| Variedad de situaciones y Ele, 
Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 
Textos- Subtítulos ' rod dle a 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | 10,00 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE iO ROA E 


Teléfono de asistencia técnica 902234111 6,00 
otiene (www.espana.ea.com) || -0,00 


Ayuda en internet 


ren! 























HR 
uo 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% 
¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación a Castellano 
(comprobado) 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES 
PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO (1 hosted — 10,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información nág.92 [ZE 
| a 

Welisde tana en da 2 ] 
| Ajustes de resolución- -profundidad de color 
| Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 













1% 0 Megabytes 





































37 franquicias NBA y todos sus 

| estadios oficiales 0 
| En momentos concretos | 7,00 
Teclado, Pad de control 
4 12/4 (Red Local/Intemet) mE 


“Opciones de guardar partida (comprobado) — | 23 
' Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 16 
Número máximo de jugadores (enel mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


, PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


































Suficiente 
49,95 € 
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| mánager patrio 
por excelencia to- 
ma nuevos bríos 
en su segunda singladura, 
perfilando edición a edición un 
sistema de juego que nos hace 
sentirnos como un entrenador 
de fútbol de los de verdad. Fi- 
chajes, estrategias, publicidad, 
entrenamientos y todo cuanto 
tenga que ver con el equipo está 
en nuestras manos. De nosotros 
depende convertir cualquier club, 
por modesto que sea, en la mejor 
entidad del planeta. 
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OMO SE JUEGA 
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En «PC Fútbol 2006», disponemos 
de una serie de herramientas pa- 
ra organizar a nuestro gusto el 
club que elijamos, de entre todos 
los que encontraremos en las 


E JUEGA PASO A PASO: MANUAL BÁSICO PARA ENTRENADORES 
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ham los objetivos que nos hayamos marcado. 
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E ACRTMEO E _— : E 
Las declaraciones que hagamos a la prensa 
O afectarán a la moral del equipo. 


1 Cada club tiene su propia personalidad y posibilidades, lo 
que funciona en un equipo puede llevar a otro al desastre. 








y Perf ¡lar una buena plantilla es la haa para 3 Las tácticas Cambió en tiempo real duran- 
te el partido y pa variar su Usgno: 





En la simulación del partido no se permite con- 
trolar alos futbolistas en ningún lance del juego. 


MANAGER o Este clásico se reivindica 
en su versión para la actual temporada 
depurando errores de la edición pasada. 


diversas ligas disponibles, perte- 
necientes a 21países, y compe- 
ticiones internacionales; aunque 
sólo la liga española viene con los 
escudos y trajes oficiales. 

Nuestra perso- 
nalidad como en- 
trenador quedará 
perfectamente de- 
finida al contestar a 
un somero cuestionario. En fun- 
ción de las respuestas, seremos 
etiquetados como un preparador 
de corte técnico, diplomático o 
con un fuerte conocimiento 
del mundo del fútbol. 

A continuación, pasare- 
mos a configurar la plan- 
tilla, al realizar fichajes 
para reforzar el equi- 
po, y planificar los 
entrenamientos 
de cara a la pre- 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Todas las opciones 


temporada que comienza. Como 
y Cada maestrillo tiene su librillo, lo 
importante aquí es irtransmitién- 
| dole nuestra impronta al equipo. 
¿Podemos dotar a la escuadra de 
un gran variedad de estilos, tanto 
a través de la alineación como en 
la propia estrategia del partido. 
] Los partidos se pueden afrontar 
| de dos maneras diferentes; bien 
Ide forma automática, predefi- 
niendo una estrategia y obte- 
niendo el resultado fi- 
nal al instante, o bien 
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Se han reducido los errores de contnació pero no se han 
erradicado. Esta falta seguía sin lanzarse en el minuto 900 de partido. 


manualmente, lo que implica una 
mecánica de juego más profunda 
donde es posible realizar cambios 
tácticos en pleno partido para co- 
rregir algunas posiciones. 
No todos los equipos tienen 
los mismos objetivos, obvia- 
mente estarán en función de 
la calidad de la 
E, plantilla y la en- 
qe vergadura del 
club. Si estamos 
en la senda de cumplirlos, 
afición, plantilla y directiva nos 
otorgarán su confianza. 
También tendremos que 
preocuparnos de gestionar 
la publicidad o atender 
a las mejoras en el es- 
- tadio. La cuestión es 
e” engrosar las arcas y 
realzar la imagen 
de la entidad. 
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VALORACIÓN 


Notable mejora respecto a la 
edición del año pasado, con una 
nueva base de datos más com- 
pleta y afinada, pero el mismo 
interfaz, intuitivo aunque algo 
engorroso al principio. 

La posibilidad de efectuar cam- 
bios tácticos durante el partido 
que realmente afecten al juego, 
es de lo más positivo de esta edi- 
ción, mientras los errores de pro- 
gramación siguen siendo su talón 
de aquiles. Esperamos que esto se 
corrija en posteriores actualizacio- 
nes, pues se trata de un mánager 
completo y divertido que podría 
devolver el brillo a la saga.“ 


(E Direcciones de Internet “> Pág. 112 
2 ¿Funciona en mi PC? Pág. 92 
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COMENTARIO. DEL JUEGO. 


CALIDAD DEL JUEGO 
COPAN ¡ÓN REE DACIOR) | 


Da 


GANADOR 
PREGIO ' 
VERSIÓN COMENTADA - 


a ADOS DEE Mon 
%i PC Fútbol 2006 


| DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 
| TEL. INFORMACIÓN: 93 344 06 00 FAX: 93 344 07 24 
EN PRODUCTOR: Planeta de Agostini 





as de3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 










Una completa base de datos es la piedra angular de este intuitivo mánager 
que nos permite tomar decisiones durante los partidos. Más completo y 
estable que su predecesor, aunque todavía presenta algún que otro error. - 


Porcentaje [Nota] 


Nivel de detal delos personajes — 
-Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 





 Hfectos especiales 


Música 


- Efectos de sonido 


Diálogo Voces a , 


Periodo de EME básico 
para comprender el juego 
Vida deljuego 22 
, Realismo 


Intensidad — 


Variedad « de situaciones E 2 A 


Comportamiento delos adversarios 


(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


Teléfono de asistencia técnica. | 


A uda en internet 


Dificultad dela primera in instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? : 


(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 


¿Indica espacio libre existente 


Desinstalación 





_ (Datos restantes no desinstalados, medido) | 


Idioma de las instrucciones de instalación 


MEN ORDES E 
| 
1 a en AA 7 


| henús de conf iguración e en castellano 


- Ajustes de resolución- profundidad de color ' 


Ajustes de música / efectos de sonido. | 1% 


Ajustes de dif culta 





l EJ ly 
. ETE ¿da E! 


1534. 


Los iconos muestran la a del jugador, su 
situación en el campo y su condición física. 


Nuestro perfil como entrenador quedará 
definido contestando este breve test. 


- Opciones de guardar partida (comprobado) — 
Dispositivos de control compatibles 
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Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 6,80 = 2,93 = Notable 





La base de datos nos permite conocer a fon- 
do las características de todos los jugadores. 


| Con el módulo económico se maneja el dinero 
| para fichajes, las obras del campo o la publicidad. 
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ESTRATEGIA o Si quieres licenciarte como 
señor de la guerra en el Medievo tendrás que 
pasar la prueba definitiva: tomar un castillo, 


provechando la ausen- 
cia del rey, los ambicio- 
nos barones se conjuran 
para destronarle y hacerse con el 
poder. En su empeño no dudarán 
en sembrar sus tierras de guerra 
y desolación y perseguir a sus 
leales seguidores. Fieles a nues- 
tro Señor, organizaremos una 
resistencia para combatir a los 
traidores hasta que regrese del 
exilio y recupere lo que es suyo. 





CÓMO SE JUEGA 


En «Stronghold 2» tendremos 
que diseñar y construir nuestros 
propios castillos partiendo de 
una simple torre, a la que iremos 
añadiendo secciones hasta con- 
vertirlo en una gigantesca forta- 


11 A] 





Los castillos medievales son los principales pro- 
tagonistas de un juego que nos permite construirlos 
desde los cimientos o destruir los del rival. 


leza capaz de soportar los emba- 
tes del más feroz enemigo. 

Semejante empresa necesitará 
de mano de obra, por lo que de- 
bemos atraer a aldeanos hasta 
nuestros muros granjeándonos 
con el reclamo de darles casa, 
comida y pocos impuestos. En 
cuanto se asienten empezarán a 
recolectar y estaremos listos para 
lanzarnos a construir. 

Las materias primas se obtene- 
mos al levantar edificios donde 
guardarlas, como el almacén, 
donde depositaremos los mate- 
riales, y el granero para acumular 
comida. En otro ámbito, el cuartel 
es el lugar donde entrenar a los 
aldeanos y desarrollar un potente 
ejército que nos permita defen- 
dernos o incluso conquistar otros 





Existen numerosos tipos de unidades y cada 
una desempeña una función muy diferente en el cam- 
po de batalla. Conocer su comportamiento es clave. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Dar órdenes 
Rueda Ratón: 
Girar cámara 

Teclado: 

Espacio» Cambiar vista 








castillos en grandes escaramuzas 
que debemos plantear de forma 
ordenada con arqueros, caballe- 
ría, infantería y catapultas. 


VALORACIÓN 


Al principio resulta bastante exi- 
gente, debido a la gran cantidad 
de elementos que debemos con- 
trolar, pero una vez comprendida 
su mecánica, se tornará sencillo y 
divertido. Respecto a su anterior 
versión incluye nuevos mapas y 
castillos reales, lo que supone un 
aliciente. Además, ha mostrado 
en el laboratorio alta compatibili- 
dad con todos los ordenadores. “2 


Direcciones de Internet Pág.112 


FA] ¿Funciona en mi PC? Pág. 92 









VERSIÓN COMENTADA 


Ca 





RESULTADOS DEL TEST 
Stronghold 2 Deluxe 


DISTRIBUIDOR: Take2 

TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 25 FAX: - 
le PRODUCTOR: Take2 DESARROLLADOR: FireFly Studios 
OTRAS VERSIONES: No 


STRONGHOLOW 
4 Ml h? 


GALO AO 





NA] ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Pág. 113 Po 
+ sn ; “e de , vv. , PO. e Y) KARA OOOQSCOS tr 4 + + d id AR AS 4 Y Op. A A » ? e Ly O 7 
| y Consulta la Ple do 
: >| EDAD RECOMENDADA: Mayores de l2años 
4 9% , $ . . . 
8 ÍA ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 









COMENTARIO DEL JUEGO 


gre Conlosasedios a fortalezas y castillos como principal reclamo, este título | 
Cer 4  Oftece una mecánica de juego muy equilibrada que mezcla perfectamente 
"2 batallas, economía y construcción. Estrategia muy completa y divertida. | 





Nota 













CALIDAD DEL JUEGO ea o 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 7,08 
Nivel de detalle de los personajes 3% | Muy correctos - 600. 










"Nivel de detalle de los escenarios /entomos — [3% | Muy correctos 
Animación / Movimientos de los personajes [2%] Buenos 


2% | Adecua 
Ms dj 3% | Realistas E 


Diálogos / Voces Convincentes 
Dial MER. do | LAB PAN A cda OO 
Periodo de aprendizaje básico 6% | 5,00 
Argumento 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos- Subtítulos 
Control adecuado 









leds: 
















Música 


Efectos desonido 



























30%. | Más que fiente [16000 
0h | Bastante alta 













Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
















Dificultad de la primera instalación (comprobado) [22%] Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (1.225,6 Megabytes) 

-AEspacio utilizado en Megabytes, medido). [== 
¿Indica espacio libre existente | 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 













A 


1 | Castellano. 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Muycompleto(CFG |.) | 5,00. 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO [10,8% Funciona con las 24tarjetas [10,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág. 92 | 7,05 | 












Ajustes de resolución-profundidad de colo 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


12 campañas, 25 escenarios 

















Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado). 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


29% | En cualquiermomento [110,00 
1%] Teclado-Ratón 
[206 Castellano [MOf 
10% 1 1/8 (Red Local/Internet) 













Corrección positiva 
| Corrección negativa 
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Están en las nubes h 
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¿Por qué siempre llegan tarde? 


Si Últimamente te repites esta pregunta es porque han 
conocido Codegame: un amplio catálogo de juegos para 
pc donde te olvidarás de tu jefe, de tus profesores, de la 
rutina de cada día, y en algunos casos de la clase de los 


viernes. 











PC Todosjugamos 








Sobrevuela el pacífico, únete a los aliados, sortea cientos 
de misiles, realiza piruetas que salven tu vida o conviértete 


en un Kamikaze ... 


yo 


En definitiva, con Codegame, todos jugamos. 


UBISOFT" 


Parque Empresarial ALVIA, José Echegaray 8, Edificio 3, planta 2, 28230 Las Rozas, Madrid 


REEDICIÓN o _ 
VERSIÓN COMENTADA — | 
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Taito Legends 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 

TEL. INFORMACIÓN: 93 344 06 00 FAX: 93 344 07 24 
PRODUCTOR: Empire Interactive 

DESARROLLADOR: Taito 


4) OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox Miro 21 7% 
E 49 9%980>9>:%2%09+3$.2.0 A / ELO ! 1 E 
TA 3 Le e. 9 i 





ACCIÓN e Hubo un tiempo en que entrar en un 
mundo de fantasía costaba cinco duros la partida, 
ahora Taito recupera lo mejor de aquella época. 


quellos maravillosos 
70 y 80 fueron para 
muchos de nosotros 
los años dorados para los video- 
juegos. Acudir a los salones re- 
creativos significaba entrar en un 
mundo de fantasía y aventuras, 
donde todo era novedoso y ori- 
ginal y agarrados a una palanca 
y unos botones podíamos con- 
vertirnos en lo que quisiéramos. 
Ahora, Planeta de Agostini nos 
lleva de vuelta al origen de todo. 





CÓMO SE JUEGA 


Este recopilatorio contiene 29 
juegos distintos, con desarrollos 
de todos los colores pero un de- 


rd 





Los títulos que requerían el uso de una pistola, 
como «Operation Wolf» se han adaptado. Ahora diri- 
giremos la mirilla sobre los objetivos con el ratón. 


nominador común: la sencillez 
de control. Dos botones y los cur- 
sores de movimiento se sobran 
y se bastan para mantenernos 
atrapados ante la pantalla, lo que 
en muchos casos contrasta con la 
cantidad de teclas y elementos a 
manejar en juegos recientes que, 
a veces, no son ni la mitad de di- 
vertidos ni absorbentes. 

Por ejemplo, para manejar el 
«Rastan» tan sólo nos hará falta 
el botón de salto, el de ataque y 
los cursores de dirección. Eso sí, 
mediante diversas combinacio- 
nes podremos acceder a nuevos 
movimientos como el salto largo, 
que puede salvarnos la vida en 
momentos determinados. 


a 











E]: Introducir moneda 
(£J: Jugador uno 


También se ha adaptado el 
control de aquellos títulos que en 
las recreativas necesitaban usar 
pistola, como en el caso de «Ope- 
ration Thunderbolt» y «Operation 
Wolf». Aparecerá en pantalla una 
mirilla que dirigiremos con el ra- 
tón, mientras disparamos con el 
botón izquierdo y lanzamos gra- 
nadas con el derecho. 


sz 


VAL OR, A LEI IN 


Impresionante recopilación en la 
que predomina la acción directa 
y sin complicaciones. Si bien in- 
dividualmente se trata de títulos 
cortos, su elevado número nos 
asegura horas de diversión, tanto 
para nostálgicos que quieran re- 
cuperar estos clásicos como para 
quienes no vivieron la época y 
tengan curiosidad. “* 






(6) Direcciones de Internet E) Pág.112 | 


ES ¿Funciona en mi PC? Pág. 92 









Uno de los títulos que marcó época fue «Space 
Invader». En esta recopilación, entre otros veintinue- 
ve juegos, podemos disfrutar de su segunda parte. 








EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARAS 


Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 





(COMENTARIO D DEL JUEGO 


O 


Impresionante recopilación con de grandes éxitos con que se Taito a bs 
salones recreativos de medio mundo en la época de los 70 y 80. Volvera : 
jugarlos nos permite comprobar que siguen siendo muy divertidos. 








Nivel de detalle de los personajes | 
Nivel de detalle delos escenaric 





LE pS Voces 

E de aprendizaje básico 

Para comprender el juego 
Vida del juego ala 
Realismo — 

Intensidad a 
Comportamiento de los adversarios | 

(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 
Least 





É No tene (so, l ini. 


z Dftad de hp primera den a LI Araque automái ] 
¿Indica espacio necesario en disco? No (201,3 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido). [122 
Idioma de las instrucciones de instalación : 





Menús de col iguración e en 1 e ¿al 
Ajustes de resolución- profundidad de color 


Ajustes de música /efetosdesonido [ASTON 





| Variedad de den Ae juego (oO 


[Noti 
Teclado- Ratón aragon sano n bro sar enarcarocinnos ars eunramen pur ao pony A AENA A a 
Parcialmente en inglés d 


rr 


' Opciones de guardar partida (comprobado) — |' 


os de control compatibles | 1% 


Coreccin posi O 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 9,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 / 6,28 = 1,58 = Sobresaliente 
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GAME 


Todos jugamos | 





no 





Nuestros inmortales seguidores - | 
TIME MT TOA | | "7 
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Después de tantas aventuras y aún con 
vida decidimos premiarte. Hemos reunido 
3 generaciones de “Prince of Persia”: 
“Clásico Original”, “Las Arenas del 
Tiempo” y “El alma del Guerrero”. 


Puedes ir entrenando con el Clásico Original 
i porque lo más fuerte te espera a lo largo | 
| de los dos extensos DVD's que completan 
| la Edición de Coleccionista. 


¿Podrás superar los todos los retos? 


f Jordan Mechner used under license by Ubisoft Entertainm 


Un estuche de colección cargado de 
emocionantes historias... 
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REEDICIÓN 


EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 


LA BATALLA 
POR LA TIERRA 


MEDIA 


ESTRATEGIA e La Tierra Media se parte en 
dos y la oscuridad amenaza devorarlo todo. 
El anillo decidirá. ¿En qué bando estás? 











TEST 














| Anillo Único es una po- 
derosa y malévola herra- 
mienta de poder creada 
por Sauron y forjada por lo elfos 
para corromper el corazón de 
los hombres y arrastrarles a las 
tinieblas. El anillo permaneció 
largamente perdido en las pro- 
fundidades de la tierra, custodia- 
do por la criatura Gollum, pero el 
hobbit Bilbo se lo ha arrebatado 
y devuelto a la luz. Ahora llama a 
su dueño y Sauron se acerca para 
apoderarse de él, pero la Comuni- 
dad del Anillo, formada por hom- 
bres, enanos y elfos, se encargará 
de impedirlo destruyéndolo en el 
Monte del Destino. 
Sobre el tablero se enfrentan las 
dos facciones para dirimir el futu- 


| Las unidades a grupos que organizaremos a el cam- 
8 po de batalla; si los colocamos correctamente tendremos ventaja. 























ro de la Tierra Media. ¿Liberar- 
la o consumirla en las sombras? 
La decisión es nuestra. 


CÓMO SE JUEGA 


Elegido el bando, la Co- 
munidad del Anillo o las 
huestes de Sauron, la me- 
cánica de juego nos insta 
a edificar estructuras para 
pertrecharnos, crear un 
ejército para combatir 
a las tropas enemigas y 
lanzarnos a cumplir los 
objetivos reservados a 
nuestro bando. 

La comida obtenida 
de las granjas es el 
recurso que nece- 


de producción, donde obtendre- 
mos las unidades ofensivas y los 
de apoyo, que nos darán algunas 
mejoras para el ejército, como la 
actualización de los soldados o la 
creación de fortificaciones alre- 
dedor del campamento. 

Las unidades poseen aptitudes 
muy diferentes, que debemos co- 
nocer a fondo para sacarles parti- 


sitaremos para 
empezar a edifi- 

car. Habrá que crear un 
+ Campamento, ya sea 
2. al conquistar un en- 
e clave enemigo o uno 
vacío. A continuación, 
elegiremos de entre una amplia 
gama de opciones qué edificios 
levantar. Los hay de dos tipos: los 


Aragorn lidera 
ala Comunidad 
del Anillo en la 

Tierra Media. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: DECIDE EL DESTINO DE LA TIERRA MEDIA 


asa 


ñ 
TIAS AOS EN NA 





En el mapa de la Tierra Media encontramos 
los es de las batallas con los objetivos. 


Los héroes poseen erre sa que 
pueden cambiar el signo de la batalla. 





MAA 


Los poderes de los héroes se pueden poten- 
ciar al ganar experiencia en el combate. 


Se ha odo la amiicitición y muchos deta- 
"Y lles de la trilogía, como el ejército de los muertos. 








— [_ VERSIÓNCOMENTADA — | 
RESULTADOS DELTES A MAITE 


El Señor de los Anillos 
“| La Batalla por la Tierra Media 


lé] bisTriguiDOR: Electronic Arts 
E TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: EA Games ) 









Una teciaid ÓN 


1s3L 





Á ¿Funciona en 
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do en combate. Las más valiosas 
son los héroes, agraciados con 
habilidades especiales que los 
hacen decisivos en la refriega. 


VALORACIÓN 


Jugar con «La Batalla por la Tierra 
Media» es sumergirse en el uni- 
verso creado por Tolkien, gracias 
a un espectacular apartado visual 
que representa fidedignamen- 
te los escenarios, estructuras y 
personajes salidos de su imagi- 
nación y plasmados también en 
la trilogía cinematográfica. Ade- 
más»el equilibrio de unidades es 
perfecto. Eso sí, a costa de pedir 
unos requisitos altos, aunque en 
las pruebas de nuestro laborato- 
rio ha salido bastante airoso. 

Sin duda, un título muy com- 
pleto que ningún aficionado a la 
estrategia debería perderse.f* 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Dar órdenes 
Rueda Ratón: 
Girar cámara 

Tedado: 

Espacial: Cambiar vista 





Direcciones de Internet 7) Pág.112 


? ¿Funciona en mi PC? Pág. 92 





Estrategia divertida a la par que espectacular es el gancho de un 
juego que recrea fielmente las imágenes de las películas. 





Monstruos como el Balrog de las Minas de Moria también están 
presentes. Vencerle será tremendamente difícil. 





Existen todo tipo de unidades en los dos ejércitos, siendo los Naz- 
gul de Mordor una de Bl más SEprSaaUÍaSS, 





Saber con qué tipo de tropas contamos y cuáles son sus aptitudes 
nos servirá de mucha ayuda para plantear una estrategia acertada. 





STE), ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN Pág. 113... | PET 
A ¿4 %0890%4s0%+- PL p.+EOCERIAUEUEASIMIA OA “WET a EA E ) 
ra y EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 ea 
le ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


La espectacularidad de la trilogía dinematogtáfica llevada al PC en todo su 
esplendor en este juego de estrategia, magnífico en su concepción, planifi- 
cación y desarrollo. Una gran opción para los amantes del género. 








“CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Nivel de detalle de los personajes 







Animación / Movimientos de los personajes | -2% o 
Efectos especials | Espectaculares e OS 










Efecosdesonido 
pS Voces 


¡Vida del juego PEA) : 
Realismo — 
Intensidad 


| “Variedad de situaciones 


omotametodelsaleras Marca 
' Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


a rn orense ido rpdord nar ar rico rorcecrbodrorocrpiaraticicincorrdrcoronnricrrcacccrorcoronai oro INERCIA AIRE |. econ aicracacc orar riqiccarnemal declaro anida o rnenci nono ros onarcari cosacos ab ridjó sino ascos YN 













Teléfono de asistencia técnica 
A juda en intemet 





abs de la primera instalación (opio) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

Desinstalación 

a 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES HU ca (0/61) 600 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE sonIDO 10% nto — [10 
| Más información en Pág. 92 





Menús de confi iguración en castellano O 

- Ajustes de resolución- profundidad de color E A OS 
Ajustes de música / efectos de sonido [MOS AMOO 
| Ajustes de dificultad | 

OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego one 








34 unidades, 2 facciones y 15 
héroes 





Dispositivos. de control compatibles ¡O Teclado- -Ratón 2 O 
Idioma (comprobado) IA 
¡Número máximo de jugadores (en el mismo - 1/8 (Red Local/Intermet) 

_otdenadorln red, datos del fabricante 





| Cálculo de la nota precio/calidad 


A A A A A A A rr 


19,95 / 8,18 = 2,44 = Sobresaliente 
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Juegos de Manager para PC 


FUTBOL DE SALON 


Un equipo de fútbol es más que once 
jugadores corriendo detrás de un balón, 
como bien podrás comprobar manejando las 
múltiples opciones de estos mánagers. 


n nuestro país el fútbol 
tiene mucho tirón y esa 
devoción se ha visto re- 
flejada, también en el mundo del 
videojuego, con sagas míticas 
que han tenido un gran éxito 
en las listas de venta, tanto en 
la versión simulador como en la 
de mánager, que es el género del 
que vamos a ocuparnos en pro- 
fundidad en esta comparativa. 
La particularidad de los mána- 
ger es que no controlamos ma- 
nualmente a los jugadores sobre 
el terreno de juego; ganar un 
partido es cuestión de un trabajo 
previo de preparación y adecua- 
ción de la plantilla, y también 
táctico. Generalmente, serán las 
decisiones que hayamos tomado 
antes del partido las que dictami- 
nen el resultado, aunque en algu- 
nos mánager también podremos 


introducir variaciones tácticas en 
el transcurso del encuentro que 
pueden darnos la victoria. 

Esta comparativa pone cara a 
cara a los cuatro mejores mána- 
gers del momento, que mostra- 
rán sus virtudes y flaquezas en la 
exigente tabla que hemos con- 
feccionado para la ocasión. 


LOS JUEGOS 


El corazón de este tipo de juegos 
es la base de datos, que incluirá 
equipos de ligas de todo el mun- 
do con sus correspondientes 
plantillas actualizadas. El verda- 
dero desafío estará en convertir 
a un equipo de tercera división 
en campeón de una competición 
como la Champions. 

Los cuatro títulos que compara- 
mos tienen una mecánica muy si- 


milar, así que hemos optado por 
ver que dan de sí «Football Mana- 
ger 2006», «Total Club Manager 
2006», «PC Fútbol 2006» y «Ma- 
nager de Liga Profesional 2005» 
disputando en cada uno de ellos 
un torneo a un solo partido. De 
los resultados obtenidos saldrá el 
vencedor en la Comparativa de 
COMPUTER HOY JUEGOS. 


LOS CRITERIOS 


El objetivo es encontrar el juego 
más completo sobre Mánagers 
de Liga y para ello se han es- 
tablecido una serie de pautas. 
Consideramos que este tipo de 
desarrollos deben ser fáciles de 
jugar y, ante todo, tener una gran 
cantidad de opciones y dejarnos 
mucha libertad para hacer nues- 
tro trabajo de entrenador. 

En la tabla que hemos diseña- 
do para comparar a estos cuatro 
gigantes, hemos tenido en con- 
sideración opciones tan impor- 
tantes como el número de ligas y 
torneos incluidos, cuántos clubes 





tendremos a nuestra disposición 
y, por supuesto, si entre nuestras 
funciones se cuentan las de en- 
trenador y presidente. Es decir, 
si se nos permite controlar tanto 
la faceta deportiva de la entidad 
como la económica. 

Esta comparativa también valo- 
ra apartados como el control, la 
dificultad e incluso algo tan im- 
portante para este tipo de juegos 
como el manual de instrucciones, 
que debe ser muy detallado. 


FÚTBOL DE LIBRETA 


Los mánagers de liga se basan 
ante todo en la habilidad que 
tenga el jugador para organizar 
perfectamente un club tanto en 
los entrenamientos como en los 
despachos. Finanzas y resultados 
deben arrojar un balance positivo 
para convertirnos en un grande. 

La pretensión de esta compa- 
rativa es desentrañar cuál de los 
cuatro títulos escogidos es el más 
completo y el que mejor responde 
a la idiosincracia del género. * 
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RECONOCE EL GÉNERO 


1. BASEDEDATOS 

Cuanto más masiva sea mejor. La can- 
tidad de jugadores, torneos y equipos 
que posee el juego afecta directamen- 
te a la variedad y realismo que encon- 
traremos a la hora de jugar con nuestro 
equipo. Las fichas de los jugadores 
deben ser muy completas. 


2. ACTUALIZADO 

Es absolutamente fundamental que 
todos los datos del juego estén actuali- 
zados y se correspondan con la presente 
temporada. Deben estar contempladas 
lasaltas y bajas de los clubes, incluso las 
que se realizan cuando termina el mer- 
cado de verano. 





3. TACTICAS 

El juego debe proporcionar al jugador 
un amplio abanico de tácticas y for- 
maciones para que pueda desarrollar 
diversos estilos de juego, pero también 
resulta muy interesante que le brinde 
libertad para crear las suyas propias. 


4. INTERFAZ 

Dada la gran cantidad de opciones 
que debemos manejar en este tipo de 
desarrollos, el interfaz debe ser claro y 
ordenado. Cuanto más engorroso sea, 
más se ralentizarán las partidas y se 
empeorará la experiencia de juego. 


y 


LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Football Manager 2006 


Dos grandes de los videojuegos han unido fuerzas y experiencia para 
crear el mánager perfecto. El resultado responde a las expectativas. 


Sports Interactive + Atari | El 
equipo de desarrollo del mítico 
"Championship Manager” está 
detrás de un juego que tiene el 
apoyo de un gigante como Sega, 
lo que es una garantía de calidad. 

En «Football Manager 2006», 
la elección del club marca el ti- 
po de temporada que debemos 
plantearnos. Cada equipo tiene 
una serie de objetivos a cumplir 
en virtud de su potencial y una 
economía asignada para realizar 
fichajes. Del acierto de nuestras 
decisiones no sólo dependerán 
los resultados, también el am- 
biente que reine en el club. 

Las novedades de la presente 
edición se traducen en un mayor 
número de estadísticas, mejoras 
en la base de datos, más ligas y 
jugadores. Además, tendremos 
la posibilidad de actualizarlo por 
Internet gracias a una opción que 
Sports Interactive ha incluido en 
el menú de juego. “2 
Requisitos: Pentium III 800 MHz/128 MB 

Comentado en: CH) No 57 








Un interfaz sobrio y claro nos permite movernos con 
sencillez entre la multitud de opciones existentes, 
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Los esquemas nos ayudan a conocer en todo mo- 
mento la marcha del equipo durante el partido. 


PC Fútbol 2006 


El clásico de los managers de liga se afianza tras su accidentado 
regreso del año pasado y recupera la calidad de antaño. 


Gaelco- Planeta de Agostini | En 
su segunda temporada uno de 
los juegos más emblemáticos de 
la industria española ha hecho 
los deberes y ha solventado gran 
parte de los errores y problemas 
que empañaron su vuelta. 

La presencia de sus modos más 
conocidos como la fantástica 
mezcla de manager y simulador 
permanecen intactos, aunque es- 
te último modo ha sido rediseña- 
do para aportar más profundidad 
a la hora de dar órdenes a sus ju- 
gadores. Además, se ha incluido 
la posibilidad de crear nuestras 
propias tácticas según se vaya 
desarrollando el partido, lo que 
concede al jugador un gran con- 
trol dentro y fuera del campo. 
Por supuesto, como juego oficial 
de la LFP el calendario oficial y los 
nombres de los jugadores están 
presentes, lo que añade ese to- 
que de realismo tan importante 
en el. Divertido y sencillo, €2 
Requisitos: Pentium!!! 1 GHz /128 MB 

Comentado en: CHJ No 57 
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Los emoticones nos pin a conocer la moral y 
PAnSa Menos del e durante el partido. 





Pese a lo caótico que pueda parecer el interfaz, la 
verdad es que resulta muy funcional e intuitivo. 


— 


Total Club Manager 2006 


EA Sports con su saga FIFA ha demostrado que sabe de fútbol y con 
este título nos convence de que también controla de mánagers. 


EA Sports - Electronic Arts | EA 
Sports echó sus redes también 
al mercado de los mánagers ha- 
ce dos años alumbrando «Total 
Club Manager». Dos ediciones 
han bastado para convertirlo en 
un juego esencial para aquellos 
que prefieren introducirse en las 
grandes variables y bases de da- 
tos del mundo del fútbol. 

Aparte de los datos actualiza- 
dos de la presente temporada, 
con el calendario oficial y los 
nombres y equipaciones reales, 
se incluye, entre otras opcio- 
nes, la posibilidad de diseñar un 
equipo desde cero con jugadores 
creados por nosotros mismos. 

La intención fundamental de 
«Total Club Manager 2006» es 
poner al jugador en las mismas 
situaciones comprometidas que 
un verdadero entrenador tendría, 
de modo que si perdemos con un 
juego pésimo los POS lla- 
marán a nuestra puerta. %% 

Requisitos: Pentium 1Il 1 GHz / 256 MB 

Comentado en: CHJ No 56 
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Las fichas de los jugadores son muy completas, de 
un solo vistazo sabremos la calidad que tiene. 


Real Madrid C.F, 
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No nos limitamos a entrenar, también nos ocupare- 
mos de otras áreas del club, como la económica. 


Manager de Liga Profesional 2005 


Codemasters: Proein | Pese a 
presentar el inconveniente de 
tener el calendario y la base de 
datos del año pasado, este título 
posee cualidades más que sobra- 
das para considerarlo un compe- 
tente mánager de liga. 

Como juego oficial de la LFP 
están todos los equipos, y sus 
respectivos jugadores, de las 
diversas categorías del fútbol 
nacional. De esta manera podre- 
mos dirigir escuadras cuajadas 
de cracks o un equipo de jornale- 
ros del fútbol, aunque podremos 
modificar las plantillas cuanto 
queramos gracias a un interesan- 
te y sencillo sistema de fichajes. 
Una alternativa muy interesante 
es crear nuestro propio equipo y 
meterlo en cualquiera de las nu- 
merosas ligas, tanto nacionales 
como internacionales, que trae. 
Durante el partido podremos 
cambiar de tácticas y ver el resul- 
tado de inmediato. 
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Requisitos: Pentium 1 1 GHz / 256 MB 
Comentado en: CHJ No 45 








- La edición 2006 tardará bastante en llegar al mercado, pero esta 
- reedición se revela como una alternativa muy interesante. 





Las equipaciones de los clubes no son las oficiales, 
cli dla los solares a tteaes, 
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El estado del equipo se nos muestra en forma de 
porcentajes durante los partidos. 


MÁNAGER DE FÚTBOL 


Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de mánager. 


SERVICIO 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser 

clara y sencilla, y cuanta 

más información pro- 
porcione al usuario mejor pun- 
tuación obtendrá. 


OPCIONES DEL JUEGO 


En COMPUTER HOY 

JUEGOS creemos que el 

mejor mánager de liga 
debe ser un título muy completo 
en todos sus apartados, ofrecien- 
do gran variedad de opciones y 
posibilidades para que el jugador 
se sienta un verdadero entrena- 
dor. La base de datos es su piedra 
angular. Es imprescindible que la 
información esté actualizada con 
respecto a la temporada presente 
y contenga un elevado número 


de equipos, ligas, competiciones 
y jugadores reales. Esto le confie- 
re realismo, pues los clubes y sus 
estrellas poseen un nivel similar 
al exhibido en el fútbol real. 

En cuanto nos hagamos con 
el control del equipo tendremos 
que planificar la pretemporada, 
las fechas de los entrenamientos, 
los ejercicios, dar ruedas de pren- 
sa e incluso decidir las tácticas a 
utilizar durante el partido. 

Es básico hacer pasar al jugador 
por el mismo tipo de situaciones 
que un entrenador de verdad, pa- 
ra que se identifique con el cargo 
y lo que conlleva dirigir a un club. 


FUNCIONAMIENTO/ 
MANEJO 


Los elementos que tie- 

nen que ver con el inter- 

faz y el control del parti- 
do aparecen en esta sección de 
la tabla. Para probar a conciencia 
un juego de mánager de liga se 
ha de realizar un estudio serio de 
las distintas posibilidades que 
ofrece. Esto implica la presencia 
de un tutorial que sea completo 
y ayude al jugador a conocer más 
profundamente el desarrollo. 





En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de 
esta Comparativa en los 24 ordenadores del laboratorio. 


Al analizar el manejo, descubri- 


remos si hay un buen o mal con- 
trol de las situaciones. En caso de 
que existan accesos rápidos para 
elegir tácticas, éstos deben ser 
sencillos de utilizar. 


MANUAL DE 
INSTRUCCIONES 


El manual de instruccio- 
nes debe cumplir con el 
requisito de ser un rápi- 
do recurso de consulta, conte- 
niendo todos los datos referentes 
a los equipos, modos de juego y 
ligas. Además, ha de brindarnos 
consejos y tácticas para tener el 
mejor equipo, y si cuenta con un 
apartado para conocer los obje- 
tivos de los diferentes modos de 
juego mucho mejor. 





RENDIMIENTO 
VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de ren- 

dimiento de audio o 

vídeo intentan dar una 
idea real y precisa de la compa- 
tibilidad del juego en cada una 
de las 24 configuraciones de 
nuestro laboratorio. Y aunque 
los resultados no aparecen ex- 
presamente reflejados sí dan una 
idea del grado de compatibilidad 
respecto del espectro de PC que 
tenemos en nuestro laboratorio. 
De esta forma, las puntuaciones 
comprendidas entre el 10 y el 7 
garantizan un buen funciona- 
miento, así como todos los resul- 
tados inferiores al 6 comienzan 
a ser difíciles de hacer funcionar 
en los PC del Segmento Inferior 
(más inf. en Pág. 92). 


LAS NOTAS 


La relación precio cali- 
dad se consigue al dividir 
el resultado del Test por 
su precio. Esa cifra se lleva a una 
tabla cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinados en la comparativa, 
marginando por completo otros 
títulos y precios que a buen segu- 
ro podrían analizarse. % 


Índice hasta 2,25 No 








2,26 hasta 2,81 
2,82 hasta 3,74 Bien 
3,75 hasta 5,61 Suficiente 
5,62 hasta 11,23 


A partir de 11,24 
Juegos 


SS del Test 
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Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 222222200 
Ayuda en nee comproDaco A o a e 
“Teléfono de información (comprobado) 

Fax de información (comprobado) 


-Desinstalación 1 (datos res restantes no desinstalados, medido) — S 


Idioma de ES Instrucciones de instalación (com 





Número d de modos de de juego | od 


Li Ligas (comprobado) 


Competiciones internacionales (comprobado). o PE 


Clubes (comprobado) 


Modo fr inanciero (comprobado) - 0d É 
Modo presidente (comprobado) 


Tiempo d de aprendizaje para comprendere eli juego (comprobado) 
Curva de aprendizaje / interés delj juego. a e, lA A e le A, DA 


La gráfica muestra los niveles de 
interés y aprendizaje que const- 
deramos ideales para un juego de 
mánager. Por un lado se calibra el 
grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por 
otro su permanencia en el tiempo 
(eje X) como factor imprescindible 
para obtener una diversión y Unas 
cotas de entretenimiento mayor. 


“Control sobre elinterfaz, dispositivo (comprobado) O rt 
Zoom (comprobado) 
Tácticas en partido (comprobado) 
-tajos de teado (comprobado) rd IAN 
“Información sobre el equipo en 1 pantalla d durante los partidos (comprobado) AE EA 
-Informaciónsobrelos objetivosen pantalla (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES - 
- Descripción del objetivo (comprobado) 
Descripción dí de e los modos de juego (comprobado) 


Descripción de las ligas: (comprobado). 0 ES ASAS 
Descripción delos elementos de pantalla (comprobado) 0 , 


Descripción € delos «controles /'atajos de teclado (comprobado) 


a Os y trucos (comprobado) 





- Cálculo de la nota tos dt 
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Las nuevas. mejoras a 
resante y realista el dan E gran. 
beneficiado es sin duda: el simulador, 
e se representan los partidos en os real. 
con a lujo E detalles. ) 


El clásico vuelve con mas innovaciones | 
que nunca y una base de datos increíble | 
| con una barbaridad de equipos y opcio-. 
nes. El simulador es muy completo, siendo las tác-. 
ticas en tiempo real una auténtica pasada. | 


Las virtudes de este juego las encontra- 
mos fundamentalmente en las opciones 
para entrenar y dirigir al equipo. Es el 
título de la comparativa | más accesible para juga- 
dores poco O al género, 


Una maravilla en su género, completo, 
realista y muy divertido, tanto a la hora 
de planificar las tácticas como de cam- 

hiarlas durante el partido. ¿Un defecto? Aprender. 

a manejarlo resulta bastante complicado. | 
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a A Considerable (40 minutos) 









Escalonado, interés creciente A Me 1 05007 Inmediato, interés constante E Inmediato, interés constante 
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19,95 € 
19,95/7,89=2,53 =Notable 










19,95 € 
19,95/7,15= 2,79 =Notable 






19,95 € 
19,95 18,66 =2,30 = Notable 





29,95 18,88 = 3,37 = Bien 
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MÁNAGER DE FÚTBOL 


Para la redacción 
de COMPUTER 
HOY JUEGOS ha 
sido un verdade- 
ro desafío selec- 
Iginádo Hoinández cionar los cuatro 
Redactor Jefe de Sección  M ej ores títulos 
de mánagers de liga del mercado. 
Tanto como elaborar una tabla 
que analizara punto por punto 
las opciones imprescindibles con 
que, según nuestra opinión, de- 
ben contar este tipo de juegos. 

En este exhaustivo Test hemos 
participado toda la redacción 
para establecer los baremos que 
servirán para valorar las opciones, 
el número de ligas, torneos o ju- 
gadores, además del manual de 
instrucciones o la asistencia del 
fabricante y/o distribuidor. 

La Champions de la Comparati- 
va se la lleva finalmente «Football 
Manager 2006 » por la gran can- 
tidad de opciones, su calidad y el 
realismo de que hace gala. 

En segunda posición queda 
«Total Club Manager 2006» un 
juego tan completo como senci- 
llo de jugar enfocado principal- 
mente al jugador que lleve un 
entrenador dentro. 

Interesantes y atractivas opcio- 
nes son las que ofrece «PC Fútbol 
2006», el tercero en discordia, 
con una recreación interactiva de 
los partidos y muy divertida. 

Finalmente, «Manager de Liga 
Profesional 2005» ofrece sobre 
todo sencillez de manejo y es una 
gran alternativa para iniciarse en 
un género algo complicado. 

La de este mes ha sido una 
comparativa muy reñida, donde 
cualquiera de los cuatro títulos 
podía haber ganado. Si te gustan 
los mánagers de liga todos estos 
juegos satisfarán sobradamente 
tus necesidades. 





MÁS REALISTA 





1. Football Manager 2006 

2. Total Club Manager 2006 

3. PC Fútbol 2006 

4. Mánager de Liga Profesional 2005 
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PUESTO 1 ALIDA 
Football Manager 2006 METE 





e El más completo en todos los apartados. 

e Simulación muy realista de los partidos. 

e Profundo y completo en la dirección del equipo. 
e Rendimiento excelente en todos los ordenadores. 
e Se actualiza vía Internet. 


a e La base de datos tarda bastante en cargar. 
e Es el más complicado de controlar. 


Nota; | AA 


DISTRIBUIDOR: Átari 


PRODUCTOR: Sega Precio/Calidad: | Bien 
DESARROLLADOR: Precio: | 29,95 € 
Sports Interactive 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
913294235 VALORACIÓN: Tan completo como divertido; los aficionados 
ds sra encontrarán una extensísima base de datos, pero los menos 
expertos se volverán locos para dominarlo. 

PUESTO 3 

PC Futbol 2006 


a O e El regreso del clásico. 
e Simulación del partido espectacular. 


e Muy sencillo de jugar. 
e Liga española 100% actualizada. 








e Algunos resultados son 
sospechosamente repetitivos. 
e Nomenclatura algo confusa. 
DISTRIBUIDOR: nota 
Planeta de Agostini Precio/Calidad: | ¡eE 
PRODUCTOR: Precio: | 19,55 € 


Planeta de Agostini 
DESARROLLADOR: Gaelco 


rs VALORACIÓN: Los errores del pasado se han corregido y 


91 344 06 00 t dició Er let Ja iaa] 

FAX DE INFORMACIÓN: esta nueva edición resulta más completa y precisa. Idea 

9134407 24 para entrenadores novatos con ganas de divertirse. 
¿CÓMO SE JUEGAN? 


ganar 
PUESTO 2 — GALA 
Total Club Manager 2006 TB 





e Base de datos enorme y realista. 
ml > e La simulación tridimensional de los partidos. 
e Muy intuitivo. 
e Buen rendimiento en los 24 ordenadores. 





e La enorme base de datos puede afectar el 
rendimiento en equipos con poca memoria RAM, 








Nota: EIA 
DISTRIBUIDOR: ADA 
Electronic Arts Precio/Calidad: Notable 
PRODUCTOR: EA Sports Precio: 19,95 € 


DESARROLLADOR: EA Sports 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


313436400 VALORACIÓN: Un título muy completo, fácil y entretenido 

FAX DE INFORMACIÓN: ' paca 

91343 64 02 que posee una gran cantidad de opciones para dirigir los 
designios de nuestro club favorito. 

PUESTO 4 


Manager de Liga Profesional 2005 


a e Muy simple de jugar. 
e Simulación de lo más realista. 
e Las tácticas afectan el transcurso del partido. 


Manager “>, 


liga Pra PA me 
» 2005 


3 


DISTRIBUIDOR: Proein 


S e No posee demasiada variedad de opciones. 
e No hay selecciones nacionales. 
e Es la licencia del año pasado. 


Nota: Notable 7,15 





DESARROLLADOR: Precio: | 19,95 € 
Codemasters 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
ri 23 40 ó VALORACIÓN: Muy sencillo de jugar, lo que resulta bueno 
FAX DE INFORMACIÓN: ] ! 

e introduzcan en el 
91 367 88 98 para los aspirantes a entrenador que se in 


género por primera vez. Se queda algo corto de opciones. 


..o o... o... ....oo.......»......... ... .........oo......... <<... ....-.-............... 


Los programas de fútbol para ordenador tienen dos conceptos de juego totalmente diferentes, pero un mismo objetivo: divertir al juga- 
dor. He aquí las prncpdle diferencias entre los dos pres subgéneros que mueven a masas de aficionados al aeRorES rey: 


NS MES EEES pe FÚTBOL 





Simulación: dE sea el que más adeptos tiene, en virtud : 
del realismo de los partidos y de la sensación de que el resultado : 
está enteramente en nuestas manos. Se caracteriza por permitir al : 
jugador controlar a los 11 jugadores del campo, siendo mucho más : 
directo el desarrollo aunque bastante menos profundo, por sólo ce- : 
ñirse a los 90 minutos de juego. Grandes títulos como «Pro Evolution : 
Soccer 5» o «FIFA 06» cautivan día a día a millones de jugadores de : 


todo el mundo, siendo cada edición más realista y completa. 





Mánager: un E desamolld mucho más sado que nos lleva a profun- 


dizar más en las opciones de juego. Cada decisión que el jugador to- 
ma, ya sea en lo referentes a plan de entrenamiento, fichajes o inver- 
sión en las mejoras del estadio, repercute en la marcha del equipo y 
del club. Los partidos no resultan tan espectaculares, a veces se redu- 
cen a meros datos en la pantalla, pero desde luego los entrenadores 
más sibaritas preferirán este concepto. Títulos como «Championship 
Manager» o «PC Fútbol» han hecho grande este género. 
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Basado en la obra 


Diez desconocidos, asesinados uno por uno, 
Un culpable ha de ser encontrado, antes de que sólo quede uno 















E 
A un precio terrorífico... 


19,95 euros 
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¡Whoetof agua cioeso. 





Y no quedó ninguno 


NS ENS NAO 
Adéntrate en el misterio más famoso de todos los tiempos. 
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GUÍ 


AS Y TRUCOS 


ES 


Kong puede realizar varios tipos de ataque, bien gol- 
peando, bien agarrando para rematar a su víctima. ¡¡Ah!!, 
la furia es un buen remedio contra los V-Rex. 


Huesos: están repartidos por toda la isla y son infinitos. 
Es decir, podemos cogerlos una y otra vez para acabar con 
los enemigos o prender fuego a la maleza. 


En medio de la aventura podemos dirigirnos a otro 
personaje del grupo pulsando la tecla ef. Entonces nos 
mirará y nos preguntará qué queremos. 


IN 


- JACK AYUON E 
Lanzas: aparecen agrupadas en silos de 3 ó 4 y se agotan 
al utilizarlas todas. A diferencia de los huesos, son más efi- 
caces contra grandes depredadores, como el V-Rex, 


METE 


KONG 


LAS ARMAS DE JACK 


- Puntos Clave 
DESEMBARCANDO 
TRAS LA MURALLA 
AL RESCATE DE ANN 
EN BUSCA DE KONG 
CAMINO DE NUEVA YORK 


O 


Si volvemos a pulsar la tecla (8), bi arma- 
mento o munición sin necesidad de tener que encontrar 
una caja lanzada desde el avión. 


Armas: Jack cuenta con la ayuda de sus compañeros para 
defenderse con armamento de fuego. Hay rifles con mira 
telescópica, ametralladoras, pistolas, "fuscos", etc. 





PUNTOS CLAVE: DESEMBARCANDO 


1. EL VENTURE 


A IAS 5 TE A 


Venture es el nombre del barco que nos lleva hasta la isla donde se desarrolla la 
aventura. En esta primera fase no tendremos que hacer nada salvo comprobar que des- 
cienden dos botes del barco y que por culpa del tiempo acaban separándose. Un despren- 
dimiento de rocas nos mandará de cabeza a la playa y dejará nuestra barca hecha astillas. 
Un comienzo que algunos personajes verán como negativo... ¿y eso? 


MD dd le 


PAN 
A 


A las primeras de cambio llegan los problemas. Entramos por la puerta y vemos que 
en esa isla vive alguien ya que existen tallas en las rocas y hogueras que se mantienen 
encendidas. Para seguir el camino tendremos que prender fuego a algunos matorrales y 
entrar en un monumento funerario. Allí nos atacarán miriápodos gigantes. Al salir de allí, 
Jack y Ann se separarán de los otros dos componentes del grupo, Carl y Hayes. 


5. CERCA DEL MURO 


Pe A da NT e q Q E O 
AN La ce E 


IA O AA 
AN > s 


Ann y Jack se compenetran perfectamente. Ella escala ágilmente las paredes para 
accionar palancas que abran nuevos caminos y nosotros la protegemos del ataque de las 
bestias. Pero a medida que avanzamos contemplamos que unos hombrecillos nos vigilan 
a escondidas. Parece que los nativos han decidido presentarse... ¿pero vendrán en son de 
paz o quieren pasarnos por la piedra? Jack lo descubrirá rápidamente... 


PI USA A 


ES E % | j y RS s : O o PS 8 
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Seguimos rápidamente a Kong que regresa a su guarida mientras se enfrenta a un 
buen número de animales. Nosotros, con mucho cuidado, tendremos que no perderle de 
vista... Pero el camino se corta y aparecen los murciélagos gigantes. Uno de ellos se lleva a 
Carl. Nuevo objetivo: rescatarle de las garras de tan malignos seres. 


King Kong 


O AR O AER E RESTE 


PR 


Llegamos a la playa y rápidamente nos las tendremos que ver con unos extraños ani- 
males que parecen cangrejos pero que son mucho más fieros. Entraremos en una cueva 
abarrotada de enemigos en la que Ann nos guiará encendiendo una pequeña antorcha. 
Al salir veremos una puerta que lleva al interior de la isla. Antes de abrirla tendremos que 
volver a eliminar más cangrejos y, lo peor de todo, enfrentarnos a su jefe gigante. 


AA 


a 


Solos en medio de una ciudad tallada en la roca y con grandes murallas, Jack y Ann 
deben evitar el ataque de las bestias que allí habitan. Una buena táctica, que debemos 
tener presente durante todo el juego, es matar a algún animal para que acudan los demás 
a devorarlo. Así nos dejarán en paz y podremos pasar por su lado sin problemas. Cuando 
entremos en el agua y no podamos disparar, Ann será la encargada de protegernos. 


6. EL SACRIFICIO 


OA VUE e 


| E + Ú al 5 
Efectivamente, no vienen con buenas intenciones y lo primero que hacen es coger 
a Ann y entregársela a un simio gigante al que llaman Kong. Por fortuna, Carl, el director 
de cine, viene a rescatarnos de una muerte segura. Libres las manos, tendremos que esca- 
par de la lluvia de lanzas ardiendo que nos tirarán los nativos. El objetivo es rescatar a Ann. 
En esta fase, además, conoceremos a los primeros dinosaurios. 


NS 


PAT 


Una vez que encontramos a Carl volvemos de nuevo al camino para buscar a Kong. 
Hayes, el más experto de la expedición en supervivencia, ha quedado atrapado en un sa- 
liente. Para salvarle tendremos que quemar la maleza que le rodea y garantizar las vías de 
escape acabando con los dinosaurios que allí nos amenazan. No será sencillo. 
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PUNTOS CLAVE: TRAS LA MURALLA 


AS 
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Reunidos con Carl y Hayes, seguimos la búsqueda d 

ros. Éstos aparecen en lo alto de un puente que es atacado por un gigantesco V-Rex. Sali- 
mos corriendo para buscar un lugar seguro aunque Hayes y Carl nos pedirán que "entre- 
tengamos" al animalito. La técnica a seguir es sencilla: dejadle que se acerque y le claváis 
una lanza, o hueso, en la cabeza. Así os da tiempo a huir hasta el siguiente ataque. 


Ann sigue prisionera de los murciélagos voladores y sus gritos son escuchados por 
Kong, que acude a su encuentro. Tendremos que controlar al simio gigante saltando por 
los precipicios y corriendo por las paredes llenas de lianas. Cuidado porque sufriremos el 
ataque de muchos animales. Llegaremos a la cima de una montaña donde el más grande 


de los murciélagos nos desafiará. Buscad el momento justo para agarrarle y matarle. 


13. MIRIÁPODOS 


Son los bichos más repelentes del juego. Los miriápodos salen de sus escondites 
en las paredes y atacan por sorpresa. Un toque de estas bestias puede acabar con nuestra 
vida en muy pocos minutos. Carl y Hayes, atrapados al otro lado del valle necesitan que les 
echemos una mano, disparando con el rifle a los miriápodos que les amenacen. Después, 
cruzaremos un puente lleno de murciélagos y aparecerán nuevos cangrejos gigantes. 


CTN E 


O eS E A e 
El joven Jimmy parece haber sobrevivido en la jungla aunque justo cuando llega- 
mos nosotros sufre el ataque de unos cuantos dinosaurios. Le ayudamos disparando y le 
salvamos. Le indicamos que se suba a las balsas que tiene a su lado y que nos reuniremos 
con él río abajo. Cuidado porque los nativos nos disparan sus lanzas... 


Uned 


Escuchamos a Ann y corremos hacia ella pero está rodeada de murciélagos vola- 
dores y pequeños dinosaurios. Antes tendremos que abrirnos paso ante el ataque despia- 
dado de unos cuantos animales. Una buena táctica es matar a una de las bestias voladoras 
para que sea devorada por los demás. Así nos dejarán en paz, aunque los dinosaurios 
suelen tardar poco en comérsela y volverán a por nosotros. 


Seguimos confiados en que Ann está viva y nos internamos en el territorio donde 
los murciélagos voladores aparecen por decenas. Veremos el cuerpo de un hombre y un 
rifle con mira telescópica y munición a su lado. Lo cogemos, miramos hacia el profundo 
cañón y eliminamos, uno a uno, a todos los murciélagos que descansan boca abajo. Una 
vez cruzado el cañon descubriremos un precioso espectáculo de Brontosaurios. 


¡E ES 


Estos gigantescos saurios no nos attacan pero si nos pisan, pueden dejarnos 
muy, muy planitos. Además, pequeños depredadores amenazan la zona y necesitamos 
fuego para seguir nuestro camino. Hay una hoguera valle abajo que debemos transportar 
hasta Hayes y Carl. No será sencillo porque tendremos que defendernos de los animales, 
proteger la antorcha y enfrentarnos a un V-Rex que acecha. 


16. EN LAS BALSAS a. | 


El río es un lugar inhóspito lleno de animales que acechan desde las paredes de las 
montañas. Los miriápodos necesitan un par de disparos para dejarnos en paz o una lanza 
bien clavada en una zona vital. Los nativos nos tirarán sus lanzas y, para repelerlos, tendre- 
mos que quemar la maleza que hay cerca de sus construcciones. 





PUNTOS CLAVE: AL RESCATE DE ANN 
CAMISA o 
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El río empieza a enfadarse y el descenso se convierte en diabólico. Las balsas chocan 
contra la orillas y, para rematar nuestra desgracia, aparecen dos V-Rex que nos atacan. 
La mejor técnica es coger una lanza, esperar a que nos embistan y dispararles a la cabeza 
para ahuyentarles. Cuando parezca que ya les hemos perdido, aparecerán por sorpresa y, 
entonces, cuando ya creemos estar perdidos y muertos... 


19. LOS PANTANOS 


| E 


Hayes, Carl, Jimmy y Jack llegan a una zona pantanosa. Aquí las cosas hay que ha- 
cerlas por orden. Primero, un grupo debe cruzar el río mientras los demás le protegen 
desde la otra orilla, disparando a los lagartos que inundan sus aguas. Eso significa que los 
primeros que se deben jugar el pellejo sois vosotros. No es complicado ya que Hayes tiene 
mucha puntería, pero después tendréis que demostrar vuestra valía... 


TIA — 
= F R E 


21. EL TRONCO 


Por fin encontramos a Kong que viene de eliminar a dos temibles V-Rex. Intentamos 
cruzar un tronco gigante para llegar hasta él, pero Kong lo impide volteándolo con Hayes, 
Carl, Jimmy y Jack encima. Seremos protagonistas de una caída bastante violenta hasta 
golpear nuestros huesos con unas lianas. Milagrosamente seguimos vivo, así como los 
demás miembros del equipo. Continuamos la búsqueda. 


23. HAY QUE SALVAR A ANN 
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Ann consigue alejarse de Kong pero no le sirve de nada porque sale de "Málaga" para 
meterse en "Malagón". Un V-Rex le busca justo cuando llegamos nosotros. Por desgracia 
hay una puerta cerrada que Ann debe abrir. Para que lo consiga tendremos que "entrete- 
ner” a la bestia atrayendo su atención. Ya sabéis, esperamos a que nos ataque, le tiramos 
una lanza a la cabeza y salimos corriendo en busca de cobijo. Sencillito. 
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King Kong 
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... NOS salva Kong. Ann está con él, pegando gritos que se escuchan desde varios kiló- 
metros a la redonda. Kong la deja en el suelo y comienza la lucha. El mejor consejo es que 
entréis en el modo furia (desplazando abajo varias veces la rueda del ratón) y golpeéis sin 
recibir coletazos, que son mortales. Para matarlos no basta con golpearles muchas veces, 
hay que atraparles (botón derecho) y rematarlos partiéndoles la mandíbula. 
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Kong huye con Ann hacia su guarida pero las bestias siguen empeñadas en darles caza. 
Hay hambre y una pieza como el gran simio puede solucionar muchos meses de carestía. 
En esta ocasión tendremos que manejar a Kong con inteligencia, ya que hay lugares en 
los que para pasar necesitaremos las ayuda de Ann. Dejándola en lugares elevados, abrirá 
nuevos caminos quemando la maleza que nos impide el paso. ¡¡Ojo a los V-Rex!! 


22. LOS NATIVOS DE LA ISLA 
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Kong está furioso y se interna en el territorio controlado por los nativos. Lleva a 
Ann en sus manos y como en la anterior fase, tendrá que servirse de su agilidad femenina 
para que le permita abrir nuevos caminos por los que huir, quemando maleza o buscando 
fuego. Las lanzas son especialmente letales para Kong, así que hay que anticiparse a las 
oleadas de enemigos antes de caer muertos . 


24, LA CUEVA 


El grupo se reúne con Ann y nos internamos en una cueva que, por fortuna, no nos 
dará muchos quebraderos de cabeza. El mayor es Kong, que busca a la bella actriz como 
un tierno enamorado al que han robado su corazón. Ann se dirige hacia él para intentar 
calmarle pero Hayes se lo impide... ninguno de los cuatro (Carl, Hayes, Jimmy y Jack) saben 
que el gran mono sería incapaz de hacerle daño a Amn. 
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PUNTOS CLAVE: EN BUSCA DE KONG 





25. VENATOSAURUS 
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Al festival de saurios se une el Venatosaurio, un lagarto con muchos dientes, muy 
rápido y ágil, que no se detiene por muchos disparos que le propinemos. Llegaremos a 
una gran sala con una puerta que aparece bloqueada por culpa de unos matorrales. Antes 
de buscar fuego debemos eliminar las oleadas que nos atacan recurriendo a lo que sea: 
armas, huesos o lanzas. Después, tendremos que buscar fuego en uno de los pasadizos. 
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- Dalia! 


Estamos a salvo cerca del río con una avioneta que ha venido a buscarnos, pero 
vuelven a surgir los problemas. Un V-Rex nos ataca lo que obliga a que salgamos corriendo 
montaña arriba. Llegaremos a un punto en el que no hay escape posible... aunque a Ann 
se le ocurre una idea que a la mayor parte del grupo le parece descabellada: llamar a Kong. 
Si entretenemos al V-Rex, Ann conseguirá llamar al gran simio para rescatarnos. 
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Hayes no ha sobrevivido al V-Rex y Carl anda perdido. Jimmy y Jack vuelven a la 
avioneta que está muy cerquita. El problema que nos vamos a encontrar es que hay que 
ir quemando maleza para abrir caminos y disparar a los dinosaurios que nos van saliendo 
por sorpresa (¡menudos sustos nos llevaremos!!). No perdáis de vista los silos de huesos y 
lanzas porque los vais a necesitar cuando se acaben las balas... 
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Limpio el exterior de la guarida nos internamos silenciosamente, Veremos que hay 
una tranquilidad sospechosa y que no hace falta utilizar ningún arma porque los animales 
brillan por su ausencia. Huele fatal pero finalmente encontramos un lago bajo una cúpula 
de piedra. Allí descansa Kong y Ann a su lado. La llamamos pulsando la tecla [E]. Nos dirá 
que se viene con nosotros, aprovechando que su "captor” anda roncando. 
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Nos encontramos ante una repetición de la fase de los pantanos donde tendremos 
que vernos las caras con un buen números de enemigos de varias clases: arañas, lagartos 
de agua, dinosaurios pequeños y más. Un buen método con las arañas es lanzarles un cebo 
pinchado en un hueso o lanza. Se irán hacia él y nos dejarán en paz. También tendremos 
que proteger a algunos miembros del grupo. 
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Kong llega en el momento justo para enfrentarse al V-Rex y salvar al grupo. Nos 
atacarán murciélagos y dinosaurios como si no costara y, a la vez, tenemos que servirnos 
de Ann para que nos ayude. Es decir, abriendo caminos que están cerrados. Recordad que 
con el botón derecho del ratón podemos agarrar a un enemigo o, si está cerca, coger/dejar 
a Ann en el suelo. Si nos equivocamos podemos perder la vida en la lucha. 


El hidroavión nos deja cerca de la guarida de Kong, lugar donde creemos que se 
encuentra Ann. Allí hay nuevas especies animales aún más fieras, concretamente, una 
variante del murciélago algo más gordita pero letal si nos "engancha". Cerca hay un fusil 
con mira telescópica y algunas balas... hay pocas, pero las justas para limpiar el camino y 
evitarnos problemas matando a las bestias desde lejos. 
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Kong se ha despertado violentamente y está furioso. Ann ha huído y sale en su 
busca pero hay un problema: varios gusanos gigantes, y otros tantos más pequeños, le im- 
piden salir de allí. El mejor consejo que os podemos dar es que matéis a uno de los grandes 
y lo cojáis con el botón derecho del ratón. Después, como si fuera un látigo, lo usamos para 
cargarnos a los demás. Será mucho más sencillo y más rápido. 


PUNTOS CLAVE: CAMINO DE NUEVA YORK 
.33.LIBRES 


Jack y Ann escapan de la guarida a toda prisa porque sienten desde la lejanía los gri- 
tos de Kong, que busca desesperadamente a su amada. Pero hay un problema: un enorme 
precipicio con un río les separa de escapar sanos y salvos del lugar. ¿Qué podemos hacer? 
Pues saltar al vacío y rezar para que no nos ocurra nada. Lo hacemos y comprobamos que 
se produce otro milagro. Además, hay una balsa cerca que podemos coger. ¡¡Qué suerte!! 
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Kong sigue los pasos de Ann y Jack hasta que consigue arrinconarlos en un esce- 
nario sin apenas escapatoria. No les queda más remedio que dar la vuelta y volver por otro 
camino quemando maleza y eliminando a los enemigos con cualquier cosa que nos en- 
contremos. Y es que a estas alturas de la aventura, ya no hay armas ni munición disponible 
salvo los huesos y lanzas del lugar. 


1.37. LA CAPTURA DE KONG 
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Pocos agravios le quedaban por ver a Kong de parte de los nativos. ¡¡Han raptado 
a la bella Ann!! No le queda más remedio que arrasar el poblado y rescatarla para volver a 
la guarida tranquilamente. Pero los obstáculos son mayúsculos. Para empezar nos llueven 
las lanzas y para entrar en nuevos lugares del poblado tendremos que reducir a todos los 
nativos. Aunque al llegar a la playa nos espera una sorpresa. Kong se derrumba. 
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Kong llega a Nueva York y es expuesto ante la multitud como la "Octava Maravilla 
del Mundo". Pulsamos los botones del ratón repetidamente para conseguir soltarnos de 
las cadenas. Saltamos a las calles y luchamos contra el ejército que se ha desplegado con 
la intención de eliminarnos. La mejor forma de acabar con los cañones de los mlitares es 
coger coches y lanzárselos. La efectividad será total, del 100%. 


King Kong 
3 ed: 0 lo 
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Jack y Ann vuelven a recorrer los mismos escenarios que ya visitaron anteriormen- 
te, pero con el acicate que que Kong les persigue a muy escasa distancia. Los dinosaurios 
son un peligro que debemos evitar con lanzas y huesos o matando a los animales para que 
se dovoren unos a otros. Con esta técnica nos ahorraremos bastantes arañazos y mordis- 
cos y, de paso, seguiremos con vida algunas fases más. 


CIN RIU o]: No lo | 


hi E Es | > 
s A A . del y 
h É só o IO 2 
a , " 3 $ O >. * 
“"l mes: pe: " a MT Ñ A MN ad 
Gpe ¿A sl OA Ñ yr: a! LE ra o ura Li LG e 


El camino alternativo es el del poblado de nativos que, misteriosamente, parecen 
haberse evaporado. Rompemos las calaveras con fuego para quemar la maleza y abrir 
nuevos caminos hasta que por fin llegamos a la muralla, al lugar donde Ann fue ofrecida a 
Kong. Cuando nuestra bella compañera intenta cruzar, las llamas vuelven a los pebeteros 
y los nativos aparecen con sus mortales lanzas. ¡¡Es una emboscadal!! 
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Carl pudo volver al barco y pensarse todo el plan que le permitiría capturar a Kong. 
Con su cuerpo tirado en la playa, ya puede moverlo hasta el Venture para transportarlo a 
Nueva York. El frustrado director de cine quiere ahora ganarse una fortuna a costa de lo 
que llama "Octava Maravilla del Mundo". Ann no está muy de acuerdo pero no tiene más 
remedio que aceptar si quiere escapar con vida de Isla Calavera. 
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Kong es arrinconado a los p en el momento en que apa- 
rece Ann, más bella que nunca. El gran mono la coge y sube por sus paredes llegando a lo 
más alto en poco tiempo. Por desgracia, los biplanos tienen la orden de derribar al simio 
como sea, por lo que tendremos que defendernos golpeando a los cazas y esquivando sus 
balas. La tarea es sencilla: botón derecho para coger e izquierdo para golpear. 





ed 


SOINYL A SVIND 


E 





¡Ce 


4 


GUI 


UN 





En compañía del equipo SFOD-D, nos dirigimos 
en helicóptero hasta el edificio de Armacham para dar 
caza al inquietante Paxton Fettel. 


La lucha nos dejará secuelas pero, afortunada- 
mente, hay botiquines O repartidos por el escenario 
que nos ayudarán a sanar nuestras múltiples heridas. 


VIGILANTES | 
BISHOP 


1 ¡ELE por las ECO dad mE ATL postal. 


deca 


La estruendosa bienvenida que los replicantes 
nos dan en el tejado acaba con la vida de los hombres 
que nos acompañaban. Estamos solos antes el peligro. 


Una vez limpia la zona de la azotea de enemigos, 
debemos introducirnos por el tragaluz6), que nos lle- 
va hasta el interior del edificio Armacham. 


Feos 


Nos infiltramos en el edificio por la puerta in- 
ferior de la azotea. En cuanto estemos dentro, una 
tropa numerosa nos saldrá al paso. 


AAN 


El objetivo prioritario es localizar el servidor prin- 
cipal y reiniciarlo, cosa que nos pondrán muy difícil 
estos vigilantes invisibles. Al dispararles aparecerán. 





PASO A PASO: INTERVALO 04 - INFILTRACIÓN F.E.A.R. First Encounter Assault Recon 
A ito 
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El labaríntico diseño de los pasillos nos obligará a Nos toparemos con un curioso personaje que Conforme nos acerquemos al objetivo se in- 
improvisar vías para avanzar. Aquí, bastará con saltar responde al nombre de Norton Mapes. Este ingeniero tensificarán los enfrentamientos con los enemigos, 
sobra la mesa 6) para colarnos por el hueco del techo O). nos ayudará a cambio de desactivar la seguridad. encontrándonos una enconada resistencia. 


1 En cuanto desactivemos el sistema de segu- 1 Los Notiadion nos asaltan por sorpresa. Si : 2 Por fin damos con la sala donde se encuen- 
ridad, como le prometimos a Norton Mapes, se queremos tener una oportunidad debemos para- tra el servidor que debemos reiniciar. Bastará con 
nos abrirán nuevos caminos para avanzar. petarnos tras las esquinas y utilizar el tiempo bala. pulsar sobre este botón 6. 


1 13* sistiremos a una aparición espectral de Entonces, nos dirigimos al hall principal pa- q 5 oficinas de Armatech están plagadas 
A 


Ima haciendo de las suyas. Avanzamos hacia ra encontramos con el equipo F.E.A.R. que con- de enemigos, que se encargarán de entorpecer 
ella hasta que desaparece ante nuestros atónitos ojos. trola la zona. ¡Bendición, un minuto de descanso! nuestro intento de llegar hasta Paxton Fettel. 
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1 6; ostratagía es intentar por todos los me- En los despachos, algunos teléfonos tienen 4 185 Tras 1 una a puerta, descubrimos a un oimbra 
dios flanquear a los enemigos por los costados, mensajes en el contestador que pueden aportar forrado de explosivos. Si queremos salvarle ten- 
ya que ahora son realmente numerosos. datos esclarecedores sobre lo que se está cociendo. dremos que dar con un técnico en detonaciones. 
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PUNTOS CLAVES: INTERVALO 04 
0 


1 El punto de encuentro son los ascensores, por 
donde salen en tromba enemigos fuertemente 
armados. La solución es repelerlos con granadas. 


2 Una alarma de incendios saltará. Nos apre- 
suramos a localizar la habitación donde se desac- 
tiva, para poder utilizar después el ascensor. 


2 Alma nos pegará un susto de muerte justo 
cuando volvemos a activar los ascensores. La cosa 
se pone cada vez más peligrosa y desconcertante. 


Al regresar al edificio sostendremos un inte- 
cambio de fuego con una pequeña avanzadilla, 
encargada de proteger la munición y los botiquines. 


2 Sobrevivirá un soldado particularmente pe- 2 Después de escoltar al ingeniero de explosi- 
sado 6H. Para acabar con él, debemos buscar su vos hasta Bishop, que así se llama el hombre, nos 
espalda y acribillarle con la recortada desde cerca. dirigimos hacia el tejado para salir de Armatech. 
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En el elevador recibimos una llamada del in- 2 A mitad de camino el ascensor se parará en 
geniero de explosivos Holiday. Nos esperan en la una habitación sin salida, aparentemente. Nos 
azotea para la evacuación, así que debemos darnos prisa. subimos al bidón para colarnos por el techo. 
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Debemos salir a la cornisa Q para continuar 
nuestro camino por fuera del edificio. Más nos 
vale conducirnos con cautela para no caernos. 


2 Al entrar en otra sala, encontramos un orde- 2 
nador que contiene información muy importan- 
te. Pulsamos (F] para acceder a ella. 


2 Perder el helicóptero nos deja en una situa- 
ción delicada; enfrentarnos solos a un batallón de 


enemigos. El mes que viene sabréis cómo seguir... 


15 


Varios replicantes nos asaltan y, tras liqui- 3 
darles, saltamos por este espacio para continuar 
avanzando camino de la azotea. 
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Para más información: 


www.proteccionsai.com 





THE UNINTERRUPTIBLE JONS PROVIDER 
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para Protection Box 5; 50000 euros para Protection Box 8 Válido para los paises de la UE y Noruega. 
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Podrás cambiar y o delar E antomó y sas idos que ete ua a tu antojo accediendo al editor de escenarios. 
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En cualquier momento de la partida, pulsaremos a Desde este instante podremos cambiar cualquier 
escenario a nuestro capricho. 
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| En cualquier momento de la partida podremos Abrimos la consola del juego pulsando al mismo Escribimos la frase (S]ú JvJ/E] (aJícJ(1) y presiona- 
| introducir una serie de códigos muy útiles. tiempo las teclas El) + [0] + Lan). mos (Ene) para que el truco surta efecto 
HARNING: iontón: Ea had 1Íla sorenamos eave. hi er AE e 
e O CÓDIGO EFECTO 
| give all : Armas, munición, vida y armadura 
PIC savegañas/autenros qamoairdalensad, 00 god : Invencible 

AA ia killmonsters  : Elimina todos los enemigos del nivel 
EA : noclip : Modo fantasma 
E | notarget ha Modo invisibilidad 

É Todas las armas del juego estarán a nuestra dis- Por si fuera poco, seremos invencibles si te- 


posición y tendremos la vida y munición a tope. cleamos (a) 0]b] y pulsamos Ex. 








mes que viene... 
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Pa i e Increíble acción con espectaculares 
| eráficos y entornos 3D. 
.— PS ME Ñ e Visita todo tipo de escenarios en los 
M0 ñ a. o NS , al a y | | : F barrios bajos de la ciudad. 
ci | co po : e Utiliza con acierto el arsenal de 


armas disponible: pistola, 


ametralladora, lanzallamas, etc. 
mal e No pararás de divertirte mientras 
buscas completar tu venganza. 


Juego Completo Original para PC 


Nota: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 

















Va siendo hora de perderle el respeto a lo que se oculta 
en el interior de la torre de un PC. De hecho, saber iden- 
tificar los componentes que lo forman es el primer paso. 


uchas cosas han cambiado 
WA desde que en 1981 IBM lanza- 
% se su primer ordenador perso- 
wal el archiconocido PC (Personal Compu- 
ter). ES más, poco parecido encontraríamos 
ahora mismo con los componentes que 
conformaban el interior del ordenador 








Ver la televisión con la ayuda de una tar- 
jeta especial es algo que nuestros PC son 
capaces de hacer desde hace tiempo. Sin 


embargo, y gracias a la irrupción de la Te- 


levisión Digital Terrestre (TDT), con llaves 
USB Pág.112 como la que aparece en 
este recuadro, ver y grabar los más de 20 
canales disponibles en este soporte será 
pan comido. Lo mejor de todo es que po- 
dremos utilizarlo en cualquier PC con co- 
nexión USB aunque es más que probable 
que en los próximos tiempos se convierta 
en un estandar obligado. 
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: Que hace apenas un año nos aventuramos 
: a destripar. Por ejemplo, lo que entonces 
: era una tecnología emergente, el PCI-Ex- 
: press Pág.112, hoy es toda una realidad 
: que afecta a la mayoría de tarjetas gráficas 
: que se lanzan al mercado. Algo parecido 
: ha ocurrido con los discos duros, que por 





Ya ocurrió en su día con tecnologías de 
comunicación inalámbrica como Bluetoo- 
thPág.112 y, sobretodo, Wi-Fi Pág.112. 






El receptor 
USB de TDT 
CinergyXS cuesta sólo 
79,99 euros (IVA incluido). 
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: fin han dado el portazo definitivo a la tec- 
: nología IDE Pág.11/2 para aferrarse, y pare- 
: ce que por un largo tiempo, a la más veloz 
: y compacta S-ATA Pág.172. Y esto sin ob- 
: viar que procesadores, memorias y tarjetas 
: gráficas han continuado con su exponen- 
: Cial escalada de velocidad y potencia. 


: ¿RECONOCES TU PC? 

: Identificar cada componente del ordena- 
: dor nos ayuda a estar menos perdidos ante 
: Cualquier contratiempo de poca importan- 
: cia que se pueda producir. Igual que no 
: llevamos el coche a un mecánico cuando 
: hay que aumentar la presión de las ruedas 
: Opara echar el líquido anticongelante, ¿por 
: qué vamos a avisar a un informático cuan- 
: do queramos hacer algo tan sencillo como 
: ampliar la memoria de nuestro ordenador? 
: Sisabemos dónde se encuentran los módu- 
: los de memoria, nada nos impide extraerlos 
: y sustituirlos por otros de mayor capacidad. 
: En todo caso, la dificultad estará en saber 
: Qué "pastillas" son las más adecuados, pero 
: eso es algo que os explicaremos dentro de 


pocos números en la sección Expertos. 


: Diseccionando el PC 

: Con la intención de simplificar las cosas 
: hemos dividido el artículo en cuatro partes 
: perfectamente diferenciadas. Primero te- 
: nemos una vista lateral del ordenador, que 
: nos permitirá ver la situación de la placa ba- 
: se, el procesador y las unidades instaladas. 
: Las distintas conexiones de que dispone un 
: PC y su utilidad se detallan en la segunda 
parte, mientras que la tercera analiza en 
: profundidad los componentes y conexiones 
: de la placa base. El último apartado se cen- 
: tra en dos periféricos vitales para juegos: la 
: tarjeta gráfica y el chip de sonido. 








Juan Carlos Sanz 


Tras muchos años en los 
5%  queelPCha cargado con 
0% el lastre de tecnologías 
(5% anticuadas que pare- 
| cían haberse enquista- 
do, hoy por fin podemos 
observar el futuro con 
la certeza de que todas ellas han sido 
convenientemente renovadas. Dos de 
los más claros exponentes son las defi- 
niciones PCI-Express y Serial-ATA, cuyos 
predecesores AGP e IDE, respectivamen- 


Jefe de Laboratorio 


- te, suponían un tapón para la evolución 


de las tarjetas gráficas y los sistemas de 
almacenamiento masivo. Algo parecido 
podemos decir de las memorias y las co- 
nexiones de alta velocidad. El siguiente 
reto de los fabricantes será, sin duda, el 
de los procesadores. Estamos a punto de 
alcanzar el límite que el silicio nosimpo- 
ne a la hora de reducir el tamano de los 
componentes de un chip. Por eso, en los 
próximos años aparecerá ese sustituto 
que nos permita crear circuitos cada vez 
más potentes. Una cosa es segura: la 
evolución será apasionante. 





El aspecto de nuestros PC no debería 
variar demasiado en los próximos años. 





El Interior de un PC 


Si retiramos los cables que conectan unos componentes a otros, lo cierto es que las tripas de un PC 
se reducen a la mínima expresión, como podéis ver en la imagen. El que aquí os mostramos es uno de 
los 24 equipos que componen el laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS, donde cada mes probamos 
los títulos que analizan los redactores de la revista. ¿No sabes dónde está el disco duro? ¿Dónde se 
ha escondido el procesador? ¿Qué aspecto tiene la fuente de alimentación? ¿Qué son las famosas 
ranuras PCI-Express? No te preocupes porque en las siguientes páginas vas a aprender a identificar 
los principales componentes que te encontrarás en el interior de tu PC... si te atreves a abrirlo, claro. 
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COMPONENTES 


La capacidad de expansión del ordenador 
se concentra en esta zona. Encontraremos 
os a PCI Pág.112 y PCI-Express 1x 
ara periféricos, las conexiones 
0] ) y Serial-ATA Pág.112 para 
discos duros y otros tipos de unidades, así 
como el puerto para gráficos, donde co- 
nectaremos la aceleradora 3D, que puede 
249.112 o PCI Express 16x. Tam- 
bién en estas ranuras de expansión tienen 
cabida las tarjetas de sonido, como la de 
TerraTec que aparece aquí debajo. 


















| 
DISCO DURO o— | 
Si en la memoria se almacena la informa- 
ción que el procesador utiliza mientras el 
ordenador está en funcionamiento, el dis- 
co duro hace lo mismo y, además, guarda 
todo tipo de aplicaciones, datos y docu- 
mentos. Los más utilizados ahora son los 
Serial-ATA, con una capacidad en torno 
a los 160 ó 200 GB, aunque esta cifra no 
para de aumentar mes tras mes. 
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SOPORTES DE ALMACENAMIENTO MASIVO o- 


REGRABADORA CD/DVD 


No hace mucho tiempo, lo habitual era tener 
dos unidades, una grabadora y otra lectora. 
La única utilidad de dicha configuración 
era la de hacer copias al vuelo y basaba su 
lógica en que los lectores eran mucho más 
rápidos que los grabadores. Hoy lo normal 
es tener una unidad combo que lea y grabe 
todo tipo de formatos de CD y DVD y, por 
supuesto, a gran velocidad. 


MEMORIA USB 


Los viejos disquetes han muerto y en su lu- 
gar han surgido las memorias USB, capaces 
de almacenar desde 32 Megabytes a 2 0 
más Gigabytes de información. Y todo ello 
en un espacio mínimo y con una velocidad 
de transferencia elevadísima. 
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—0 BOTÓN DE ENCENDIDO 





































Pone en marcha el PC, aunque su funcio- 
namiento es menos intuitivo de lo que 
parece. Es necesario mantenerlo pulsado 
varios segundos para que la alimentación 
se corte, con lo que se evitan los apagados 
accidentales. Si nos limitamos a pulsar y 
soltar, el sistema operativo se cerrará del 
mismo modo que si eligiésemos la opción 
'Apagar' en el menú 'Inicio' de Windows. 
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ORESET 

Durante años ha sido imprescindible, ya que 
los "cuelgues" en el ordendor eran bastante 
frecuentes. Por suerte, ahora que Windows 
XP es más estable, rara vez recurriremos a 
sus servicios. Tiende a desaparecer. — * 


>¿Y LA DISQUETERA? 


Con 1,4 MBytes de capacidad y unos tiem- 
pos de acceso ridículos, ¿de verdad creéis 
que sigue siendo necesaria? ¡Con las me- 
morias USB Pág.1' 





DISCOS 
EXTERNOS 
Gracias a las conexiones 
USB y FireWire de alta 
velocidad, la prolife- 
ración de discos duros 
externos es cada vez 
mayor. Con su reducido 
tamaño y enorme capa- 
cidad, se destapan como 
la herramienta ideal para | 
compartir datos y apli- | "+ 
cacionesentrePC. al 
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PUERTOS PS/2 


Su utilidad es casi nula ya que los teclados 
y ratones actuales utilizan la conexión USB 
P49:112. Su existencia obedece a la compa- 
tibilidad con dispositivos antiguos, aunque 
previsiblemente desaparecerá pronto. 


VÍDEO COMPUESTO o 


A través de esta salida podemos ver en una 
TV el escritorio de Windows o cualquier pro- 
grama que ejecutemos. Ideal para ver pelícu- 
las o echar una partida con juegos antiguos. 


PUERTO OPTICO o 

La forma más sencilla de conectar el PC a un 
conjunto de altavoces con decodificador de 
audio es a través de este puerto, 


PUERTO PARALELO o- 


Una de las conexiones más antiguas de que 
dispone un PC y muyy lenta. Se integra por 
compatibilidad con el hardware más viejo. 


PUERTOS USB Y FIREWIRE 


Son los estándares más usados para conec- 










tar periféricos al PC. Reproductores MP3 
9.112, memorias... todo se puede conec- 
tar vía USB Pág: 49.112, 





CONEXIÓN DE REDo 


Sirve para acceder a una red por cable. La 
velocidad de transferencia actual alcanza 


el Gigabit Pág:112, aunque la mayoría de 
redes funcionan a 100 Mbps Pág112 





Vista Posterior de un PC 


Curiosamente, la vista posterior de un PC concentra cada vez menos cantidad de co- 
nexiones. El diseño de tecnologías como USB 2.0 o FireWire, que permiten intercambiar 
datos a gran velocidad, ha hecho que muchos fabricantes opten por este tipo de co- 
nexiones para sus periféricos. De hecho, puertos como el PS/2, serie o paralelo, están 
condenados a desaparecer ya que su uso es prácticamente nulo en estos momentos. 
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o TOMA DE CORRIENTE 


El cable de corriente suministra la energía 
que la fuente de alimentación necesita 
para abastecer a los componentes del 
ordenador. Los PC suelen incluir también 
un interruptor para cortar la alimentación 
cuando el ordenador no va a ser utilizado. 


o REFRIGERACIÓN 


Renovar el aire que circula por el interior 
de la torre es sumamente importante. Por 
este motivo, muchas torres incluyen dos 
ventiladores, uno extrae el aire caliente y 
otro recoge el más "fresquito" del exterior 
para reducir la temperatura interior. 


o SALIDA VGA 
La conexión al mo- 
nitor se efectuaba, 
hasta hace muy poco 
tiempo, por medio de 
la conexión analógica 
VGA Con 
la reciente aparición 
de los monitores TFT 
Pág:112 y las conexio- 
nes DVI-1 Pág:142, su 
presencia en las tar- 
jetas gráficas es cada 
vez menor. 





O SALIDA S-VHS 


Al igual que el Vídeo Compuesto, la co- 
nexión S-VHS Pág.112 permite extraer la 
señal de vídeo de la tarjeta gráfica para mos- 
trarla en un dispositivo compatible como una 
televisión. La calidad de im 
la de Vídeo Compuesto Pág.112, 


OoSALIDA DVI-1 

Diseñada para mejorar el rendimiento 
con las pantallas digitales, como las TFT o 
de plasma, su implantación en las tarjetas 
gráficas actuales es cercana ya al 100%. Si 
seguimos utilizando un monitor analógico, 
podemos usar un adaptador DVI-l a VGA. 


o JOYTICK / MIDI 
Nació como un puerto al 
que conectar instru- 
mentos musicales 
compatibles con MI- 
DI, pero durante años se 
ha utilizado exclusivamen- 
te para conectar dispositivos 
de juego como joystick 
o volantes. Ahora 
que estos peri- 
féricos utilizan 
conexiones USB 
Pág.112, su utili- 
dad es casi nula. 


oPUERTO FIREWIRE 
Es un puerto de alta velocidad diseñado 
para la transferencia de vídeo en tiempo 
real, su uso se ha extendido para la co- 
nexión de todo tipo de periféricos. 















La Placa Base 


Es probable que nunca debas enfrentarte a la maraña de cables y componentes que 
pueblan la placa base de tu ordenador, pero si te pica la curiosidad, aquí podrás iden- 
tificar los principales elementos que se pueden encontrar en el interior de todo PC, 
¿Sabes dónde se sitúa la memoria RAM y el procesador? A partir de hoy... sí. 












9 PCI y PCI-EXPRESS 
Esta placa base incluye ambos tipos de co- 
nexión. Los más pequeños, a la izquierda, son 
puertos PCI-Express 16x Pá9.112 
los otros corresponden a cule PCI Pág. 11: 
Los primeros son mucho más rápidos que los 
segundos, pero por el momento existen pocos 
dispositivos diseñados para dicho puerto. 
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MEMORIA 9 

En estas ranuras se insertan 
los módulos de memoria.Si y 
los colocamos emparejados 


oPUERTO DE GRAFICOS 
El incluido en esta placa base es un puer- 
to PCI-Express 16x, que dobla en veloci- 
dad (entre otras ventajas) al puerto AGP 
Pág:112 que todavía utilizan muchas tar- 
jetas gráficas. Es el estándar del futuro. 
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| - -o VENTILACIÓN | 


aca a . Esimportante enfriar la superficie del | 
| í procesador para que funcione correc- | 

| tamente. Para ello se coloca encima | 
un disipador de calor y, sobre éste, un | 

| | ventilador que enfríe el aire caliente. | 
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—0 CONECTORES S-ATA 


Otra revolución es la irrupción del están- 
dar Serial-ATA Pág:112 para la conexión 
de dispositivos internos de almacena- 
miento, aunque su uso se empieza a ex- 
tenderse también a los externos. Es más 
rápido y escalable que el IDE Pág:112 


PROCESADOR 


El corazón del ordenador se encuentra 





bajo un potente sistema de ventilación. | 


Puede ser Intel o AMD, pero hay que te- 
ner en cuenta que la elección de la placa 
base irá íntimamente relacionada con la 
del procesador... y viceversa. 
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TRUCO AIO ELO BCCRIRS COLARSE A DLS DER RES GALA EL COS Nd 


en las ranuras del mismo color, la veloibd des acceso se dunlicil Es una stemolecía 
llamada FSB que incluyen ya casi todos los fabricantes en sus placas base. 


—0 CONEXIONES DE AUDIO 


Desde hace algún tiempo, las placas ba- 
se incorporan un chip de audio como 
sustituto del viejo "speaker" del PC. Mu- 
chos, incluso, soportan Dolby Surround 
y cumplen la norma THX 

19.112, Se puede desactivar para ins- 
talar una tarjeta de sonido más potente. 











ASÍ ES EL NUEVO ESTÁNDAR 
¿IDE O SERIAL-ATA? 


La respuesta es muy sencilla: Serial-ATA; y 
responder por qué es casi igual de sencillo, 
Mientras los discos duros IDE han alcanza- 
do su tope de velocidad, las unidades con 
formato S-ATA son más veloces y, además, 
pueden acelerarse mucho más en el futuro, 
Además, con los discos IDE no se pueden 
enviar y recibir datos de forma simultánea 
(no confundir con leer y escribir a la vez en 
el disco duro), algo que sí pueden hacer los 
discos S-ATA, lo que les permite optimizar 
enormemente su rendimiento. Para termi- 
nar, los cables necesarios para conectar un 
disco Serial-ATA a la placa base son de ape- 
nas 7 u 8 milímetros de ancho, nada compa- 
rable a los 5 centímetros de las "fajas" IDE. 
Es tan compacto el estándar Serial-ATA, que 
muchas placas comienzan a incorporarlas de 
serie en la parte traserra, junto a conexiones 
de audio, teclado, USB o FireWire. 





OTROS COMPONENTES 


FUENTE DE ALIMENTACION 
Nunca llama nuestra atención, pero está ahí 
y esuno de los componentes más importan- 
tes del ordenador. Es la encargada de tomar 
la corriente eléctrica a 220V y transformarla 
al voltaje requerido por cada componente 
de la placa base. Esa conexión que os seña- 
lamos es la que utiliza la placa para nutrirse 
de energía, aunque de la fuente salen otros 
muchos tipos de cables para conectar uni- 
dades de almacenamiento o tarjetas PCI, 
AGP y PCI-Express que necesiten de alimen- 
tación adicional, como algunas tarjetas grá- 
ficas. Por este motivo es importante tener 
en cuenta la potencia de la fuente. Por lo 
general suelen tener unos 350W, aunque si 
tenemos una tarjeta gráfica de última gene- 
ración y varias unidades, una de 400 ó 450W 
nos vendría como anillo al dedo, 
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ASÍ ES UN PC POR DENTRO 





Tarjetas graficas 


Por ellas suspiramos y, por ellas también, hacemos los mayores desembolsos cuando 
de lo que se trata es de disfrutar a tope de los mejores juegos del mercado. Hay tantos 
modelos que resulta prácticamente imposible aclararse aunque es un buen comienzo 
conocer cuáles son sus componentes: disipadores, memoria, tipo de conexión, GPU, 
toma de corriente auxiliar, etc. ¡¡Bienvenidos al corazón del espectáculo en PC!! 


PCI-EXPRESS o 


Este es el aspecto que presenta el puerto 
PCI-Express 16x en una tarjeta gráfica. A tra- 
vés de estas patillas se comunica e intercam- 


CHIP GRAFICO o GPU 

Las tarjetas gráficas tienen cerebro. Y si en 
un PC ese papel le corresponde a la CPU, en 
cuestión de gráficos el gobierno recae sobre 


bia datos con el resto del ordenador. 
| la GPU o Unidad de Procesado de Gráficos. 
De apenas un centímetro cuadrado, se en- 


LO ÚLTIMO EN GRÁFICOS cuentra debajo del sistema de refrigeración 


RX1800 VS GF7800 

La guerra entre ATI y nVidia continua 
un año más. Hace apenas unas semanas, - | 
ambas compañías mostraban al mundo 

sus nuevas gamas de tarjetas gráficas. | 
Ambas doblan prácticamente el ren- | 
dimiento de sus predecesoras, aunque C 
pocos juegos aprovechan todavía tanta 








potencia. sb que le libera de las altas temperaturas que es 
EN capaz de producir. AT| con Radeon y nVidia 
qt Mt con Geforce, son los dos principales fabrican- 
CDI - tes de chips gráficos en la actualidad. 
A "EE MEMORIA DE VÍDEO —— 
' E Así En los módulos de memoria se almacenan | 
al na pinta texturas, mallas y demás elementos de una | 
la nueva 





ha escena 3D. En la actualidad alcanzan casi 1 
aX Radeon X1800. Pág.11. 





Tarjetas de Sonido 


Después de algunos años de olvido, por fin el sonido ha tomado una posición relevante 
en el mundo de los juegos para PC. Hoy en día ya nadie concibe un juego sin unos efectos 
especiales reales o una banda sonora de cine. Su evolución no es comparable a la de los 
gráficos, la memoria o los procesadores, pero aún así, siempre se puede dar un paso 
decisivo como el acometido por Creative Labs con su tecnología X-Fi, 


CONEXIONES o— —— 


Cuantas más, mejor, obviamente, aunque 
quizá'sea más importante saber si la tarjeta 
dispone de las salidas necesarias para conec- 
tar conjuntos de altavoces 5.1 ó 7.1. Para ob- 
tener conexiones más avanzadas, lo normal 
es que debamos recorrir a módulos de sonido 
externos, aunque algunas tarjetas ya incluyen 
entradas y salidas ópticas (digitales). 


CHIP DE SONIDO o— 


La última revolución en el campo del sonido 
consiste en integrar un procesador de audio 
en la tarjeta, que libere a la CPU del ordenador 
de todas las tareas relacionadas con la repro- 
ducción y grabación de audio y de otros tipos 
de efectos especiales, Eso es lo que ha hecho 
Creative Labs con su última tarjeta de sonido, 
la Sound Blaster X-Fi. ¿Y qué se consigue con 
ello? Pues algo tan útil como que los juegos 
puedan llegara funcionar un 20% más rápido 
que con una tarjeta convencional, 
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¿INTERNA O EXTERNA? 


TIPOS DE TARJETAS 

No sólo de tarjetas internas vive el 
hombre. A la hora de hacernos con una 
nueva tarjeta de sonido podemos elegir 
entre dispositivos internos o externos... 
o ambos a la vez. Los primeros se co- 
nectan al PC por medio de una ranura 
de expansión, como se vé en la imagen 
de la izquierda. Las tarjetas externas se 
conectan al PC mediante USB o FireWire 
y, por lo general, incluyen muchas más 
salidas y entradas, tanto analógicas co- 
mo digitales. Las tarjetas internas con 
módulo externo son un híbrido en las 
que la funcionalidad la proporciona la 
tarjeta y las conexiones 
del módulo externo. 





La tarjeta X-Fi de Creative con el mó- 
delo externo y el mando a distancia. 
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La proliferación de juegos 

cada vez más avanzados 

en el entorno del PC ha pro- 
vocado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos 
hacen necesario que procesador, me- 
moria, disco duro y tarjeta gráfica se 
alíen para evitar ralentizaciones. Por 
ese motivo, en nuestro laboratorio 
se testean los juegos en numerosas 
configuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se compor- 
tan todas las novedades sobre cada 
una de ellas. 





El laboratorio está formado 
por 24 equipos que hemos 
divido en tres segmentos 
diferenciados básicamente por la 
potencia de cada uno de ellos. El 
superior está formado por ocho or- 
denadores con procesador Pentium 
4 a 3, 3,2 y 3,4 GHz; Intel Celeron a 


E) E AR NO e) 
LA E ORAR | 


: 2,66 y 2,80 GHz; y AMD a 2800+, : 
: 3000+ y 3200+ con tarjetas gráfi- : 
: cas de última generación GeForce y : 
: Radeon. Además, todos los juegos : 
: se prueban en 13 tarjetas de soni- : 
: do distintas. : 





> En la actualidad obtene- : 
més mos 48 resultados, ya que 
: Qué? llevamos a cabo dos prue- : 
: bas sobre cada una de las 24 con- : 
: figuraciones. La primera se realiza : 
: trasla instalación, dando completa : 
: libertad al juego para que se regule : 
: según las prestaciones del ordena- : 
: dor. En la segunda, más exigente, : 
: configuramos el juego a una re- : 
: solución de 1024x768 y 32 bits de :: 
: profundidad de color. : 














A Por este motivo, el re- : 
E, sultado de las tablas es : 
: 9 realmente exigente. Cada : 
: segmento de ordenadores afecta : 
: en un 40% a la nota obtenida en : 


3 laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber 
si un programa funciona o no, pero tras 48 


pruebas por juego en nuestro laboratorio, 
estamos en disposición de dar unos consejos. 


la Prueba de Rendimiento de Ví- 
deo, salvo el Inferior que lo hace en 
un 20%. De ahí que cada PC influya 
en la nota en un porcentaje distinto 
según el número de ordenadores 
que forman parte del segmento. 
Así, por ejemplo, los ordenadores 
del grupo inferior afectan un 0,43% 
frente al 0,54 del superior. Este por- 
centaje se calcula hallando el 20% 
de 10,8 y dividiendo el resultado 
por 5, que es el número de ordena- 
dores que componen el segmento 
inferior. La fórmula es sencilla: 
10,8/100=0,108*20= 2,16/5=0,43. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP, exclu- 
sivamente, o Windows 98. 





2 Como ya se ha comenta- 

Y do, el laboratorio cuenta 

mé? con 24 ordenadores que 
gozan de varios tipos de familias de 
procesadores con el fin de reflejar 
los modelos más extendidos en el 
ámbito doméstico. Para realizar los 
Test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a los 
que puede ser sometido un juego. 
Los resultados los tenéis en las si- 
guientes páginas. 

rr 














medio de vigencia 
Otros procesadores 
de este segmento: 
Pentium 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,2 GHz, 3,4 
GHz y AMD XP 2800+, 3000+ y 3200+. 


En este grupo se engloban 
los procesadores más avan- 
zados con menos de año y 


SEGMENTO MEDIO 


A 


E los procesadores más 
populares con, al menos, 
tres años de vigencia. 
Otros procesadores 

de este segmento: 





Se 


4 O 


Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 


y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 


En este grupo se engloban 








SEGMENTO INFERIOR 


Segmento que engloba los 
procesadores montados en 
PC con un mínimo de seis 
años de vida. 

Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium |! y 111450, 500, 550, 600, 650, 700, 
750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 








Las gráficas tienen la finalidad de resumir 

el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por seg- 
mentos de ordenadores. La gráfica adjunta 
muestra el ideal de compatibilidad. 


DATOS DEL JUEGO 


NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% 















— PROCESADORMEMORIA ———— TARJETADEVÍDEO 
WINDOWS 98 SECOND EDITION PAR a 

8 Intel Pentium 11 600 MHz /128 MB 

58 Intel Pentium 11600 MHz/128MB 0,43% 

4 Intel Pentium 11600 MHz/128MB 0,43% 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB % 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB 





WINDOWS XP HOME EDITION 






























IntelPentium41,536H2/256 MB 
Intel Pentium 41,53. 6H2/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 

= Intel Pentium 41,53 6Hz/256 MB GeForce4 MX 440 

= Intel Pentium 41,53 6H2/256 MB GeForce4 T¡4200 

e _ ANDXP1800+1,53GH2/256MB 

=  AMDXP2200+1,79GHz/256 MB | ATIRadeon 9200. | 

<= AMDXP2400+ 1,87 GHz/256 MB 

a  AMDXP2800+2,07 GHz/512 MB 
Intel Pentium 42,66 GHz/512 MB 
Intel Pentium 42,806H2/512MB 39 


Intel Celeron 2,66 GHz /512 MB 
Intel Celeron 2,80 GHz /512 MB 


Asus V9570GETD GFFX5700 LE 256 MB 
Sapphire Radeon 9600 256 MB 
AMD Sempron 2800+ 2GHz/512 MB Asus V9570GETD GFFX5700 LE256 MB 















Ed) IntePemiumaHTPrescote Gz/S12MB 0,54 
A AMD Athlon 643000+2,16Hz/512MB 0,54% 
E Intel Pentium 4HT Presscott3,20GHz/ 168 0,54% 
A AMDAthlon643200+2,26H2/16B 0,54% 
OÍ Intel Pentium 4HT Presscott3,40GHz/1GB. | HISRXSOO PRO 256 MB (PCI-Express) | 0,54% 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la poten- 
cia gráfica era responsabilidad exdusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia parece 
cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la configura- 
ción del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior al ideal. 
Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la vistosi- 
dad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





PETER JACKSON'S 
KING KONG 


Test pág. 28 
CORTO (8'25”) 
REQUISITOS MÍNIMOS: 


Windows 98 /2000 / ME / XP Pentium III 1 GHz - 
256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 1,8 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con Directx 9.0b- Tarjeta gráfica de 32 
MB compatible con Direct 3D - Lector CD/DVD 16x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768132 | 


Nofundona. 
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Nofunciona— [Nofundona | 0,00 
Nofunciona Nofundona 
Nofundona Nofunciona Mia 0 


No funciona No funciona 
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TARJETA DE VÍDEO. 


Este título ha demostrado ser extremadamente 
compatible con todos los ordenadores del labora- 
torio, funcionando en el 95% de las tarjetas. Por lo 
tanto, dará muy pocas po, 


PROCESADOR 


El fabricante nos recomienda un 1 Ghz, p pero 

hemos podido comprobar que con uno de 700 
MHz podemos jugar correctamente, siempre y 
cuando la ld yaa acompañe. 














MEMORIA 


A pesar de pedir 26 MB en los requisitos m míni- 
mos, con 128 se podrá jugar. Todo lo que sea 
bajar de ahí será dar paso a ralentizaciones. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
El gran abanico de opciones disponibles nos per- 
mite modificar el aspecto visual de numerosas 
maneras. Bajar la resolución, eliminar efectos 
innecesarios o reducir la calidad de las texturas 


son algunas de las posibilidades que se nos 
ofrecen para aumentar el rendimiento, 















ACTUALIZACIONES S 
Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles. Para con sultar futuras descargas es 


aconsejable visitar su página web en: 
www.kingkonggame.com 







' REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 2000 / XP Pentium 4 1,4 GHz - 256 MB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 4 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 16 bits 
compatible con DirectX - Tarjeta gráfica compati- 
ble - Lector DVD 2x 


poe 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


TARJETA DE VÍDEO 


Se nos ofrece una lista de chipset compatibles: 
ATI Radeon 8500, 9000, 9200, 9500, 9600, 9700, 
9800, X300, X550, X600, X700, X800, X850, nVidia 
GeForce 2 Ultra, 3/Ti, sa |, EX, MD 


PROCESADOR. 


En las partidas miliogads peda ento igurar 
nuestro equipo como servidor dedicado, así que 
cuanto más potente sea el procesador menos 
retardo sufriremos durante la pati. 


La configuración mínima de los equipos de 


nuestro laboratorio es suficiente, Es decir, con 
128 MB de RAM iremos bien servidos. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Los ajustes por defecto dependen de la configu- 
ración del hardware. Éstos se escogen teniendo 
en cuenta la calidad visual y el rendimiento. 

Los usuarios que experimenten un rendimiento 


pobre pueden desactivar la opción de antialia- 
sing del menú de opciones gráficas. 


ACTUALIZACIONES ze 
Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 


aconsejable visitar su página web en: 
www.callofduty.com 








STAR WAR 


REQUISITOS MÍNIMOS. 


Windows 2000 / XP Pentium 111 1,5 GHz o similar 
256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 4,3 
GB de espacio en disco duro » Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta de vídeo 3D de 64 MB - 
Lector DVD 4x. 


RES, POR DEFECTO | 1024x768x32 


Nofundona ——— |Nof 
Dr 
Nofunciona 

Nofundona Le 


No funciona 


TARJETA DE VÍDEO 


Se han detectado incompatibilidades con tarjetas 
gráficas que no disponen del motor de transfor- 
mación e iluminación. En los chips gráficos más 
antiguos esto ocurre eps: 


PROCESADOR 


El rendimiento del juego mejorará cuanta más 


potencia tenga la CPU de nuestro ordenador. Las 
cargas serán mucho mayores si no conseguimos 
SEDA a los li mínimos. 


Con la configuración mínima de memoria, y una 


tarjeta gráfica compatible, el único inconvenien- 
te serán las | Sá ca EA entre fase y fase, 


' CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El archivo léeme recomienda, en caso de que 
nuestro PC tenga problemas para ejecutar este 
título, bajar la resolución de pantalla, disminuir 
la calidad general, tanto de las texturas como 
de los modelos, y contar con los últimos driver 
disponibles de nuestra tarjeta, 


ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.swbattlefront2.com 








CIVILIZATION IV 


Test pág. 40 


E CORTO (9'18”) 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 2000 /XP Pentium 4 1,2 GHz - 256 MB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón + 1,7 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido compa- 
tible - Tarjeta gráfica de 64 MB - Lector DVD 4x 


Nofundona 

Nofncina SINO 

Nofundona  |Nofundo 

do EN .l ua Aoc 


Ralentizacón leve izació | 


“Nofundona 
Ralentización leve 
Fido 


-Ralentización er 

“Ralentizadón leve — || 

-Ralentizadión leve Ñ 

Fallos gráficos graves lea gráficos graves 3 
An. |Rlemizado a 


Fluido. | uido 

Nofundona dr? 'Nofundona 

Fluido | Puido 

Nofundona ——— [Nofunciona 
Fluido Fluido $ 


Fido Pudo 


Fluido [Fido 


E A 


TARJETA DE VÍDEO 


Desde el readme se nos advierte que la tarjeta 
gráfica debe ser compatible con hardware de 
transformación e iluminación y DirectX 9.0c, 
además de Uspoer de] de 64 MB de RAM, 


PROCESADOR 


Vital para su buen finds Ep proce- 


sadores que no superen 1 GHz podremos jugar, 
pero encontraremos alguna ralentización depen- 
diendo del "pack" ae de pene 


MEMORIA 


Los 256 MB de memoria que exigen los requisi- 


tos mínimos son para Windows 2000, mientras 
que para Windows XP son necesarios 512 MB, 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Dado que se trata de acción por turnos no nos 
resultará demasiado incómodo encontrarnos 
alguna ralentización. Por supuesto, ejecutarlo 
sin otras aplicaciones funcionando aumenta el 
rendimiento general, al igual que comprobar 
que los driver sean los correctos. 


ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.2kgames.com 





THE MOVIES 





Windows 98SE / 2000 / ME /XP Pentium lll 
800 MHz» 256 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón - 2,4 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible - Tarjeta gráfica compatible 
con DirectX 9.0c de 32 MB «Lector DVD 4x. 
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TARJETA DEVÍDEO 
Se nos advierte que debe ser aceleradora 3D por 
hardware, 100% compatible con DirectX 9.0c, con 


32 MB y con hardware TéL. Además, es imprescin- 
dible tener los controladores actualizados. 


Sen nos sa que si ams hecho" ndo 

king" en nuestro procesador, es decir forzarlo 

para aumentar su potencia, «The Movies» pro- 
dría ey y volverse muy inestable. 












Sn no y CMAOSa con 56 MB, veremos cómo 0 
acción se ralentiza en muchos momentos del 
juego, Ms en el desarrollo. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El archivo Readme nos invita a cerciorarnos de 
tener la aceleración por hardware ajustada a 

“Completa”. Iremos a “Propiedades”, pestaña 
“Configuración” y seleccionamos “Opciones avan- 
zadas”. Finalmente, pinchamos en “Solucionador 
de problemas” para ajustar los niveles, 

















ACTUALIZACIONES 
Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 


aconsejable visitar su página web en: 
www, themoviesgame.com 
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¿FUNCIONA EN TU PC? 












ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) ) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 
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MUY CORTO (4'53”) 
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Windows 985 / 2000 / ME /XP Pentium 111 800 
MHz + 256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
650 MB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible « Tarjeta de vídeo con 32 MB 
Lector CD/DVD 4x. 


Windows 2000 / ME /XP Pentium 111 1 GHz + 
256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2,2 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica de 32 MB compatible 
con Directx8 - Lector DVD 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 500 
MHz - 128 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
900 MB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible con DirectX - 

Tarjeta gráfica 16 MB + Lector CD/DVD 8x 









AE 
10244768432 
-Nosepuedejugar — | Nosepuedejugar | 0, 
e 
Fido [Peletizacónese 


PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


WINDOWS 98 SECOND EDITION AS o 

Intel Pentium 111600 MHz/128 MB ¡Creative 3D BlasterRiva TNT2 M6432 MB | 0,43% 
Intel Pentium 11600 MHz/128 MB _ ATIRadeon720064M8 | 043%. 
Intel Pentium 11600 MHz/128 MB 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB | AIRadeon720064MB | 0,43% 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB 

WINDOWS XP HOME EDITION A A ñ 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB | ATI Radeon 9000. | 0,39% 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 0,39% 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB ATI Radeon 8500 E 

Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 

Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB | GeForce4 Ti4200. | 

AMDXP 1800+ 1,53 GHz //256 MB GeForce FX5200 

AMDXP 2200+ 1,79 GHz /256 MB | ATIRadeon 9200. | 

AMDXP 2400+ 1,87 GHz /256 MB GeForce FX5600 128DDR | 039 
AMDXP 2800+ 2,07 GHz/512 MB | Sapphire Radeon 9600128MB | 0/3 


RES. PORDEFECTO | 1024x768x32 | | 


STO. INFERIOR 


Armin osararces e 


SEGMENTO MEDIO 


Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB ATI Radeon 9200 


Intel Pentium 4 2,80GHz/512MB | Sapphire Radeon 9600128 MB | 0,39%. 
Intel Celeron 2,66GHz/512 MB Asus VOS7OGETD GFFX5700LE256MB | 0,54% 
Intel Celeron 2,80GHz/512MB ¡Sapphire Radeon 9600 256MB | 0,54% 
AMD Sempron 2800+26H2/512MB 0,54% 
Intel Pentium 4 HT Presscott3 GHz/512 MB. | PowerColor)G00 256 MB (PCI-Express) | 0,5 

AMD Athlon643000+2,16H2/512MB — | Sapphire Radeon 9600256MB_ | 0, 

Intel Pentium 4 HT Presscott3,20GHz/16B | ATIRadeon 9800 PRO Atlantis 128MB | 0,54 
AMD Athlon64 3200+2,2GHz/168—— | ASUSGeForce68001728MB | 05% 


Intel Pentium 4 HT Presscott3,40 GHz /1G8 | HISRX800PRO 256 MB (PCI-Express) 








dal 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la poten- 
cia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia parece 
cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la configura- 
ción del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior al ideal. 
Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la vistosi- 
dad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 










No hemos detectado compatibilidad alguna en el 
laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS, las nuevas 
aventuras de Torrente han funcionado correcta- 

mente en todos los equipos. 


Al tratarse de un programa en 2D donde sólo 
aparece texto, no necesitaremos una tarjeta de 
vídeo potente. Con que nos permita alcanzar una 
resolución de 1024 x 768 bastará. 


El programa ha sido optimizado para las siguien- 
tes tarjetas gráficas: familia Radeon y GeForce, 
exceptuando a los chips Kyro. El resto de tarjetas 
puede dar problemas. 


La velocidad es un requisito imprescindible en 
este programa, ya que afecta a los tiempos de 
carga. No se ha encontrado procesador que no 
sea compatible con este título. 


No hemos detectado ninguna anomalía, aunque 
bien es cierto que ha sido imposible probarlo en 
aquellos equipos que bajan de la configuración 

mínima recomendada, 


Parte importante, pues si no cumplimos con los 
requisitos mínimos veremos cómo las carreras se 
ralentizan, siendo casi imposible conducir. Debe 
superar los 500 MHz de velocidad. 
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Es la piedra angular de este programa, dado que 
marca los tiempos de carga a la hora de procesar 
partidos y realizar gestiones. 


Si no disponemos de más de 128 MB la acción 
se ralentizará en muchos momentos del juego, 
influyendo seriamente en su desarrollo. 


Hemos verificado que en los equipos que cuen- 
tan con 128 MB de memoria RAM no se registra 
ningún problema de funcionamiento. 










El único consejo posible en caso de que se 
produzcan fallos es cambiar la resolución, pero 
si esto no funciona la Única alternativa será 
actualizar nuestro equipo con hardware más 
novedoso, puesto que no existe ningún truco 
para que funcione mejor, 


Bajar la resolución y todos los detalles gráficos 
es la mejor opción para que funcione correc- 
tamente, Además, si nuestros controladores 
gráficos no son los últimos es muy probable que 
se produzcan algunos fallos gráficos, por tanto 
debemos tenerlos actualizados. 


El fabricante recomienda que para mejorar el 
rendimiento no se deben tener otros programas 
corriendo, seleccionar sólo un país si disponemos 
de menos de 256 MB y tener instalado la versión 
de DirectX 8.1. Si cumplimos estas premisas, no 
deberíamos tener ningún problema. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si 
ese remedio arregla los errores que hayamos detectado en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial, 







Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar futuras descargar es 
aconsejable visitar su página web en: 

www,torrente3game.com 


A E £ 4 
RENDIMIENTO EN GRÁFICOS — 3 E E 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 


el grado de compatibilidad tras obtener una Mia «4 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.sigames.com 
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Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.trackmania-eljuego.com 
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Windows 2000 / XP Pentium Il 1,0 GHz - 256 MB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 1,6 GB de 
espacio en disco duro « Tarjeta de sonido compa- 
tible con DirectX 9.0c Tarjeta gráfica aceleradores 
32 MB - Lector CD/DVD 16x 
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Si la imagen comienza a parpadear debemos 
probar a poner el parámetro V-SYNC, de la confi- 
guración de detalle, en posición de activado para 
esqui este tipo de pres 





Cualquiera de los procesadores de nuestro 
laboratorio es completamente compatible, 
pues la Única incidencia encontrada atañe a una 
velocidad más alta en los más potentes. 


la configuración má mínima made! los equipos sde 
nuestro laboratorio, es decir, 128 MB de RAM, 
será suficiente para disfrutarlo a tope. 


CONSEJOS: PARA ( QUE FUNCIONE a 


Se nos advierte desde el archivo Readme que 
para mejorar la velocidad y la respuesta del 
juego, podemos usar la pantalla de configura- 
ción de detalle del menú de pausa y de la inter- 
faz para activar o desactivar diferentes opciones. 
Entonces, todo irá como la seda. 














NN O anne: 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.paugasol.com/index.asp?tid=28cid=129 





Mestpág.56 
CORTO (6'01”) 


Windows 2000/ XP Pentium 111 1GHz- 128 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón - 2 GB de espacio 
en disco duro - Tarjeta de sonido compatible - 
Tarjeta gráfica compatible con DirectX 9.0 de 32 
MB «Lector CD/DVD 16x. 


RES.POR DEFECTO | 1024x768x32 


Nofuncona 
No fundona 


No fundona 


Nofuncona A 

Nofundona 

No fundona 

“Nofundona || 
A 
Nofuncona [Fido 
Nofundona 


O | 


Nofdona [Fido 
'Nofuncona ña | ll SS 
Nofundona 


Este apartado no influirá directamente en el ren- 
dimiento del juego, aunque sf en la calidad de la 
visualización de los partidos en 3D. Cuanto mejor 
sea la tarjeta, mejor se verá. 


PROCESADOR 


Pieza vital debido a hi gran cantidad de cálculos 
a realizar en el transcurso de una jornada. Los 
requisitos mínimos nos piden 1 GHz de potencia, 
como queda ratificado en la tabla. 


A A A A ADA 


Sin no contamos con más ás de 128 MB ve veremos 
cómo las cargas ralentizan el desarrollo, influ- 
yendo en las órdenes que Eee e 


El programa ha demostrado ser totalmente 
compatible con todas las configuraciones que 
cumplen los requisitos mínimos, como hemos 
podido comprobar en el laboratorio. Cualquier 
equipo que los cumpla será incapaz de hacer 
funcionar este título, 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.pcfutbol2006.com 















TAITO LEGENDS ESDLA 
LA BATALLA POR 
ni] LA TIERRA MEDIA 

tenis Testers: 





MUY CORTO (2'11”) CORTO (8'22”) 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium III 1 GHz- 
128 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 500 
MB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica 32 MB compatible 
con DirectX 9.0 - Lector CD/DVD 4x 



























Windows 985E / 2000 / ME /XP Pentium 41,4 
GHz - 256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
2,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de soni- 
do compatible + Tarjeta gráfica compatible con 

DirectX'9.0 de 32 MB -Lector CD/DVD 4x. 


Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium 1,3 GHz 
256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 4 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible DirectX 9.0c Tarjeta gráfica compati- 
ble con Direct 3D de 32 MB - Lector DVD 4x. 












RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 E 


Mi Ree 
Nose puede jugar Nose puedejug jugar — 


MNosepuedejugar | Nosepuedejugar 
Nosepuedejugar_ [Nosepuedejugar 


| Nosepuedejugar 



























Ralentizado 


Ralentizado 
Raletizacón leve 











Se nos advierte desde el archivo Readme que los 
usuarios de tarjetas gráficas ATI 8500 o superior 
pueden activar la tecnología Npatch, creada para 
suavizar superficies, desde el menú de opciones. 






El fabricante nos recomienda poseer una tarjeta 
de vídeo con un mínimo de 32 MB, pero hemos 
podido verificar que realmente no será necesario 
que sea de última generación. 


O A O A A E ER IR €?” 


PROCESADOR 


ER PUE a E ANO 


En el archivo Léeme se advierte de que si 
utilizamos una tarjeta gráfica ATI Radeon 7500 

podremos encontrar ligeros efectos de colores en 
el juego, Esto no a en absoluto al desarrollo. 










NAT 














El juego es mas con hsm micros ena y 
AMD, Aunque es recomendable que sean como 
mínimo de 2 GHz o no irá con la fluidez necesa- 
ria, dando paso a las temidas ralentizaciones. 


O 


A ANS Cl 


sl no alos los regis mínimos que el 
juego exige no conseguiremos hacerlo funcionar, 
como bien hemos podido observar en los equi- 
pos del laboratorio. 


OREA USDA nE 








A pesar de pedirnos un procesador de 1 GHz de 
velocidad, hemos podido comprobar que con 
uno de menor potencia, para ser más precisos 
600 MHz, funcionará correctamente. 





A A A E 


Pese a recomendar 256 MB, si no contamos con 
el doble durante las partidas sufriremos multitud 
de Epaianes y ralentizaciones. 





















Los 256 MB: que recomienda d fabricanteso son 
suficientes para que funcione correctamente, 
pero quizá ala: guna Pa 


la conf iguración mínima de los. equipos de 
nuestro laboratorio es suficiente para moverlo, 
ar 64 MB serían más que suficientes. 





ns en! 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


NAC 


























Se nos avisa ya desde el archivo Léeme que 
si somos usuarios de Windows 2000 nos 
aseguremos previamente de tener instalado en 
nuestro PC el Service Pack 2. En caso de no ser 
así, siempre nos será posible descargarlo desde 
la propia web de Microsoft. 


No existe ningún consejo que se pueda dar para 
conseguir que este juego funcione mejor, lo 
único que podemos intentar, en todo caso, es 
actualizar los controladores de nuestra tarjeta 
gráfica a la última versión e intentar que funcio- 
ne correctamente. 


Desde el Léeme se nos advierte que si activa- 
mos la opción EAX3 en el menú de opciones, 
podemos experimentar problemas de sonido 
con algunas tarjetas Creative Labs Audigy. Para 
solucionarlo, debemos actualizar la tarjeta con 
los controladores más actuales, 


IN TAIANA CA ANAL A MERA 




















Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.taitolegends.com 


Si no disponemos del Service Pack, podemos 
encontrar la página de descarga de este programa 
en la siguiente dirección : 

www.microsoft.com/windows2000/downloads 


Este parche actualiza a la versión 1.02 para 
solucionar distintos errores: 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games 
Motrbattlemiddle/lotrbíme-102-spanish.exe 
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PRÁCTICO 
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¿A tus juegos les falta realismo? 


¡iliembla Fernando!! 


Nadie cuestiona que el teclado y el ratón son las mejores herramientas de control para 
muchos juegos, aunque si hablamos de velocidad, donde esté un volante y unos pedales... 


n.conjunto de volante y pedales 9 La función Force Feedback ofrece una 
experiencia de conducción más realista 


esimprescindible, en primer lu- 
gar, para disfrutar plenamente 
de la sensación de vértigo que proporcio- 
nan los juegos de velocidad actuales, pero 
también para experimentar en toda su 
grandeza la sensación única de controlar 
una bestia con cientos de CV de potencia 
por las calles de una gran ciudad. 
Desafortunadamente, esta- 
mos viviendo una época de acu- 
sada recesión en el campo de 
desarrollo de nuevos perifé- 
ricos de juegos para PC (joys- 
tick, pad de control, volantes, 
etc.). Cierto es que todavía es posi- 
ble encontrar productos interesantes 
con los que disfrutar de géneros como 


DEA os 


A ree : el dela velocidad, pero la oferta se queda 

AS A : algo corta y las novedades escasean. 

| da he pnl ll : — Sabedores de la gran cantidad de aficio- 
lia OS nados a este género, en COMPUTER HOY 

| JUEGOS hemos decidido dedicar el Prác- 
O Pd tico de este mes a explicar cómo instalar 
WebCam CHJ62 P ¡ 


calibrar y configurar el volante Formula 



















Force EX de Logitech. Este dispositivo, re- 
cién salido de fábrica, incorpora además la 
funcionalidad Force Feedback (ver recua- 
dro) con la que percibiremos hasta los más 
pequeños baches de la carretera. 

Al repasar el mercado de volantes hemos 
visto que disponemos de otras opciones 










al 


e 
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IN 





El volante Racing Wheel 
es el más asequible para el 
bolsillo porque carece de la 
función Force Feedback. 











Que es el 
e 4 y) E 
“Force Feedbac!l 


LY 


Es una tecnología desarrollada por Mi- 
crosoft que permite, por medio de un 
motor, ejercer una fuerza contraria a la 
aplicada por el jugador. Por ejemplo, si 
vamos a escasa velocidad por un terreno 
arenoso nos será mucho más complica- 
do girar el volante, ya que las ruedas se 
clavarán en la arena y el motor mostrará 
esa resistencia. O incluso mejor aún, si 
colisionamos contra otro vehículo o 
cualquier obstáculo, el volante girará 
sin control automáticamente, con la 
consiguiente dificultad para recuperar 
el dominio de nuestro coche. 


interesantes, como el Rally GT Pro Force 
Feedback de Thrustmaster, que distribuye 
en España Herederos de Nostromo. Aun- 


: que si buscamos un volante más econó- 


mico, tenemos el Speed Wheel 3 Vibration 


: de Genius que sustituye el efecto Force 


Feedback por el menos realista de vibra- 
ción, lo que se traduce en una conducción 
bastante menos espectacular. 

Por suerte, la aparición y estandarización 


| de la tecnología USB Pág:112 en PC ha facili- 
: tado en gran medida el proceso de instala- 
: Ción de los dispositivos de juego, incluidos 


los conjuntos de volantes y pedales, Esto 


á | quiere decir que el detallado proceso de 


montaje que en las próximas líneas os 

vamos a explicar servirá, práctica- 
mente sin variación, para los pro- 
ductos de otros fabricantes. 


WS Giramos el volante a tope a ambos lados y 
pisamos freno y acelerador para calibrarlos 


Montar el volante 





A continuación, detallamos los pasos que 
debemos seguir para instalar el volante 
Formula Force EX de Logitech. En esta fa- 
se vamos a montar tanto el hardware (el 
volante) como el software (los controlado- 
res). Veamos cómo hacerlo: 









Extraemos todos los componentes que 

necesitaremos para la instalación: vo- 
lante, pedales y software con los driver o 
controladores 


Llevamos el volante 

al borde de la mesa, 
poniendo mucho cuidado 
al colocar las pinzas que 
fijarán la base del volante 
al canto de la mesa 


Giramos los dos “tornillos” situados en 
la parte superior de la base del volante 
hasta asegurarnos de que está anclado . 





: Se debe tener en cuenta que, en ocasiones 
: y debido a la tensión que se genera durante 


la partida, es posible que realicemos giros 
bruscos, por lo que es importante apretar 
bien ambos tornillos para que el volante 


: quede muy firme. Si no queremos dañar 


la mesa podemos colocar un par de paños 


: entre las pinzas y el tablero. 


A continuación, conectamos la fuente 
de alimentación al volanteO y enchu- 


. famos el transformador a la corriente. 


Colocamos el soporte de los pedales 
en el suelo y conectamos el cable al 
volante, como muestra la imagen 





Ya podemos encender el ordenador y 
esperar a que Windows inicie. 


Conectaremos el volante al PCE: 
Windows lo detectará e instalará 


: aunque no de la forma que queremos. 








anterior pulsamos el botón 


- volante 






Para realizar una buena instalación, in- 
troducimos el CD con los controladores 


: del volante y esperamos a que se muestre 


la ventana de instalación del software Lo- 
gitech para juegos. En ella, se nos indica 


: que conectemos el volante a un puerto 







USB 0, como ya lo hemos hecho en el paso 


Bienvenido al Asistente de matalación del roftware Logitech para 
jeegos. 


rl on al parres 

de uego Logkech está conectado carectamente al ordenadas y que los cables 
e com ma ponte emos cons 
loma de comente. 


cp mr 21 


Se nos muestra una lista con todos 
los dispositivos Logitech encontrados. 
En nuestro caso, tan sólo se detectará el 


, por lo que pulsamos 


para continuar. 





7 El software nos pide que calibremos 

el volante. Debemos girarlo hacia 
ambos lados y pisar repetidamente los pe- 
dales del acelerador y el freno 









Mega sde o Demos e a cio 
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7 Hechos los ajustes pertinentes, pul- 

samos el botón Aparecerá 
la ventana del Profiler' de Logitech, de cu- 
ya utilidad daremos todos los detalles en la 
siguiente sección. 


AA RRE ERA 


Pise los pedales y suélelos varias veces. A continuación, haga 
các en “Siguiente” o pulse un botón del volante para continuar. 


1 2 dos últimas ventanas que nos 
saldrán nos permitirán, por un'lado, 
registrar el volante con Logitech y, por otro, 
echarle un vistazo al archivo Readme.txt, 
cosa siempre interesante. Pulsamos el bo- 
tón _ Finaiz= [para concluir la instalación. 


1 E comprobar que todo ha queda- 

do perfectamente instalado, pulsa- 
mos el botón seleccionamos la 
opción [e *maidrcn=a y hacemos doble clic so- 
bre el icono Y. Una 
vez abierta la ventana 
de Propiedades del 
Sistema, pulsamos el 
botón “Administrador 
de dispositivos”, que se 
encuentra dentro de la 
pestaña “Hardware”. Y 
allí estará 








Wa Se deben calibrar una serie de parámetros 
para verificar que el volante responde bien 


¿Cuándo calibrar el volante? 





En teoría, ya tenemos todo preparado pa- 
ra emular a los Alonso, Raikkonen y Schu- 
macher pero, en ocasiones, el volante se 
desconfigurará caprichosamente, por lo 
que tendremos que realizar unos peque- 
ños ajustes para que todo funcione bien. 
El proceso es bastante similar al que se ha 
utilizado durante la instalación. 


En primer lugar, hacemos clic en el 
botón seleccionamos la Op- 


ción Be rerscrcr=a y pinchamos sobre el icono 
q . 
0 


A continuación, 
seleccionamos el 
volante que tenemos 
instalado pulsa- 
mos sobre el botón 
Propiedades” 


Para comprobar que el volante está per- 
lectamente equilibrado, y no llevarnos 
sorpresas desagradables al jugar, debemos 
verificar algunos parámetros muy sencillos, 
como veremos a continuación. 







Debemos cerciorarnos de que la ima- 
gen que representa el volante queda 
perfectamente alineada en el centro cuan- 


: do lo soltamos Q), no debe haber la más 


mínima desviación. Además, nos asegura- 
remos de que el recorrido de giro alcance 
los 90 grados en ambos sentidos. 


A AAA ORTA 
o aj 
| Pruebas de Logitech Fomula Farce FIX 





Vemos que el selector de vista funciona 
: correctamente en las ocho direcciones 
: posibles 6). 


Le toca el turno a los botones del vo- 
lante, comprobamos que responden 


: adecuadamente al ser pulsados €). 





Al pisar a fondo los pedales, las agujas 
deberían alcanzar el extremo derecho 
del marcador €). 


: Sialguna de estas condiciones no se cum- 


ple será necesario calibrar el volante, tarea 
que podremos llevar a cabo en la ventana 
Calibrar”. Para llegar a ella, debemos hacer 


: clic sobre el botón Una vez 


aquí, veamos qué operaciones se pueden 
llevar a cabo que, aunque parecen comple- 


: jas, en realidad no lo son tanto: 


Especificar que se utilice el modo com- 
binado de un solo eje E). Esto quiere 
decir que ambos pedales afectan a un mis- 
mo parámetro, por ejemplo, la velocidad. 


¡Mil 


A lo O Sitúe el puntero 


a 


En otro tipo de juegos, como en los simu- 
ladores de vuelo, podría resultar bastante 
conveniente desactivarlo. 


Activar o desactivar la función de Force 

Feedback y especificar la intensidad de 
los tres efectos que la componen: global, 
muelle y amortiguación 6. Aquí es acon- 
sejable probar cada uno para decidirnos. 


Conectar el sistema de centrado, que 

vendría a simular algo así como la 
dirección real de un coche cuando se en- 
cuentra en movimiento 4). 


1 gua el botón ._.B2-_ acce- 

demos a la ventana de calibrado 
del volante. Nos limitaremos a girar el vo- 
lante de un lado a otro y pulsar los pedales 
del acelerador y el freno, como ya hicimos 
durante la instalación del volante 





AECA EA 


. Greel volante todo lo que pueda hacia la derecha y la izquierda 
A continuación, haga 


clic en “Siguiente” o pulse 





y 
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AO ARE 





ETE 
ANNE 
AMI 
E 
historia de amor. 





ME Eno 2 NOCTÁMBULOS 


arto de esti 





diar y no salir? 


Hoy cenamos fuera 





No todo en la vida es trabajar y cuidar de la familia, también debemos sacar tiempo para 
relajarnos y disfrutar de agradables veladas con amigos o citas, ¡Diviértete mientras puedas! 


racias a esta reciente expansión : 
nuestros Sims disfrutan de nue- 
vos lugares donde aprovechar al 
máximo su tiempo libre. Los restaurantes 
serán uno de los puntos de ocio y reunión, 
allí podremos degustar todo tipo de sucu- 
lentos manjares en buena compañía O . 











Los ns se van de CTN 


- Los Sims se van de marcha CH) 59 
- Los nuevos tipos de Sims CHJ 60 
Nuevas aspiraciones para tus Sims CH) 61 








: 9 Enel Centro Urbano tenemos restaurantes 
para todos los bolsillos y gustos “Sim” 


El local cuenta con una serie de emplea- 
dos que desempeñan un tipo de tarea es- 
pecífica, por lo que será importante saber 
qué funciones tiene cada uno para que 
nuestra cena o cita romántica esté mucho 
mejor organizada y no acabe en desastre. 


-0 Máitre: en cuanto lleguemos al restau- 
rante lo primero que debemos hacer es 
acercarnos a su atril. Una vez allí, pincha- 
mos sobre él. Tras un apretón de manos 
nos llevará a la nuestra mesa. 











O Camarero : una vez sentados en nuestro 
sitio, tendremos que localizar al camarero 


dentro del restaurante. Cuando le encon- : 


tremos, pinchamos sobre él y hacemos clic 
en “Pedir”; en unos momentos aparecerá 
en nuestra mesa para pedir la comanda. 
Con objeto de tomar nota, se situará detrás 
de nosotros, momento que aprovechare- 
mos para pulsar otra vez sobre él y selec- 
cionar la opción que deseemos: pedir para 
mí, pedir para “el nombre de tu acompa- 
ñante”, para todos (lo que tú elijas les será 











servido a todos tus acompañantes). Orde- 
nada la cena, el camarero abandonará la 
mesa y, al rato, aparecerá con una bandeja 
y los platos que le hemos solicitado. 





O Cocinero : es el único componente de 
la plantilla que no ofrece ninguna opción. 
Podemos verlo, pero no realizará ninguna 
acción que se nos ocurriera pedirle. 


Tenemos varias posibilidades de concluir 
la cena. La más normal sería pagando, co- 
mo todo el mundo, al hacer clic sobre uno 
de los camareros y después seleccionar esa 
opción. Otra posibilidad es hacernos ami- 
gos del máitre y conseguir unos fabulosos 
descuentos: podemos lograr hasta un 30%. 
Para esto, es necesario guardar una amis- 
tosa relación con este miembro del res- 
taurante. La última alternativa es bastante 
más peligrosa y rastrera, ya que se trata de 
abandonar el local sin pagar la cuenta. El 
procedimiento a llevar a cabo para echarle 
semejante rostro sería el siguiente: hacer 
clic en el máitre y seleccionar “pasar de la 
factura” . A continuación, prepárate para 
correr para que note pillen. 





A partir de este momento empezará una 
cuenta atrás de 45 minutos (en tiempo 
tiempo durante el cual no debe- 


SimjO, 











mos acercarnos al máitre para que no nos 
pesque intentando escabullirnos. De he- 
cho, comenzará a buscarnos y tendremos 
que huir de él hasta que el tiempo expire, 
entonces se olvidará de nosotros y podre- 
mos salir tan campantes por la puerta sin 
que nos digan nada. En caso de que nos 
pillen "in fraganti", se nos obligará a pagar 
la cuenta. Yendo en grupo, el máitre sólo 
perseguirá a quien haya optado por la op- 
ción de “pasar de la factura”. 

Para concluir la cena podemos elegir en- 
tre dos opciones: hacer clic en el máitre y 
pulsar “renunciar a mi sitio”, o bien, can- 
celar la acción de cenar que aparece en la 
esquina superior izquierda de la pantalla. 


La oferta de locales y restaurantes para 
pasar una gran velada acompañado de tu 
grupo de amigos o tu cita es muy amplia. 
A continuación, os relacionamos todos los 
que podemos encontrar en el barrio que 
incorpora esta expansión, el denominado 
“Centro Urbano”: 


La guarida de Rulfo: este local ofrece jue- 
gos de mesa y un pequeño apartado en el 
que podemos comer los platos más exqui- 
sitos de la ciudad O . 








Cafetería Ciento-veinti-cinco: lugar per- 
fecto para reunirse con los amigos y pasar 
un rato muy agradable O- ———— 





Londoste: restaurante con mucha clase 
absolutamente perfecto para impresionar 
a tu cita. Éxito garantizado O . 











DM: coqueto y recogido restaurante idó- 
neo para compartir momentos íntimos con 
nuestros amigos Y . 


dd 


| 
| 


Famoso restaurante de los 50 “Red's”: 
ambientando en los años 50, la decoración 
y todos los detalles consiguen transportar- 
nos hasta esa época. Be cool!! 9 








Restaurante botánico “Bernardo”: situa- 
do en medio de un precioso jardín, nuestra 
cita caerá rendida a nuestros pies si le lle- 
vamos a un sitio tan ecológico Y . 















Comidas familiares “Oresha”: ideal para 
Salir a comer con los niños, que podrán di- 
vertirse montando en los columpios € . 


Platos a La Carta 


Plato Principal — 


RT A LU LALO RA DO DA Ni ds da da pod A ANDAS 





| Langosta Termidor: 
cuesta 358 y es el pla- 
to adecuado para qui- 
tarnos el hambre. Se 
necesitan 10 puntos en 
cocina para saber prepararla bien. 
| Chuletas de Cerdo: no 
| tan caro como la lan- 
| gosta, 238, ni llena tan- 
| to. Su equivalente en 
a es el salmón, 
aunque tiene mejor pinta y causará 
mayor impresion a tu cita. 
| ] Salmón: vale 218 y no 
65 sm, deslumbrará tanto a 
3% | nuestra cita. Mejor to- 
| marlo si vamos solos. 
Llena como las chuletas. 
|] Hamburguesas: su 
¡' pobre presentación no 
| justifica los 178 que 
| cuesta, Ni siquiera se 
acompaña con patatas. 
Hay mejores po en la carta. 
| 7] Costillas: 188 para que- 
| darnos bien satisfechos. 
Si invitamos a los ami- 
-| guetes seguro que nos 
- ganamos su amistad 
porun n largo periodo de tiempo. 
Gambas braseadas 
al limón: por 198 nos 
zamparemos este plato 
que se sirve magnífica- 
- mente presentado. 
Filet Mignon: uno de 
los platos más caros de 
| lacarta, 258, y más agra- 
| decidos. Sacia el hambre 
- ytiene una presentación 
de lujo que encandilará a tu cita. 
g Chili con carne: de- 
licioso plato del que 
podremos disfrutar por 
unos razonables 158. 
- Además, nos ayudará a 
reducir nuestro hambre rápidamente. 








J 


Imperio Marchando: combinación de 
tiendas y un pequeño mostrador donde 
tomar un pequeño refrigerio Y . 


9 








Todos estos nuevos locales nos permitirán 
disfrutar de nuevas interacciones con nues- 
tro novio/a, cita, grupo de amigos, etc. Una 
vez sentados en la mesa hacemos clic so- 
bre nuestros acompañantes y aparecerán 
una serie de menús. Si en ellos aparece una 
silla, esas acciones están disponibles sin le- 
vantarnos del asiento O. 








Entretentr,.. 





Podremos lanzar besos al aire, brindar o 
coquetear cogiéndose de la mano. Estas 
interacciones nos ayudarán a tener una 
velada entretenida y triunfar. 





Si decidimos construir nuestro propio res- 
taurante en el centro de ocio, debemos te- 


ner en cuenta los siguientes requisitos: Postres 


le NEP NTRA AREA AE FUSTER STi] 


To Atril: detrás se colocará el 
| máitre y organizará las me- Ez 
> 


sas de nuestro local. : A a) 


| Crepes Suzette: nos 
¡costará 138 ponerle un 
broche de oro a la cena. 
Nuestra acompañante 
- estará encantada. 

1 Pastel: barato e ¡ideal 
| para cualquier cele- 
"| bración, por 88 nos 
| servirán una riquísima 
- porción de tarta 
Helado frito: exótico 
postre con aspecto de 
tarta de boda derretida. 
Su precio son 108. 





A de unos fogones especiales 
para que el chef pueda co- 
cinar con total garantía los 
platos que harán famoso a 
| nuestro restaurante. e 





-0 Sillas y mesas: lo más bá- 
8 sico del local. Un restaurante 








acia 











UY 
a 
> 
Xx 
del 
e 
A 
Ea 





RENUEVA TU PC 








la ta tarjeta de sonid 
¡¡Te ehamos un cable! 





o? 





Renovar nuestro PC poco a poco es mucho ás facil de lo que parece y, además, no nos 
llevará mucho tiempo. ¿No te lo crees? Pues empecemos por cambiar el sonido de nuestro 
ordenador instalando una potente tarjeta de sonido de última CAI 


MOFA 


W 
a 2 E e 


omenzamos una extensa serie en 
. la que os vamos a mostrar cómo 
instalar los principales dispositivos 
que componen un PC, tanto de hardware 
como de sofware. Para arrancar, nos hemos 
decidido por la tarjeta de sonido, uno de los 
dispositivos que más potencian la experien- 
cia de juego y que, con los adelantos que se 
están produciendo en los últimos meses, va 
a convertirse en pieza fundamental de los 
futuros lanzamientos para PC. No en vano, 
«Quake 4» añade compatibilidad total con 
la nueva gama X-Fi de Creative. 








Tarjeta de sonido 


: te (en caso de que el MAA TES 
: PCdisponga de uno) y ES“ Ho Si 
: retiramos el cable Oo-—— 


: los tornillos que fijan 
: la cubierta lateral del 
: PCOy la quitamos. 


UA O 


Apagamos el inte- 
rruptor de corrien- 


Hecha la compro- 
bación, retiramos 














Ahora que tenemos la placa base a 
la vista, tendremos que buscar una 


: ranura PCI libre Q, y a ser posible que se” 
: encuentre a cierta distancia de la tarjeta 
: gráfica, para que esta última tenga una 
: ventilación adecuada. 








Retiramos la placa metálica que está 
colocada en la ranura de expansión con 


: objeto de dejar al descubierto los conecto- 


res de la tarjeta de sonido. En nuestro caso, 


: debemos moverla hasta conseguir que se : 
: desprenda Q, pero en otro tipo de ordena- : 








Renovar el PC poco a 
poco es más económico y 
sencillo de lo que parece. 
Atentos al curso que 
inauguramos este mes. 


dores bastará simplemente con tirar de ella 
o quitar el tornillo que la sujeta. 


Conectamos el —q2 
cable de CD a la o a 
conexión CD_IN o | 
AUX_IN O 
de la tarjeta de soni- | 
do. Si no disponemos 
de dicho cable tampoco debemos preocu- 
parnos, ya que en realidad sólo sirve para 
reproducir CD de audio directamente desde 
la unidad de CD, sin software de reproduc- 
ción, lo que ya prácticamente nadie hace. 





Insertamos la tarjeta de sonido en la 
ranura que hemos seleccionado 4. 











Colocamos el tornillo y lo apretamos 
para que la tarjeta de sonido quede 
bien acoplada a la placa, de manera que 

















no se mueva si tenemos que conectar o 
desconectar cables 





Llevamos el otro extremo 0 cable de 
CD a la unidad de CD o DVD que tenga- 
mos instalada en el ordenador 6. Volve- 





mos a colocar la cubierta lateral y enchu- 
famos de nuevo el cable de corriente. Si la 
placa base de tu ordenador incluye chip de 
sonido integrado, entonces te habrá que- 
dado algo parecido [qna 

a lo que muestra la 
foto, con dos tarjetas 
de sonido O: 

A continuación, vere- 
mos cómo desconec- 
tar el chip de sonido 
integrado en placa 
y aprenderemos a instalar los driver de la 
recién instalada tarjeta de sonido. 


Desconectar el chip de sonido 


Si nuestra placa base ya integra un chip de 
sonido, lo más normal es que lo desacti- 
vemos para evitar tener que seleccionar el 
hardware de audio que utilizarán Windows 
y los juegos. Échale un vistazo al recuadro 
"¿Un ordenador con dos tarjetas?” para sa- 
ber cómo hacer esto. Ahora vamos a acce- 
der a la BIOS Pág:112 de la placa base para 
desactivar el chip de audio. 





Cuando se esté iniciando el ordena- 

dor, pulsamos repetidamente la tecla 
¡sue ] hasta que aparezca la ventana de la 
BIOS (en otros ordenadores tendremos 
que pulsar (F1] o (12), depende). 


7 Vamos al menú “Avanzado” (Ad- 

vanced) pulsamos [Ene] sobre 
la opción 'Onboard Devices Configuration' 
(en otros equipos la opción se llamará 
Integrated Peripherals”). 


AOS SETUP UTILITY 
















» Pa Configura Lion 
» LAN Cable Status 
»+ USB Conf tgural ion 


>» CPU Configuration 
' nins 


1 

Lor 
FL General Mol 
FLO Have nl Edd 
ESC Ext 














y pr o. so RI nas 
re! xr opyr TE A le EIA A 





1 7 Seleccionamos “HD Audio Contro- 

ller” O y pulsamos Exe). A continua- 
ción desactivamos el chip de audio selec- 
cionando Disabled' 
















“Conviene delegar todas las funciones de 
audio en la tarjeta que acabamos de instalar” 


7 Para terminar, seleccionamos el 

menú 'Exit' O y pulsamos (Ene) sobre 
la opción “Exit €: Save Changes' O). Habrá 
que pinchar en “Ok' para que los cambios 
que hemos efecuado queden reflejados 
permanentemente en la BIOS. 


SS 






Save configuration changes and exit au? 





1019) 





HKance ll 


Instalar los drivers 


Una vez que tenemos instalada la tarjeta 


! de sonido y hemos desactivado el chip de 
: audio integrado en la placa base, ya sólo 


nos queda encender el ordenador y ejecu- 


: tarun último paso para que todo esté listo: 


instalar los driver o controladores. Veamos 


: cómo se hace paso a paso: 


7 Nada más encender el ordenador y, 
una vez que Windows se haya ini- 


: Ciado, aparecerá un bocadillo de texto en 


la parte inferior derecha de la pantalla que 
nos indica que se ha dectectado un nuevo 


: controlador de audio multimedia 


9 la 
ciclaje 





ia 


1 De inmediato, saltará el asistente 
para hardware nuevo encontrado. 
Introducimos el CD con los controladores 


: en la unidad y seleccionamos la opción “No 


por el momento”, para que no busque los 
controladores con Windows Update 


: Pulsamos el botón [Siwene>] 


UBA Sd idol 


Éste es el Asistente para hardware 
nuevo encontrado 


Windows buscará el softwara existente y el actualizado en su 
equipo, en el CD de instalación ción da Tundra ela O 

de Vries Lips jpon o púa? 

Leer nuestra directiva de privacidad 


¿Desea que Windows se conecte a Windows Update para 
buscar software? 


pe sólo esta vez 


Haga chic en Siguiente para coniinuar. 





AAA 


Enable or Disable | 
Migh Definition fudio | 
Controles 

Mon 

Usa hi led) 

nah 10d) 

AAA 


rl Type 
Mubward 171 Combi d dor 
intra rd 140 
LM ol 
DIAN Lonbenl lor 
Detecta Deir di 


Sertal Por td ddr rss 
Parallel Port Mdrwns 
Parallel Port Made 
Meis DI Chia rs) 
Parallel Port 1 
Unbuard bane/HIDI Punt 


A 
niect lle 
Uhr imago Upl i 
beneral Holy 
hw and Pa it 
A] 





: y, Una vez termine, pulsamos en [Fin 


: del escritorio de Windows, indicando que 


: tarjetas de sonido. En cualquier momento 


: desde el propio sistema operativo o, mejor 
: aún, indicarle cuál deseamos que funcione 
: como hardware de audio por defecto. Para 








7 En la siguiente ventana, marcamos 
“Instalar automáticamente el soft- 
ware (recomendado) 


el botón 


y hacemos clic en 


RR SD Ai 


Haga chic en Siguiente para continuar. 


7 o Esperamos a que Windows instale : 
la tarjeta de sonido O 





OSONA CIA A RA ie 


Espere mientras el asistente instala el software... 


O, Cieative X-Fi Audo Processor (WDM) 





ACSWINDOWS eyotema2 a 





1 Un nuevo bocadillo de texto apa- : 
recerá en la parte inferior derecha : 


“Su nuevo hardware está instalado y listo 
para usarse” 






.4/ Nuevo hardware encontrado 


Su nuevo hardware está instalado y listo para usarse, 








¿Un ordenador con dos tarjetas? 





No hay ningún impedimento para que 
nuestro ordenador tenga instaladas dos 


podemos desactivar cualquiera de las dos 


lo primero, haremos lo siguiente: 


Pinchamos en el menú MAME, se- : 
leccionamos [ermeicecora y hacemos : 
doble clic en el icono 42. Después, pul- : 
samos en la pestaña 'Hardware' Y y en el : 


botón 'Administrador de dispositivos” 


Al 


Administrador de dispositivos 


y El Administrador de dispositivos muestra una lista de todos los 
i dispositivos de hardware instalados en su equipo. Puede 
usado para cambiarlas propiedades de cualquier dispositivo. 


Administrador de dispositivos | 


Buscamos la entrada “Dispositivos de : 
sonido, vídeo y juegos” en la ventana 


: que se muestra y pulsamos sobre ella para 


desplegar su contenido Q). 

























Hacemos clic con el botón derecho 
sobre el dispositivo de audio que que- 
remos desactivar, en este caso 'C-Media 
High Definition Audio Device" € y seleccio- 
namos la opción “Deshabilitar” en el menú 
emergente que aparece 









= BA LABOHIZO 

+ %A Adaptadores de pantalla 
is: 3 Adaptadores de red 
«+ $ Controladoras de bus serie universal (USB) 
E Y Controladoras de host de bus JEFE 1394 
Controladoras IDE ATAJATAPI 


Un símbolo nos indica en la vista desple- 

gable que dicho dispositivo está desha- 
bilitado, como si no estuviese instalado >: 
Pero si queremos que ambos estén habili- 
tados seguiremos estos pasos: 


E y Códecs de vídeo 


8), Controladores de audio heredados 

: -D, Creative SB X-Fi 

+, Dispositivos de captura de vídeo heredados 
h -D, Dispositivos para el control de multimedia 





Vamos al menú MEN, selecciona- 
mos [e Peneldecansa. y hacemos doble clic 
en _% 


Dispositivos de * 
sonido y audio 











haci de sonido 
do predeterminado: 

¡SB X-Fi Audio [BC00] 
a 


C-Media Rear Panel Audio ___ á 


Grabación de sonido 


| Dispositivo predeterminado: 
[SB X-Fi Audio [B [BC00] | o | 


Volumen... Opciones avimz rzadas. 


Reproducción de música MIDI 
Pla Dipolio predeterminado: 


MEL: é 
7 A, a 
















oler 


[7] Usar sólo dispositivos predeterminados 


En las pestañas “Audio” y “Voz' 
leccionamos el dispositivo predeter- 
minado que se encargará de cada una de 
las funciones de audio del sistema opera- 
tivo. Por ejemplo, podemos indicar que el 
dispositivo SB X-Fi Audio E (la tarjeta que 
instalamos) se encargue de las funciones 
de “Reproducción de sonido”, 'Gabación de 
sonido” y “Reproducción de sonido MID!' 
; y que el chip integrado en placa, el C-Me- 
dia Rear Panel Audio, se haga cargo de la 
reproducción y grabación de voz O. Pero 
lo más aconsejable es que la nueva tarjeta 
instalada se ocupe de todas las funciones. 














Reproducción de voz 


€, Dispositivo predeterminado: 
[C-Media Rear Panel Al Audio boa 
















Grabación de voz 


| AÁ Dispositivo predeterminado: | 
_Aa—_———=1 
| C-Media Rear Panel Audio a Mi 


rr) 













¡Opciones avanzadas... 


Volumen... 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 


ACCIÓN 


-. NUESTROS FAVORITOS | 


: De película 





bio a ¡proteger a 
tón en una peligrosa 


a cueste. En algunas 
delas fases, induso, se sigue el 
3 guión del “Episodio 1” 





POR MÁS DE 20 € 


Battlefield 2 


« El nivel de detalle gráfico es 
o impresionante. 
- Modo multijugador tremenda- 
mente divertido, 
» Elevado numero de vehículos. 
» Siete tipos de soldados. 


a e Llegar a conocer a todos nues- 
tros hombres es complicado. 





» Electronic Arts 


e El modo para un jugador tiene 
* Todo tipo jug. pocas posibilidades. 
- +16 años 
-49,95€ BoA 
«+info. CHJ 53 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Constantine 


» Amplía los conocimientos que 
+ adquirimos en la película. 
» Buena combinación del uso de 
armas y de la magia. 
» Guión muy trabajado, 





a e Poca variedad de enemigos. 
e Los jefes finales se repiten hasta 


. Proein la saciedad. 

* Todo tipo jug. 

- +16 años 

-44,95€ di 

+info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





. Vbi Soft i 











Brothers in Arms 


. Fiel recreación de acciones de la 
Segunda Guerra Mundial. 

» Fantástica mezcla de táctica y 
acción. 

+ La respuesta de las armas es real. 

« Basado en un historia real. 


a » Algunas situaciones son muy 
complicadas de resolver. 





e La intensidad cae en algunos 
> Todo tipo jug. momentos. 
+16 años 
-44,95 € WUzA 2 
«+info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Doom 3 


La Resurección del Mal 


» Muy espectacular. 

O » Muchos enemigos distintos. 
« Gráficos impresionantes. 
« La tensión es extrema. 


a . La inteligencia artificial de los 
Sii enemigos no es muy alta. 
- Activision 


» Puede ser repulsivo para los juga- 
* Todo tipo jug. dores más aprensivos. 
» +18 años 
-+info.CHJ50 — PRECIO/CALIDAD 











Call of Duty Juego del año | 


+ Excelente ambientación bélica. 
O « Acción a raudales. 
e Las increíbles batallas históricas. 
+» La sensación de estar allí. 


a e Se hace muy corto. | 


A e Las voces están sin traducir. 
- Activision 


+ Algunas misiones son demasiado 
* Todo tipo jug. fáciles. | 
: +16 años 
-29,95€ BOTA | 
- +info. CHJ 46 PRECIO/CALIDAD 





F.E.ALR. | 
First Encounter Assault Recon 
: » Impresionantes gráficos. 
O + Jugar con él es toda una 
experiencia. 
» Muchos sustos. 
+ Acción total asegurada. 


a e Puede herir la sensibilidad de los 
más aprensivos. 


- VUG 

* Todo tipo jug. 

- +18 años 

-49,95€ Bora a 
- + info. CHJ 56 PRECIO/CALIDAD 





GTA San Andreas 


» Una ciudad para campar 
ao a nuestras anchas. 


« Miles de opciones disponibles, 
» Multitud de misiones. 
» Muchas armas y vehículos. 





a e La dificultad en ciertos niveles, 

eg e Que nos pille la policía, 

Take 2 

« Todo tipo jug. 

+18 años 

- 49,95 € NOTA de AI 
- +info. CH) 52 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








Half Life 2 Juego del Año 


» Impresionante motor físico. 
o « Historia muy bien planteada. 
« Armas muy originales, 

« Visualmente impactante. 


a + Se necesita conexión a Internet 
A para jugar correctamente. 
» Electronic Árts 


e La instalación se nos antoja extre- 
* Todo tipo jug. madamente larga. 
: +18 años 
-49,95€ NOTA | 
+info. CH) 45,56  PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








Call of Duty 2 


O « Excepcional ambientación. 

+ Gran trabajo de documentación. 
« Es como estar en la guerra. 
» Poder manejar tanques. 


+ Demasiado lineal. | 
OS » Algunas fases son extremada- 


- Activision mente difíciles. 
* Todo tipo jug. 

: +16 años 

- 49,95 € dd 


- + info. CH) 57 PRECIO/CALIDAD 





Pr rr rr rr rr III rr rd rr rr rar rr rr rr rar rr rr ARI arar rr II II rr rr rr rr rr rr rr rr rr rr rr rr rr rr rIrro rr rr rra rro raro [ o 


» Mucha acción. 

O » Gráficamente sensacional, 
» Los enemigos asustan. 
» Muchas armas disponibles, 


AA 


e Puede llegar a herir la 
sensibilidad de los más aprensivos. 





“R lolaión e Quedarnos atascados. 
* Todo tipo jug. 
- +18 años 
-54,95:€ MOTA 
» +info. CH) 56 PRECIO/CALIDAD 
uv 
w 
E UBISOFT 
QU 
o OS 
WO! ACCIÓN 
y 
(1 PETERJACKSON'S KING KONG 
€ Ubi Soft se adelanta a la puesta de largo en los cines de 
O este pedazo de gorila y nos ofrece la oportunidad de 
m3 seguirlos pasos del protagonista de la película de Peter 


Jackson y, cómo no, controlar al gran King Kong. 








Second Sight 


» Muy buena historia. 
o + Asombrosos poderes psíquicos. 


» Buen sistema de infiltración, 


SSQUR | 
Oia ta | a e El control es un poco brusco. 
did e La cámara puede llegar a entor- 
pecer el desarrollo. 





- Proein 


 Jug Expertos . La inteligencia artificial es baja. 

- +16 años 

49,95 € NOTA 860 
“+info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





ACTIVISION ACTIVISION ACTIVISION 

54,95€ 49,95€ 49,95€ 
SIMULACIÓN ACCIÓN WN MT ACCIÓN — N 
THE MOVIES CALL OF DUTY 2 STAR WARS BATTLEFRONT 'l 


Gestionar cada detalle de un emergente estudio cinema- 
tográfico es la propuesta de este sensacional título. En 
nuestra mano está convertirnos en una "major” forrada y 
dar a conocer nuestras películas y actores al mundo. 





e Gran interacción con el escenario. 








La I/ Guerra Mundial sigue inspirando los más estreme- 
cedores y realistas momentos de los juegos de acción 
bélica. En esta continuación, combatiremos en algunas 
de las batallas más emblemáticas de este conflicto, 


Sniper Elite 


» Muy buena ambientación 
pa o + La importancia del escenario. 


rs « Nosotros elegimos el tipo de acción. 
» Poder disparar a las granadas que 
lleva el enemigo. 


a + Demasiado lineal, 
+ Los enemigos son infalibles, no 


yerran un solo disparo. 


. Virgin Play 


* Todo tipo jug. 

: +16 años 

«49,95 € NOTA Ns 1,89 3 
* +info. CH) 55 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 















Con el lanzamiento de este juego sobre el "Episodio Il", 
Activision nos ofrece la posibilidad de vivir en primera 
persona las espectaculares batallas que pudimos gozar en 
la gran pantalla, con la novedad de controlar a los Jedi. 


» Impresionantes gráficos. 
» Modo sigilo mucho más mejorado. 
+ Gran cantidad de golpes y armas 
disponibles. 
« Nuevo sensor de ruido. 


ER | S . Sigue siendo muy lineal. 
> » Cualquier pequeño fallo puede 


costarnos la misión. 
-Ubi Soft 


* Jug Expertos 
- +16 años 
-44,95€ ROTA E 
- +info, CH) 49 PRECIO/CALIDAD 





PP” Cell Chaos Theory 


TAKE 2 


49,95€ 


esrrateia MAS 


CIVILIZATION IV 


Fundar una civilización y conseguir hacer de ella una 
próspera e influyente potencia mundial, permanente 
mente en expansión a lo largo de los siglos, es un reto 
como pocos. Tu pueblo confía en ti. 









y cuánto cuesta. 





Close Combat First to Fight 


» Todos los movimientos están 
basados en las maniobras reales 
de los marines. 

» La recreación de los escenarios. 

+» Guerra en estado puro. 

+ Unidades muy detalladas. 


a + Las misiones son muy difíciles. 
» Se echa en falta un tutorial. 


Cr” 
AAA 


- Take 2 


* Jug. Expertos 

: +16 años O 

: 44,99 € NOTA ZO 
: + info. CH) 51  PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Fahrenheit 


+ Vivir las dos caras de la moneda. 
+» Historia muy trabajada. 

» Muchas acciones disponibles. 

+ Gran ambientación 





a e La libertad de movimientos no es 
tal porque el juego sigue siempre 


- Atari un guión preestablecido. 

* Todo tipo jug. 

-+16 años RM TOÍO O 

- 49,95 € ¡BOTA il 
“+info. CHJ54  PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Painkiller Black Edition 


» Mucha acción. 

+» Gran motor gráfico. 

+ Imponentes enemigos. 

+ Gran intensidad. 

+ Dos títulos en un solo Pack. 


e No apto para aprensivos debido 
al alto contenido de violencia. 





* Virgin Play 


+ Resulta un poco repetitivo. 
* Jug Expertos 
: +16 años NS 
: +info. CH) 38,48 | PRECIO/CALIDAD suficiente 





Star Wars Republic Commando 


» Fiel recreación del universo 


RT Star Wars. 
Rus E y E eS 
Dl ads +» Impresionante combinación 
entre táctica y acción. 


+» Gráficamente espectacular, 


e Para acabar con los enemigos 
hace falta vaciar un cargador 
entero. 





- Activision 


- Todo tipo jug. e Algunas fases resultan muy lineales. 
- +12 años AS | 
0000 "NOTA 2 
* +info. CH) 49 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


» Misiones muy trabajadas. 
o » Mucha tensión. 
» Gráficos muy realistas. 
» Cuatro hombres a nuestra entera 
disposición. 





a e Sin pasar por el tutorial es impo- 
sible progresar. 
+ Matar a los malos penaliza. 


'VUG 

' Jug Expertos 

: +18 años NOTA 
:49,95€ id 

+ info, CH) 50  PRECIO/CALIDAD 














Conflict Gl 





- Proein 

* Todo tipo jug. 
+ +16 años 

» 44,95 € 

- +info. CHJ 55 


Peter Jackson's 


King Ko 





oi 


» Ubi Soft 

* Todo tipo jug. 
«+12 años 

- 44,95€ 

«+ info. CH) 57 


para PC 


Sl 


e 


= 





obal Storm 


+» Coordinar a cuatro soldados al 


mismo tiempo. 


» Variedad de objetivos en cada 


una de las misiones. 
» Buena inteligencia a 


» Arsenal de armas muy completo. 


e El desarrollo es algo 


rtificial. 


lineal. 


+ Se echan en falta más misiones. 


NOTA 
'PRECIO/CALIDAD 






8,10 


suriciente 


» Impresionantes gráficos. 
» Muy buena ambientación. 


» Sencillo y divertido. 
» Controlar al gran go 


e El desarrollo es demasiado lineal. 


e Las fases en las que 
a King Kong son mu 


NOTA | 
- PRECIO/CALIDAD 


Project Snowblind 





* Proein 

» Todo tipo jug. 
- +16 años 

» 44,95€ 

- +info. CHJ 51 


dE 


+» Acción a raudales. 


+ El atractivo recurso de los bioim- 


rila. 


manejamos 
y escasas. 


9,03 


suficiente 





plantes y su gran diversidad. 
» Desarrollo muy variado. 


» Algunas misiones son realmente 
difíciles de llevar a cabo. 

+ Cambiar de un bioimplante a 
otro es demasiado complicado. 


mora 
PRECIO/CALIDAD 


La 





suficiente 


Star Wars Battlefront ll 





+ Pelear en las batallas del Episodio Il. 


» Unidades muy bien detalladas. 


» Pelear con los Jedi. 


+ Gran variedad de soldados y 


vehículos a elegir. 


ePara disfrutar plenamente hace 


falta un joystick. 


. Activision . 

* Todo tipo jug. 

» +12 años En 
-49,95€ NOTA ! 
«+info. CHI 57 PRECIO/CALIDAD 
Total Overdose 





* Proein 

* Todo tipo jug. 
+ +18 años 

» 44,95 € 

- +info. CHJ 55 


=> 





» Una ciudad muy mejicana para 
hacer de las nuestras. 
» Realizar grandes combos 


es muy divertido. 


+» Gran variedad de movimientos. 


e Los enemigos son demasiado 
torpes y poco peligrosos. 


+ Si nos salimos de las misiones no 


hay nada que hacer. 


Nora | 
EE 


e 08 


uriciente 
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os despué 


sulte y 


una buen: 


mejor forma 
obre 


calidad obteni- 


est y su relación precio/calid ad. 


(+20 )Exz MENOS DE 20 € 


Brothers in Arms 


Earned in Blood 
» Fiel a la Historia. 
O » Dificultad equilibrada. 
» La inteligencia de los enemigos 
está muy mejorada. 


a +» Se hace bastante repetitivo. 
9 + Nos deja con ganas de más. 
- Ubi Soft 





* Todo tipo jug. 

- +16 años AN, , 

-19,95€ ¡NOTA AMO. E 
- +info. CH) 55 | PRECIO/CALIDAD NE 


Grand Theft Auto Vice City 


» Sensación de libertad. 
— Muchos vehículos. 

» Gran número de armas. 

+» Buena banda sonora. 


a + Se necesitan muchas horas para 
E A controlarlo correctamente. 
* Take 2 





» Los objetivos a completar no 
= Todo tipo jug. están muy bien definidos. 
* +18 años A 
-19,99€ prota 
- +info. CHJ 49 : PRECIO/CALIDAD (135 E 


Max Payne 2 


+» Gran ambientación. 

» El tiempo bala. 

» Impresionante física. 

» Argumento bien estructurado. 


e Poco original con respecto al 


anterior. 
o e Muy lineal. 
* Take 2 
+ Todo tipo jug. 
- +18 años E 
- 19,99 € pIOTA 
- +info. CHJ 46 | PRECIO/CALIDAD 





Men of Valor 


» Muy buena ambientación. 
o » Armas, vehículos y localizaciones 
reales. 
» Buena inteligencia artificial. 


a e Muy lineal 
A + Muchas trampas no se pueden 
-VUG detectar. 


* Todo tipo jug. 

: +16 años ERRE 

19,99 € ¡NOTA 
-+info.CHJ 45 | PRECIO/CALIDAD PEE 


II rr rr rr rr rr 


Prince of Persia + XIII 


Las Arenas del Tiempo 
E So +» Dos juegos a un precio 
Ñ oi excepcional. 
+» Todo el encanto de Persia y de 
las películas de espías. 
» El guión está muy trabajad o. 


— » La inteligencia de los enemigos * 
es mejorable en los dos títulos. 





* Todo tipo jug. o 
e "NOTA 
La Sobresaliente 





a 













pS 





» Gráficos impresionantes. 
+ La inteligencia artificial.de los 
enemigos. 


E + Realismo espectacular. 
A +2 Muchos caminos distintos. 


a « Algunas fases son extremada- 






mente difíciles. 
* Todo tipo jug. 
» +18 años TN 
+ 19,95€ pra A 
EAE info, CH) 37 | PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Hidden €: Dangerous 2 


» Excelente ambientación. 
O » Las misiones están muy bien 
pensadas. 
+» La respuesta de las armas es real. 
» Poder liderar a cuatro hombres. 






sE a e La inteligencia artificial de nues- 
rre tros compañeros es muy mala. 
- Take 2 + Es demasiado corto. 
. iS tipo jug. 
: +16 años AE 
+ 19,99 € ¡NOTA 
- +info. CHJ 33 PRECIO/CALIDAD 


Medal of Honor 

Pacific Assault 

+ + Gráficos muy realistas. 
+» Muy buena ambientación. 
+» Misiones muy variadas. 
+» Acción asegurada. 


e Extremadamente difícil 
e El efecto de las armas pesadas 






qm... al disparar. 
* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
» +16 años E 
E 19,99 € PROTA LS 
* +info. CHJ 45  PRECIO/CALIDAD A 


Prince of Persia 


El Alma del Guerrero 
+ Muchos movimientos dispo- 
o nibles. 
+ El nuevo sistema de combates. 
» El guión es interesante. 


Er: 


a e La cámara entorpece el desa- 






E rrollo. 

» Ubi Soft 

* Todo tipo jug. 

+ +16 años A z 
-19,95 € ¡NOTA EA AU 
* +info, (HJ46,56  PRECIO/CALIDAD [5251511 


Splinter Cell 
+ Splinter Cell Pandora Tomorrow 
o » Totalmente en castellano. 
+ Sistema de juego apasionante. 
» Ajustada dificultad. 
» Excelente iluminación. 


a + Los enemigos son tramposos. 
+ Desarrollo relativamente lineal. 


+ Ubi Soft 





* Todo tipo jug. 

- +12 años AN ; 
-9,95€ pura pe 

« +info. CHJ 45  PRECIO/CALIDAD E 
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ESTRATEGIA 


IO 
sl NUEST 





Cossacks 2 


+ Realismo muy conseguido. 
o » Buena combinación entre estra- 
o tegia en tiempo real y por turnos. 
pd . Unidades muy detalladas. 


O le dl ; 


+ Extrema dificultad para progre- 
sar, sobre todo al principio. 
e Las batallas se pueden convertir 





+ Planeta de Agostini 


« Todo tipo jug en algo bastante tedioso. 
+ +12 años y 

«29,95 € ¡NOTA 

- +info. CH) 53 'PRECIO/CALIDAD 
Dragonshard 


+ Historia muy trabajada. 

+ Unidades bastante detalladas. 

+ La mezcla de estrategia y Rol. 

» Dos lugares de acción, superficie 
y subsuelo. 


e Cuesta mucho conseguir cristal. 
e Los objetos que compramos son 





+ Atari demasiado caros. 
* Todo tipo jug. 

: +12 años PRO JE 
* 39,95 € ¡NOTA 

- +info. CH) 56 'PRECIO/CALIDAD 


Evil Genius 


» Muy original. 





A + Situaciones muy divertidas. 
ALE 1 + Controlar el mundo. 

to J + Tres supervillanos que elegir. 

RYAN e El desarrollo es muy lento. 

L + Atender tantísimas tareas puede- 

. vUG llegar a ser agobiante. 

* Todo tipo de jug. 

«+12 años A 

-44,95 € puOza 

- + info. CH) 43 'PRECIO/CALIDAD 

Rome Total War 


+» Miles de unidades en pantalla. 

+ Divertido modo por turnos con el 
que descansar de la acción. 

. Batallas muy, muy tácticas. 


e Extremadamente difícil. 
e Sin pasar el tutorial es imposible 
jugar. 





» Activision 

* Jug. Expertos 
«+12 años 
29,95 € 

- +info. CH) 44 


: Age of Empires Ill 

















POR MÁS DE 20 € 


» Impresionantes gráficos. 
S » Sistema de cartas muy logrado. 
+ Funciona correctamente en 
cualquier equipo. 
e El gran equilibrio entre unidades. 


e Controlarlo a la perfección lleva 





A mucho tiempo. 
er + Es muy difícil mantener los 
> Microsoft 
- Todo tipo jug. puestos avanzados. 
+12 años AT 
+ 59,95 € NOTA Dl 
- +info. CH) 56 PRECIO/CALIDAD 


Black € White 2 


+. Espectacular mezcla de simula- 
+ ción y estrategia en tiempo real. 
« Tenemos libertad de acción para 
hacer lo que nos apetezca. 
« Soberbio apartado gráfico. 


e Problemas con los shader más 
antiguos de DirectX . 

. Ele Po Arts Ñ e Necesita un PC muy potente. 
» Todo tipo jug. 
+12 años 

* 49,95 € 

- +info. CH) 55 


¿NOTA 
'PRECIO/CALIDAD 





Domination 


+ Sistema de juego muy original. 
» Unidades muy detalladas. 
+ Estrategia en estado puro. 


+ Cualquier insignificante fallo se 
paga con creces. 


«Virgin Play + El ordenador siempre elegirá la 


« Todo tipo jug. mejor opción. 

* +12 años NA 
"29,95 € PROTA 
- +info. CH) 54 ' PRECIO/CALIDAD 





Empire Earth I! 


+ La Historia a nuestro alcance. 

O » Muchas opciones diplomáticas. 
+ Sistema económico excepcional. 
» Unidades muy detalladas. 


» Las misiones son muy difíciles. 
» Es imprescindible jugarse el tuto- 
rial antes de comenzar. 





» Todo tipo jug. 

«+12 años TS 

-49,95 € [BOTA PB 
«+info. CHJ 50 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Imperial Glory 


+ El sistema de juego de tablero 
O es muy completo. 
» Muchísimas unidades en pantalla. 
+ Las batallas históricas. 
» Visualmente muy logrado 





e Extremadamente difícil. 
PES o e Al principio resulta algo tedioso. 
» Proein 
* Todo tipo jug. 
+ +12 años 
44,99 € 
* +info. CH) 51 





suniciente 


Warhammer 40.000 


Dawn of War Game of the Year 


O + Unidades muy detalladas. 
+ Sistema de recursos original, 
+ El universo Warhammer. 





. Sólo una campaña disponible. 
O e Fases muy largas. 


. Proein 





.... . 04. . 4. 060. 4. 0. 9. 9. 4. 06 46. 1. 6. . 06. 0.0U..Í06O.,OO 


................LAv«<.. q éO€és.oa.OoO uúuL£éÉéÓooboeo . .. ooo e. po. po9.0.n0n000000:0:0.........o..0. ... (+. 


cv. .....o. o. ..0. 








POR MENOS DE 20 € 


Age of Empires Gold Edition 


+ El juego original y una expansión. 
O » 16 civilizaciones distintas. 
« Sencillo control, 
» Buen equilibro económico- 
militar, 


+ Todas las civilizaciones resultan 
iguales ala postre. 


- Ubi Soft + El control no se puede decir que 





« Todo tipo jug esté plenamente ajustado. 

» TP o 

"9,99 € ¡NOTA 

Ea PRECIO/CALIDAD IE 


Castle Strike 


« Impresionantes asedios. 
o » 27 misiones disponibles. 
» El modo multijugador es muy 
divertido. 


e Construir un ejército contunden- 
te es tremendamente tedioso. 


- Data Becker + La defensa de fortalezas es muy, 





+ Todo tipo jug. muy sencilla. 

- +16 años E RN 

395€ "NOTA 

- +info. CH) 49 : PRECIO/CALIDAD O 


Ground Control Il 


» Soberbio aspecto visual. 
O + Sistema de recursos muy original. 
+ Buen equilibrio entre ejércitos. 


e Tantas unidades a controlar 
pueden volvernos locos. 





vU a + Pese a sus excelencias quizás se 
» Todo tipo de jug. haga algo corto 
» +12 años E Na 
:14,99€ | NOTA 





pi info. CH) 40 'PRECIO/CALIDAD [Ie 


Iimperivm III 


Las Grandes Batallas de Roma 


E o + Tres nuevos ejércitos. 

E + Nuevos escenarios para explorar 
y conquistar como África y 
Egipto. 


+ Deja pocas opciones para el 
desarrollo táctico. 





; EX Interactive 





* Todo tipo de jug. 

- +12 años PAS - 

-9,95€ po DS 
* +info. QU AS A Sobresaliente 


Port Royale 2 


+» Excepcional sistema económico. 
o . Interesantes batallas navales. 
» Muchas ciudades disponibles. 


e Crecer económicamente se torna 
muy complicado. 
+ Los piratas son unos pesados. 





- FX Interactive 
- Todo tipo jug. 
+ +7 años 
:9,95€ 


¿NOTA CT 
'PRECIO/CALIDAD ESE 





Soldiers 
Heroes of World War !l 


» Unidades muy detalladas. 
+ Sistema de recursos original. 
e El universo Warhammer. 


+ Sólo una campaña disponible. 
+ Fases muy largas. 








- Proein 
* Todo tipo jug. « Todo tipo jug. 
+16 años E - +16 años RE dez 
-34,95 € NOTA Mos -34,95 € ¡NOTA 03 
«+info. CH] 44,56  PRECIO/CALIDAD -+ info. CHJ 44,56 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
ML, 
Tos 











Alejandro Magno 


» Muchas unidades en pantalla. 
O » Sencillo sistema de recursos. 
» Las unidades se crean 
muy deprisa. 


e Casi todas las batallas se ganan 
por número de soldados. 
» La inteligencia de los enemigos 





- Ubi Soft | 

«Todo tipo dejug. cidcid o 

jets 
«b info. CH) 46 ' PRECIO/CALIDAD O 


El Señor de los Anillos 


La Batalla por la Tierra Media 


O + Gráficos muy realistas. 
+ Muy buena ambientación. 
» Idéntico a la película. 
» Acción asegurada. 


+ Las razas están descompensadas. 
e La inteligencia de los enemigos 





«EecirónicArts no es muy elevada. 

* Todo tipo jug. 

+ +12 años NE 

+ 19,95 € ¡NOTA 

- +info. CH) 47 'PRECIO/CALIDAD ETE 


imperivm Il 


» Campañas intensas y largas. 
+ » Recrea hechos históricos. 


+ Multitud de unidades diferentes. 
» Ideal para iniciarse en el género. 


+ No permite resoluciones inferio- 





res a 1024x768 pixels. 
+ Deja pocas opciones para el 
- Todo tipo de jug. desarollo táctico. 
955 NOTA E 
- +info. CH) 34 ' PRECIO/CALIDAD ETERNO 


Patrician III 


Imperio de los Mares 


AS. o + Buen sistema económico. 
» Completo manual y buena pre- 
sentación, 
» Excelente inteligencia artificial. 





» Demasiados productos a 
manejar. 


« FX Interactive + Conquistar una ciudad por la 





- Todo tipo jug. fuerza es casi imposible. 

da PIOITER 

-9,95€ proa 

-+info.CHJ33 PRECIO/CALIDAD AO 
Praetorians 


» Equilibrio de unidades perfecto. 
O . Inteligencia de los adversarios 
muy alta. 
+ Escenarios muy trabajados. 


e Pocos efectos especiales. 
+ Argumento inconexo, se compo: 








-Prialla e ne de misiones sueltas. 

* Todo tipo jug. e ] 
oy "NOTA Y 

- +info. CHJ 25 'PRECIO/CALIDAD ERE 


Stronghold Deluxe 


O » Muchas misiones disponibles. 
+ Divertidísimos asedios. 
+ Equilibrio entre las distintas tropas, 
» Buena gestión de recursos. 


+ Sistema de control confuso. 





a e Inteligencia artificial baja. 





» Take 2 

- Todo tipo jug. 

» +12 años E O 

19,99 € pora 

O  PRECIO/CALIDAD EUETE O 


ACCIÓN-AVENTURA d-- 


Una habitación 
de Unión ent 


? MONSTTUOS al 


La mija d de, 104 








Sid Meier's Pirates! 


+ Gran variedad de situaciones. 

» Se nos permite elegir nuestro 
camino con total libertad. 

» El ambiente es muy peliculero. 


+ Los combates son demasiado 
sencillos. 
e La inteligencia de los barcos 





. Atari | en los combates navales es 
* Todo tipo jug. mejorable. 
* +7 años 


- 49.95€ NOTA CEN 
* +info. CHJ 46 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Silent Hill 4 The Room 


» Envolvente historia. 
ar me. O. Nos mantiene en vilo hasta el final 
ie 00 E de cada fase. 
"A + La intensidad es constante. 





a e Es necesario un pad de control 


NE para jugar correctamente, 
- Konami + Algunas escenas pueden herir la 
- Todo tipo jug. sensibilidad. 
- +18 años 2 
-34,95 € NOTA ELA 
- +info, CH) 43 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





SIMULACIÓN 


- NUESTROS FAVORITOS 


LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE NOVIEMBRE HASTA EL 1 DE DICIEMBRE 





= Sims 2 Noctámbulos 


+ Vivir las noches más “toledanas”. 
» Bailar hasta que salga el sol. 
» Muchas acciones disponibles. 





a + Los tiempos de carga son 


excesivos. 
+ Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
* +12 años 
- 29,95€ NOTA 
- +info. CHJ 54 PRECIO/CALIDAD 





The Movies 


» Crear nuestras propias películas. 
oO » Todo un estudio cinematográfico 
para gestionar. 
» Cinco géneros de películas. 
+ Elevar a nuestros actores al 
firmamento. 


a e Para rodar una película decente 
necesitamos muchas horas de juego, 





. Activision | » Comprender la mecánica puede 
* Todo tipo jug. llevarnos varias horas. 

+ Lses tidad dd 

"54,95 € NOTA 

- +info. CHJ 57 PRECIO/CALIDAD 
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Cold Fear 


+ Muy buena ambientación. 

+» Muchos sustos. 

» Los puzzles están bien pensados. 

» La sensación de que el barco está 
vivito, coleando y peligroso. 


+. Puede llegar a herir la sensibilidad 
pS : de los más aprensivos. 
- Ubi Soft e El desarrollo es algo lento. 


* Todo tipo jug. + Quedarnos atascados. 

: +18 años a 

-19,95€ NOTA 

] + info. CH) 51 PRECIO/CALIDAD ee 





Larry Magna Cum Laude 


» Muchos minijuegos disponibles. 

» Situaciones realmente desterni- 
llantes. 

» La vuelta de un clásico. 

» Muchos personajes con los que 
poder interactuar. 


a + Frases muy subidas de tono. 
+ Algunas imágenes pueden herir la 


. vUG sensibilidad del jugador. 

* Todo tipo jug. 

* +18 años a 

-19,95€ ¡NOTA VOR. IR 
* +info. CH) 43 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








El Secreto de 


la Caverna Perdida 


» La fiel recreación del período 


Ene | O Paleolítico. 


» Puzzles bastante lógicos. 
+» Las secuencias de introducción. 
e + La historia. 

E ñ- le + Demasiado corto. 


+ Quedarse atascados. 






: Piola 
* Todo tipo jug. 
* +3 años | 
-19,95€ ¡NOTA 
+info. CHJ 55 PRECIO/CALIDAD 0 


Myst V End of Ages 


+ El nuevo sistema de escritura. 

» Los puzzles aunque complicados 
son divertidos. 

+» Nuevas eras repletas de secretos, 

» El doblaje es soberbio. 


a » El final de la saga «Mysb». 
+» Algunos rompecabezas son 


» Ubi Soft o excesivamente difíciles. 





* Todo tipo jug. 

* +7 años 

"19,95 € peor | 
* +info. CH) 55 PRECIO/CALIDAD E (2510113 





» Mucha carne en el asador. 
o » Ir de gigoló por la vida. 

» Minijuegos muy divertidos. 

» Buen aspecto visual. 


a + Algunos momentos son de muy 
a Tn mal gusto y burdos en exceso. 

- Atari e Las situaciones son muy repetitivas. 
= Todo tipo jug. 


« +16 años e 


. +info, CH) 51 PRECIO/CALIDAD 
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nd 


En tu Cása o en la mía 

dl » Muy buen precio. 

í » Situaciones muy calentitas. 

» Muchas acciones disponibles, 








a e Pocos personajes. 

e Pocos objetos. 

» Ubi Soft 

* Todo tipo jug. 

: +16 años 

+ 19,95 € NOTA | 
- +info. CH) 41 PRECIO/CALIDAD 73 


La Mansión Playboy 


pd » Muchos objetos disponibles, 
e + Las Playmate. 
» La posibilidad de lanzar nuestra 
propia revista al mercado. 





a e Pocas conversaciones disponibles, 
. Se puede hacer muy repetitivo, 


+ Ubi Soft 
* Todo tipo jug. 


- +16 años a 


* +info. CHJ 48 PRECIO/CALIDAD 421573 


Pro 2 

¿Tres 30n multitud? 

E » Las relaciones a tres bandas. 
Mea ll o: Modo historia muy bueno. 

» Elevado numero de personajes 

» Muchas posibilidades disponibles. 





: TS $ 
4d o. AR a + A pesar de las apariencias 


no es tan fiero ni tan fuerte, 





- Ubi Soft + Demasiado lineal. 

* Todo tipo jug. 

» +16 años : 

- 19,95 € NOTA 

* +info. CH) 52 PRECIO/CALIDAD ART, 



































Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
Battlefield 2 Special Fc Forces (Expansión) Earn Arts 2995€  PCFútbol 2006 Planeta de Agostini 19,95 € 
Bob Esponja: Luces, Cámara... ¡Esponja! THQ 29,95 € AD ; | 
ARO EA AA AR ERA 
Chicken Little Atari 29,2€ — Fimal Conquest Planeta de Agostini. 19,95 € 
Dynasty Warriors 4 Virgin Play 2495€ Legion Arena Planeta de Agostini 19,95 € 
Fallen Lords: Condemnation Planeta de Agostini 3995€ World at War Planeta de Agostini 19,95 € 
Gun Activision 45 MN o 
Harry Potter y El Cáliz de Fuego Electronic Arts 49,95 € Shrek Superslam ea Activision e 29,95 € 
Las Crónicas de Narnia Atari 36,95: puna ; m 
Los Increíbles La Amenaza del Socavador THQ 39956 Mi ERES iS 

y City of Villains Friendware 39,95 € 
Need for Speed Most Wanted Electronic Arts 49,95 € em 
Psychonauts THQ 49€ E 4 LACIÓ A | E NS 
Star Wars Battlefront Il Activision 4995€ The Movies Activision 54,95 € 
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SERIES CLÁSICAS PARA PC 


ACTIVISION (RE-ACTIVATE) 


-Day of Defeat 


Jedi Knight Jedi Academy 


Medieval Total War 
Medieval Total War Viking Invasion 


Spider-Man 


- StarWars Jedi Knight Il Jedi Outcast 
Vampire The Masquerade Redemption 


ELECTRONIC ARTS (CLASSIC) 


ESDLA La Batalla por la Tierra Media 


FIFA Football 2005 

James Bond 007 Nightfire 

Los Sims de Vacaciones 

Los Sims Deluxe 

Los Sims House Party 

Los Sims Primera Cita 

Medal of Honor Pacific Assault 
NBA Live 2004 

NBA Live 2005 

Need for Speed Underground 2 
Sid Meier's Sim Golf 

Total Club Manager 2005 


ELECTRONIC ARTS (VALUE LINE) 


Battlefield 1942 


AU YE 





19,95€ 
19,95 € 
19,95€ 
19,95 € 
19958 


1995€ | 
pe. 


19,95€ 
19936 
19,5€ 
993€ 
1003 
975 
9938 
19,95 € 
19,95 € 
19,95 € 
(9,228 
19,95 € 
995€ 


993€ 


El Señor de los Anillos El Retorno del Rey 9,95 € 


Harry Potter y la Cámara Secreta 
Harry Potter y la Piedra Filosofal 


- Medal of Honor Allied Assault 


Need for Speed Underground 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 
Imperivm Edición Oro 
Imperivm Il 

Patrician |1l 

Real War 

Sega Rally 2 

NOBILIS (NEOJUEGOS) 
Gladiator 

Search 8: Rescue 4 

Shadow Forces 

Soldiers of Anarchy 


PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 
q) | 


Command 8: Conquer: Renegade 
Cossacks ll 

Shogun Total War 

Taito Legends 

The Westerner 

Theme Park World 

UFO 

PROEIN (XTREME) 
Commandos Saga 

Conflict Desert Storm 
TAKE 2 (PRECIO ESPECIAL) 
GTA Vice City 

Hidden 8. Dangerous 2 


Kohan ll King of War 


Mafia 

Manhunt 

Max Payne 2 

Midnight Club 2 
Stronghold Deluxe 
Vietcong 

UBI SOFT (CODEGAME) 
Age of Empires (Gold Edition) 
Combat Flight Simulator 
Dungeon Siege 

Flight Simulator 3 

112 Sturmovik 


Piratas del Caribe 
Prince of Persia + XIII 


Rainbow Six 3 Raven Shield 
Singles ¿En Tu Casa o en la Mía? 
Splinter Cell 

Warlords IV 

VIRGIN PLAY (SOLD our) 


- Eurofighter Typhoon 


Mobile Forces 

VUG (BEST SELLER) 
Empire Earth 

Swat 3 


The Thing 


99€ 
995€ 
995€ 
975€ 


993€ 
995€ 
995€ 


995€ 
985% 


19,958 
€ 
19958 
19,95 € 


9,95€ 
995€ 
973€ 
9900 
9,706 
995€ 


29,95 € 
17,905€ 


19,99 € 


19,99€ y 
19998 


1999€ 
199756 
19,99 € 
19,99 € 
19,99 € 
19,9% 


995€ 


993€ 
40 
9,95 € 
993: 
19,95 € 
19,95€ 
99378 
19,95 € 
SITE 
19,95€ 


7956 
795€ 


14,95€ 
14,95 € 


14,95 € 





VELOCIDAD 


. NUESTROS FAVORITOS 
Por circuitos E 
1. TOCA RACE DRIVER 2 


esco Winidad de competiciones 
ano distintas y circuitos con 

- trazados muy exigentes, 
que nos harán variar la 
» conducción en función del 
vehículo que pilotemos, 


2. COLINA MCRAE RALLY 2005 


Nieve, tierra, barro, asfalto... 

3% no falta ninguna de las 

¡ superficies sobre las que 

a se corre el campeonato del 
42 mundo de Rallys. Seremos 

> ases del volante. 





» Las calles de esta dudad 

a son el escenario perfecto 
2% para las carreras tuning más 
espectaculares vistas en un 
videojuego. El tráfico puede 
jugarnos una mala pasada, 





Moto 


on to Gp 3 Technology 

+ La licencia oficial del Campeonato 
del Mundo de Moto GP. 

« Poder meter mano a la moto. 

» Muchos circuitos disponibles. 


+ No saber frenar a tiempo. 
e En las salidas los rivales nos 





. THQ estorbarán descaradamente. 

* Todo tipo jug. 

: +3 años A 

-49,99€ POT EZ 

- +info. CH) 54 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





+ Gran base de datos con la 
mayoría de los ciclistas. 

» 450 etapas disponibles. 

+» Manejar al equipo es sencillo, 
ganar no lo es tanto. 


a e Las dichosas “pájaras”. 
e Ganar una etapa es muy 





» Friendware 























a McRae Rally 2005 


+ Nivel gráfico muy alto. 
O » Conducción muy realista. 


. Se diferencian bien los distintos 
tipos de superficies. 
. 34 vehículos disponibles. 


e Es necesario un volantes para 


disfrutar plenamente. 
. Proein 
- Todo tipo jug. 
- +3 años AS 
+ 49,95 € ¡NOTA ca O 
- + info. CH) 44 'PRECIO/CALIDAD suficiente 





« Gran cantidad de coches disponibles. 
+ El increíble ambiente tuning que 
destila el juego. 


¿2 » Muchas opciones tuning. 


e Es difícil controlar a estas bestias 


rca del asfalto. 

- THQ 

- Todo tipo jug. 

«+12 años PAS 

- 49,99 € ¡NOTA 

+ info. CH) 52 PRECIO/CALIDAD 





a + Gran número de competiciones. 
ap 0 O + Conducción muy real, 
+ Cuenta con historia propia. 
+ Gran variedad de tipo de 
vehículos. 





sin mam "5 + Después de las primeras carreras 
se vuelve muy complicado. 


. Proein + Si cometemos un fallo no podre- 
* Jug. Expertos mos ganar ninguna carrera, 
«+12 años PLD 

- 49,95€ pora 

- +info. CH) 39 'PRECIO/CALIDAD 





+20€ POR MAS DE 20 € 


FIFA 06 


+ Sus 21 ligas oficiales. 
» Partidos muy espectaculares. 
+ Exhibe un fútbol más realista. 


a » El mánager es bastante flojo. 
e La diferencia entre los equipos 





* Electronic Arts no es demasiado notable. 

* Todo tipo jug. 
» +3 años ETT 
- 49,95 € ¡NOTA MAD 
* +info. CH) 56 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
NBA Live 06 


+» Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 

« Todas las franquicias NBA disponibles. 

+ El modo Dynasty es genial. 


a . Llevar a controlarlo 
perfectamente nos costará 
e rn mucho tiempo. 
* Electronic Arts 





+ Se necesita un pad de control 
* todo tipo jug. para jugar correctamente. 
+3 años A EA 
-45,95€ proa ZA 
- +info. CH) 57 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





PRO Evolution Soccer 5 


+ Los movimientos de los 
E jugadores son casi perfectos. 
el / + Es muy divertido, 
+ Se ha solucionado el problema 
con la regla de la ley de la ventaja. 


y 4 
EY 


HOLE EA 


e 
a a e Nos costará un triunfo controlar 
e correctamente todo. 


. «ona 





complicado. + Tanto menú de configuración del 
« Todo tipo jug. » todo tipo jug. equipo puede marearnos. 
“+3 años TES - +3 años O 
-29,95€ proTA -39,95 € on ; 
- +info. CH) 54 PRECIO/CALIDAD + info. CH) 56 'PRECIO/CALIDAD 
(par 


%69.0600.00000000000000000000s0s0000s080.68 


-20€ AA AS 


Colin McRae Rally 04 


+ Nivel Gráfico muy alto. 
lo « Conducción muy real. 
+ Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficie. 


+ Con la vista interior es 
difícil progresar. 





- Proein | 

« Todo tipo jug. 

«+3 años Fi TE 

-19,95€ ¿NOTA A 
- +info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD IEEE 
Need for Speed 

Underground 


+ Fabricantes de coches reales. 
e Gráficos muy vistosos. 
» Muchos vehículos disponibles. 


É% +» Poder tunear nuestro buga. 





a . Sólo se compite de noche. 
A e Muy pocas ciudades, vamos, tan 
* Electronic Arts 


pocas como una. 
* Todo tipo jug. 
+3 años l TAN 
-19,95€ ¡NOTA MENE 
- +info. CHJ 35 'PRECIO/CALIDAD 
Need for Speed 
Underground 2 


+ Cientos de posibilidades para 
tunear nuestro bólido. 

+ Toda una ciudad a nuestra para 
correr a todo gas. 

+ Argumento bastante cuidado. 





+ Desde que arranca la partida 
eta sr hasta que empezamos a tunear 
* Electronic Arts 





pasa mucho tiempo. 
« Todo tipo jug. 
- +3 años ERE TARA 
-19,95€ ¡NOTA O 
et info.CH) 46,55 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
-20€ POR MENOS DE 20 € 
FIFA Football 2005 


» Sencillo de jugar. 
O + Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
+ El control sin balón. 





a e Para jugar correctamente es 
OS necesario un pad de control. 
» Electronic Arts 





e Para sacarle todo el rendimiento 
- Todo tipo jug. se requiere «Total Club Manager». 
-19.95 € "NOTA AA 
- +info. CHJ 44 : PRECIO/CALIDAD suficiente 
NBA Live 2005 


+ El simulador más real de basket. 
+ + El nuevo modo Dinasty. 
+ Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 





a e Se necesita pad de control para 





0 jugar correctamente, 
» Electronic Arts 

» Todo tipo jug. 

-+3 años PS 

- 19,95 € ¡NOTA 

- + info. CHJ 46, 54 | PRECIO/CALIDAD 
PC Futbol 2006 


« Gran cantidad de opciones para 
Ao no aburrirnos un instante. 
» 63 ligas y 2.000 clubes disponibles. 
+ Configurar nuestras táctica como 
más nos guste. 


a e Todavía hay algunos fallos como 
que se pare el partido por el 
lanzamiento de una falta. 





« P. de Agostini 


- Todo tipo jug. + La música es demasiado repetitiva. 
«+3 años TIPS 

-19,95€ | NOTA Lt) 
«+info. CH) 57 'PRECIO/CALIDAD 71H 


ROL 


NUESTROS FAVORITOS 


peraer: 





del Rol Online. 





ciudades y puestos. 


. Friendware 


* Todo tipo de jug. utilizar ocho habilidades. 

- +12 años EI 
-44,95€ ¿NOTA q 
“+ info,CHJ52 —— PRECIO/CALIDAD 


+ No pagamos cuota mensual. 
+ Ideal para adentrase en el mundo 


» Los escenarios son preciosos. 
» No tiene elevados requisitos. 


a » Sólo nos podemos agrupar en las 


+ Únicamente nos será posible 





INTELIGENCIA 


» Muy divertido. 
O » Sencillo control. 


disponibles. 





- Proein 


Worms 4 Mayhem d--0D 


» Muchos modos multijugador 


a + La cámara nos puede confundir. 
e Ala mínima que te descuides tu 





gusano caerá al agua. » Ubi Soft nosotros. » Ubi Soft 
* Todo tipo jug. - — * Todo tipo jug. e Los casos son muy sencillos. - Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
:+3 años *  ++16años ¡A ER - +16 años Er «+16 años 2 e 
-44,95€ Mota : «19,95€ ¡MOTA 7,02 -19,95 € proa - 19,95€ NOTA A 
«+info. CHJ XX PRECIO/CALIDAD - +info. CHJ 27 PRECIO/CALIDAD AAA - + info. CH) 48 ' PRECIO/CALIDAD [PESA « +info. CH) 39 e M0 Sobresaliente 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
Tel. de Tel. de Fax de infor- Correo electrónico dl 

Distribuidora asistencia técnica información mación de asistencia técnica Página web Dirección 
Activision 902366870 ACOSO ONO A Mo. www.activision.com (inglés) AnabelSeguraNo7 Planta 22 Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) | | 
Atari 917470315 913294235 913292100 em www.es.atari.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 53, Nudo Eisenhower, Edifi cio 4. 28024 Madrid 

Data Becker 913230479 913788006 913788037  soporteOdatabecker.es - Www.databecker.es Pza. de Castilla, 3. Planta 12, El. 28046 Madrid 

Electronic Arts 902 234111 913436400 913436402  soporteWea.com WWW.es.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 

Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteffriendware.es www .friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028 Madrid 

FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaofxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%7, 1:D2. 28224 Pozuelo de Alarcón 

Katana Games 933209026 933209026 933208959  infoOkatanagames.com www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona 

Konami - 915155060(54) 915155088  -— www konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 

Lego España 914175964 914175871 914176182  — www.lego.com (inglés) Orense 34 6? planta 28020 Madrid 

Ludis Games 952 093 753 952 093 753 952093753  soportefludisgames.com www ludisgames.com Calle Pacheco 3* planta 39-G 29011 Málaga 

Micronet 917612393 917612360 917612361  satOmicronetes www.micronet.es María Tubau, 4 6? Planta 28050 Madrid | 
- Microsoft España 902 197 198 913919000 913909001  -- www.microsoft. A Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1 CP 28223 Pozuelo de Alarcón 

Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubninOnintendo.es - www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 1%, 28109 Alcobendas 
- Namco PR Iberia -- 918732415 918732415  namcoUarsystel.com www.namco.com (inglés) Josefa Salvanes 4 Portal H 22 E Arganda del Rey 28500 Madrid 
- Nobilis y 902013324 05: 97-185 816000 TIVABBNC A O ob lis perica:com. Cañada Real de las Merinas, 17. Planta 4?, Nudo Eisenhower, Edificio 5. 28024 Madrid 
- Planeta de Agostini. - 933440600 933440724  infowebúplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es Diagonal 662-664, 3* Planta, Módulo D. CP 08034 
Proein LAVAN 914062964 914062940 913678898... Wwwproein.com ..... HermanosGarcíaNoblejasN'37, Bloque C2* Planta 
- Puntosoft Interactiva —- 935343147 935343302  -- www.puntosoft.net Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 24 
| SCEE (Sony) ORTO ZO AITOR ZA VA Ad WI Les: Ce8 CO Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 

Take2 916363925 916363920 916363921 - take2Otake2espana.com www.taketwo.es Comunidad de Madrid 35-bis, 12 Planta Oficina 25 
 TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralGmaygap.com www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
- THQ 917991990 91799199) 91799199  soportefthq.com www.thq.co.uk (inglés) Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 1-b | 
- Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es - Parque Empresarial Alvia José Echegaray8, Edificio 3 22 Planta Oficina 12 28230 Las Rozas Madrid | 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virgintvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11. 28046 Madrid 
- VUG (Vivendi Universal Games) 902888 498 917355502 917352730  soporteAvup-mediainteractive.es www.vup-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23. 28034 Madrid | 

















Dark Age of Camelot 


+ Gran variedad de clases, armas y 
oO conjuros para vivir la aventura. 
» Poder decidir entre PvP o no. 
» Completamente en castellano. 
+ Muchísimas posibilidades de 
juego para no aburrirnos. 


la — e El control no es muy cómodo. 
* Virgin Play + Pagar una cuota mensual. 

* Todo tipo jug. 
+12 años 

* 29,95 € 


- +info. CHJ 52 





+ Gran variedad de clases y razas. 

O + Ambientación muy conseguida. 
+ Gran número de objetos y zonas. 
» Gráficamente muy logrado. 


S + Hay que pagar todos los meses. 
+ Se necesita un PC muy potente 


- Ubi Soft para jugar correctamente. 

* Jug. Expertos 

- +12 años ES 

+ 44,45 € proJa LES 
- +info. CHJ 48 'PRECIO/CALIDAD STE 


Star Wars Caballeros 


De la Antigua República 


+ Fiel y cuidada recreación del 
ADOS O universo Star Wars. 
+ Muchos objetos disponibles. 
» Llegar a convertirse en Jedi. 
+ Muy buen argumento. 


a e Tanta conversación puede llegar a 
ser agotadora. 


» Activision 





e Elijas el bando que elijas el 
« Todo tipo dejug. desarrollo resulta similar. 
+12 años E 
- 29,95 € prRER | 
- +info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD 











Dungeon Siege !l 


+ La inclusión de supergolpes. 

» La posibilidad de tomar decisio- 
nes libremente. 

+» Decidir sobre la marcha el tipo de 
guerrero que deseamos. 


— + Con el paso del tiempo se puede 
AO volver repetitivo. 
- Microsoft 


e Limitada variedad de situaciones. 
= Todo tipo jug. 
+ +12 años | ES E 
- 54,99 € ¡NOTA 
» + info. CH) 54 PRECIO/CALIDAD 


Freedom Forces 
vs The 3rd Reich 


» Atrayente historia. 
o + Gran cantidad de personajes. 


» Dificultad muy ajustada. 
+ Un cómic en nuestro PC. 


a + No está traducido al castellano y 

es imprescindible para progresar. 
TT . Es complicado aprender a jugar. 
» Proein 


e Las misiones son muy sencillas 
= Todo tipo jug. de resolver. 
» +12 años ES 
- 39,95 € poa A 
» +info. CHJ 50 'PRECIO/CALIDAD 


+ Un vasto mundo por explorar. 
o + Curva de aprendizaje perfecta. 
» Miles de objetos. 
+ Interactuar con miles de 
jugadores. 


a » Pagar religiosamente cada mes. 
E e Sin saber inglés a muchos les 
- VUG resultará difícil progresar. 


* Jug. Expertos 

» +12 años a 

ó 49,95 £ NOTA LS 

- +info. CH) 48 -PRECIO/CALIDAD [| A 
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24006004 54. 400500 


569.009 000006051s1009500$t68%3 
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-20€ AA II A E 


e of Heroes 


» Grandiosos escenarios. 

» Muchas posibilidades para 
configurar a nuestro héroe. 

» Todo un mundo a nuestro alcance. 


EE a +» No es muy variado. 
e. » La inteligencia artificial de los 


- Friendware 


enemigos es algo deficiente. 
= Todo tipo jug. + Los enemigos resultan 
» +12 años ATTE 
5 19,95€ NOTA o 1,73 
dd info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD ATA 





» Seis héroes disponibles. 

+ El vasto y fantástico universo de 
Ancaria para explorar. 

» Muchas “quest” disponibles. 

» Cientos de objetos distintos 


e Contar sólo con cinco accesos 
O directos para las magias y golpes 
- FX Interactive 





especiales, 
+ Todo tipo jug. 
» +12 años ed A 
* 9,95€ ea 
- +info. CH) 41 PRECIO/CALIDAD ill 


Ñ » Mucho humor y risas. 

Bien o: Elevado número de Quest 

| E disponibles y muy variadas. 

+ Los puzzles están bien pensados. 


a » Gráficamente, se han esmerado 
poco y deja mucho que desear. 


« Ubi Soft + La cámara no da mucho juego. 

* Todo tipo de jug. 

» +12 años a CN O O 

- 19,95€ NOTA E 
- +info. CH) 52 PRECIO/CALIDAD 71 





-20€| A AE 


CSI Crime Scene Investigation 


» Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie 
+ Misiones que nos harán pensar. 


a + Sólo cinco casos para sacar 
al investigador que hay en 





CSI: Miami 


+ Trabajar codo a codo con los 
O chicos de Miami. 

» Igualito que la serie. 

» Nos hará pensar mucho. 


a e Sólo cinco misiones. 
» Desarrollo demasiado lineal. 








CSI; Oscuras Intenciones 


+ Guión muy trabajado. 

» Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie, 

+ Los casos están muy bien 
caracterizados. 


a) | a: El desarrollo es muy limitado. 
- Ubi Soft 





dE 


Y 
rm 
a 
E 
A 
Ó 
Y 








Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre | 
Puesto por Clasificación 


los juegos que más éxito Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor PEG| 
han cosechado para PC, 


RANKING DE JUEGOS PARA PC 






















.: | ivm lll E ¡ MATT FX] ¡ y 

teniendo en cuenta todas Hei did 

las ventas producidas O 

ce en establecimientos Los Sims 2 Noctámbulos Simulación Electronic Arts a 
o de informática, juegos, e 
E hipermercados, grandes de A A O A E AI A IN IS O TS xi 
almacenes e internet ha Total Club Manager 06 Manager Electronic Arts 
patosaliberadossorGF vaa a o 

ADESE ( Acrdsción Estafa de a FIFAOG Deportivo Electronic Arts 

Distribuidores y Editores de a e 
Entretenimiento). Los Sims 2 Simulación Electronic Arts 

Los Sims Simulación Electronic Arts 


Edición Deluxe (Classic) 


LORA a AA rr Ars ss ss ss so 







El Señor de los Anillos Estrategia Electronic Arts 
La Batalla por la Tierra Media TE 
Ed 
Ay Los Sims 2 Simulación Electronic Arts 
dE Universitarios E 
Mo EN e 
IMPERIVM 11 LAS FEAR, Acción vUG 
GRANDES BATALLAS 2 
DE ROMA (PREMIUM) al E PA 
Un mes más FX Interactive nos A LosSims Simulación Electronic Arts 
muestra su buen hacer a la hora de pre- ST Animales a Raudales (Classic) 5 
sentar juegos y se encarama en la primera | E 
osición de la lista más codiciada or todos. a rr rs ss ss ss rss 
, AE 05 so ño EX Interactive VA 
Y es que no hay nada tan divertido como La Leyenda del Alma Sagrada ll 
aprender jugando. ¡¡¡Roma victorius!!! HS” ¿87 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N055 Loss: A ES E UA AS ATA LENE E 
ES Rome Total War Estrategia Atari ra 
dor respon. m9>+.onorsnarrrornornonsnoosos.o Barbarian Invasion : 
PRO Race Driver (Premium) Velocidad FX Interactive TP 
MS World of Warcraft Rol Online vUG a 
EY Los Sims Simulación Electronic Arts 
ad Magia Potagia (Classics) 
: e 
E AAA 
LOS SIMS 2 
NOCTAMBULOS 


Un mes más aparecen nuestros 


ES queridos Sim. Y es que en este 1.PRO Evolution Soccer 5 1. FIFA 06 1. NintenDogs Labrador 


7 | | título podremos llevarlos de "marcha" A la 2. FIFA 06 2. Time Splitters Futuro Perfecto  2.NintenDogs Dachshund 
(e e udad poda AnS las juergas ia diver- 3. Dragon ball Z Budokai Tenkaichi  3.Batman Rise of Sin Tzu 3. NintenDogs Chihuahua 
tidas. Eso sí, si preferimos algo más tranquilo STGO 0 E "GAME BOY ADVANCE 
de demos ir a cenara ca de los mu- 1. FIFA 06 1. FI Grand Prix 1. Pokémon Esmeralda 
endo A id 2. PRO Evolution Soccer 5 2. Medievil Resurrection 2. Los Increíbles 
3, Moto GP 3 3. FIFA 06 3. Pokémon Rojo Fuego 


Datos de Octubre de 2005 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 











TOTAL CLUB 
MANAGER 06 
Si te las das en todos los sitios 
+ de entendido del fútbol, ha 
llegado el momento de demostrar tus 
conocimientos. Tácticas, fichajes, entrena- 
mientos, pretemporadas... todo tendrá que 
pasar por tus sabias manos para llevar a tu 
equipo a lo más alto del ránking mundial. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*56 








FIFA 06 
y Como viene siendo habitual des- 
(sz 02 de más de diez años, Electronic 
== Artsnossorprende un año más 
con uno de los mejores simuladores de fútbol 
de la historia. Y es que gracias a sus opciones, 
podremos dar rienda suelta a nuestra imagi- 
nación "futbolera" y llevar a cabo las jugadas 
que siempre quisimos protagonizar. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*56 




















LOS SIMS 2 
Se ha convertido en el inquilino 
con más solera de la lista de 
a éxitos ya que desde el día de su 
lanzamiento no ha faltado en ninguna oca- 
sión. Una tradición que no parece dispuesto a 
olvidar por muchas expansiones o reediciones 
de «Los Sims» que salgan a la venta. Es la "ga- 
llina de los huevos de oro". ¡¡Madre mía! 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*49 
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MN EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


HH POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 


, Cigale 
C U e O N D E E E D | D 0 ly | y 15 [0 JJ ME Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. IM Oferta válida hasta el 31 de Diciembre de 2005. 
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nimaros y escribidnos 

cartas y correos elec- 

“5trónicos con vuestros 

consejos e ideas para mejorar 
COMPUTER HOY JUEGOS. 


¿ME VANA COBRAR 

- DOS CUOTAS AL MES? 
Pago una suscripción de «City of 
Heroes» desde hace seis meses y 
estoy interesado en unirme a «City 
of Villains», pero me imagino que 
me van a cobrar dos cuotas por lo 
que es demasiado caro. ¿Sabéis si 
van a sacar alguna oferta para los 
que venimos de jugar con el primer 
juego? Muchas gracias. 

Pedro Contreras (vía e-mail) 


Según ha publicado NC Soft no 
debes pagar dos cuotas para 
jugar tanto con «City of Heroes» 
como con «City of Villains», sino 
mantener tu suscripción original. 
El único desembolso que debes 
hacer es el de comprar el juego y 
ya está. Pero una vez comprado, 
podrás elegir uno de los servido- 
res activos, crear un personaje, 


¿Siguen los errores? 
He comprado «PC Fútbol 2006» nada más salir y 
he vuelto a comprobar que tiene errores y, sobre 
todo, que han cambiado casi todo lo que habían 
hecho el año pasado. Soy incapaz de entender 
porqué han diseñado un nuevo interface, han 
cambiado las abreviaturas, por ejemplo, que se 
"| Usaban el año pasado para las posiciones de los 
«Jugadores... y no sigo porque ocuparían cientos de 
2 folios enumerarlos todos. ¿No saben los señores 





lo más seguro es que tengas el 


sistema lleno de "basura". Es decir, 


restos de programas que ya no 


- usas y has desinstalado y contro- 


ladores, aplicaciones, utilidades y 
entradas en el registro que no sir- 


: ven para nada. Si quieres un con- 
- sejo, salva todo lo que tengas de 
- valor (textos, fotos, música, etc.) y 
- haz un formateo completo del dis- 


co duro. Vuelve a instalar Windows 


: XP Home Edition y los controlado- 


res estrictamente necesarios para 


| jugar (tarjeta gráfica y de sonido y 


DirectX). Prueba que vuelve a fun- 


- cionar con rapidez y, si lo hace, no 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


LA MEJOR PLACA BASE 
PARAJUGAR 


Me quiero cambiar de PC y me gus- 


taría saber qué tendría que tener 


la placa base para poder jugar"a lo 
bestia" con los últimos lanzamien- 
tos como «Quake 4» o «F.E.A.R.». 
¿Me costaría mucho? 

André Pérez García (Barcelona) 


Para que te hagas una idea, si 
te compras una placa en la que 
puedas conectar dos gráficas SLI 
(GeForce), sólo las tarjetas te costa- 
rán 1.000 euros. Luego suma placa, 


- vecha no sea que NC Soft se lo 


«City of Villains» acaba e salir al mercado y nos permitirá jugar con una 
única suscripcion a dos juegos on-line distintos. ¡¡Buena inciativa!! 


ra arrancar se tira 20 minutos. Ade- 
más, cada vez que instalo un juego 
me da unos errores extrañísimos y 
los driver siempre me cuelgan el 
ordenador. ¿Creéis que tengo que 
cambiarlo porque no me sirve o 
que aún tiene remedio? 

Rafael Collar (Madrid) 


bueno o malo, y entrar en uno u 
otro según te apetezca. ¡¡AÁpro- 


piense mejor!! Es broma. 


A GRANDES MALES, 
GRANDES REMEDIOS 


Hace un par de años que tengo ins- 
talado Windows XP Home Edition y 
el PCha llegado a un punto que pa- 


No sabemos exactamente a qué 
puede deberse tu problema pero 


me hubiera dado igual comprar cualquiera de los 
otros manager que se venden en las tiendas. 
Además, sienta bastante mal que se te quede col- 
gado el partido en mitad de una falta y perder los 
logros alcanzados si, por casualidad, se me ha olvi- 
dado guardar la partida. En fin, creo que me acos- 
tumbraré pero así, de primeras, me ha sentado 
bastante mal ver que el tiempo invertido durante 
un año no me ha servido de nada. 

Juan Pedro Matesa (vía e-mail) 


de On Games que la fidelidad se consigue variando 


lo mínimo posible para ir evolucionando (juego y 
Jugacon con la ea ES que para lo que han hecho 


IÓ 


«PC Fútbol 2006» renueva algunas de sus opcio- 
nes y cambia sensiblemente los menús de juego. 


Efectivamente, las sagas se consolidan 
cuando un año tras otro los cambios que 
se producen son mínimos y respetan una 
columna vertebral que el aficionado 
es capaz de reconocer al instante. 
Pero en el caso de la renovada saga 
«PC Fútbol», estamos ante un caso 
especial. Ten en cuenta que el año 
pasado la versión 2005 apareció 
con muchos errores y los progra- 
madores prefirieron empezar casi de 
cero antes que intentar arreglar algo 
que estaba viciado de origen. 
Y aunque tienes razón, hay momentos en 
llos que una compañía debe tomar deci- 
siones difíciles para hacer mucho mejor el 
producto que nos venden, 









l 


- tendrás que gastarte el dinero en 
- Cambiar de ordenador... 


memoria, procesador y demás. Cal- 
cula un mínimo de 3.000 euros. 





Este es el espacio reservado para que nos 
pregunteis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


' ¿Por qué el vídeo sí y el sonido no? 


Creo que en la tabla de Test que publicáis hay una nota que no se co- 
rresponde con su verdadera importancia, y es la de los gráficos en el 
laboratorio. Tanto las Pruebas de Rendimiento de vídeo como las de 
sonido afectan en un 10,8% cada una al total de la nota pero, sin em- 
bargo, lo trascendental para los usuarios es saber si nuestro PC y mode- 
lo detarjeta gráfica van a funcionar. Porque yo porlo menos ya cuento 
con que el sonido lo va a hacer. ¿Por qué no rebajáis la importancia 
de uno añadiendo su porcentaje al otro? Es decir, que el rendimiento 

gráfico cuente más para la nota. Gracias por la respuesta. 
Francisco González (Tarragona) 


Es un punto de vista interesante que tomaremos en cuenta para 
- futuros debates sobre los contenidos de la tabla. Ahora mismo, la 
filosofía de la revista es que tanto uno 
como otro apartado cuentan por igual 
ya que son elementos fundamentales 
de un juego y se complementan al 
50%. Efectivamente no realizamos un 
análisis tan exhaustivo mostrando el 
rendimiento del sonido por equipos 
(nos limitamos a decir si funciona o 
no), pero creemos que dar mayores 
detalles no aportaría información 
alguna ya que un juego apenas varía si se 
reproduce de forma estándar en uno u otro modelo de tarjeta. 
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e LOS EE E 
CARTAS A LOS EXPERTOS 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 
C/Los Vascos, 17 -28040 Madrid 


Correo electrónico:expertos.chjuegosOaxelspringer.es 
La revista se reserva el derecho a resumirlos mensajes por cuestión de espacio. 








SUSCRÍBETE 


12 JUEGOS COMPLETOS + [2 REVISTAS + 


THRUSTMASTER WA 442 
















¡Reproduce el sonido en alta calidad, con este Kit de altavoces 2.1 de madera para tu PC o consola! 


KIT DE ALTAVOCES 2.1 THRUSTMASTER : 20 vatios RMS de potencia total de salida, 40 vatios RMS Peak Power, Subwoofer de madera de 10 vatios RMS, 2 altavoces satélites de AS 
apantallados magnéticamente (2x5 vatios RMS), controles independientes de bajos y volumen, clavija estéreo de 3,5 mm - cable de audio RCA: 1,55 mm, longitud de cable de los o 5 o 
alimentación de corriente interna, fácil de instalar, mando a distancia para el volumen. COMPATIBILIDAD EN JUEGOS: Playstation 3/ Xbox 360/ Playstation 2/Xbox/ Gamecube/ PS one 

Mp3 Player/lIpod. COMPATIBLE EN AUDIO: Minidiscs/ Mp3/ DVD video/CD. 
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1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por 47,88 € más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un Kit de Altavoces Thrusimaster. 
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FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 
* De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un 


fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 

e No se aceptan suscripciones fuera de España. 

+ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso. 
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No hay nada como la tranquilidad que da 
saber en todo momento a qué nos referimos 


con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimento 
para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una bre- 
ve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número hemos 
seleccionado por su especial importancia. 


AGP Puerto de Gráficos Acelerado. 
Hasta no hace mucho tiempo era el tipo 
de puerto o bus para gráficos más veloz 
existente para la conexión de tarjetas 
gráficas al PC, concretamente hasta la 
llegada de PCI-Express. Existen distintas 


versiones, 2X, 4x y 8x, dependiendo de : 


la velocidad de comunicación que sea 
posible establecer con la tarjeta gráfica. 


BIOS Sistema Básico de Entrada y 
Salida. Se trata de un software inte- 
grado en una memoria no volátil (no 
se borra cuando se apaga el ordenador) 
en la placa base de un PC, que contiene 
las rutinas esenciales para acceder a sus 
dispositivos de entrada y salida (discos, 
teclado, monitor, etc.). 


BIT Es la unidad de información míni- 
ma de un ordenador. Su valor puede 
ser0ó1. 

BLUETOOTH Estándar para la 
conexión inalámbrica de corto alcance 
usada para voz y datos entre disposi- 


tivos electrónicos a través de la banda 
de los 2,4 GHz. 


BYTE Ocho bits. Ver definición de Bit. 


CPU O PROCESADOR El cerebro del 
ordenador. Es un circuito integrado que 
concentra la mayor parte de la capa- 
cidad de cálculo del ordenador y que 
coordina el funcionamiento del resto 
de componentes de un PC. 


DOLBY SURROUND Sistema de 
codificación de audio empleado origi- 


nalmente en el cine, desarrollado por : 


Dolby Laboratories. Suele emplearse 
también en películas en formato DVD, 
aunque su uso es cada vez menor, toda 
vez que ha sido sustituido por estánda- 
res como Dolby Digital. 


DVI Interfaz de Vídeo Digital. Se trata 
de un sistema de conexión totalmente 
digital, que se emplea de manera casi 
exclusiva para conectar la tarjeta grá- 
fica que tenemos instalada en el PC a 
cualquier pantalla digital plana. 





FIREWIRE Puerto de alta velocidad. 
Ver 5B1394, 


FORCE FEEDBACK Sistema utiliza- 
do en volantes y joysticks que genera 
fuerzas contrarias a las aplicadas por el 
jugador. Así, en un simulador de velo- 
cidad, un volante podría endurecerse 
dependiendo del tipo del terreno sobre 
el que estemos corriendo. . 


GIGABIT Un millón de bits. 
GB O GIGABYTE 1024 Megabytes. 


GHZ O GIGAHERCIO Un millón de 
Hercios. 


HERCIO O HZ Medida de frecuencia 
muy utilizada en informática y otros 
campos para especificar velocidades. 


IDE Interfaz de hardware o bus para 
conectar discos duros y otro tipo de 
unidades al ordenador. Actualmente, 
está siendo sustituida por la tecnología 
Serial-ATA, que resulta bastante más 
veloz y escalable. 


KB O KILOBYTE 1024 Bytes. 


: KILO HERCIO O KHZ Mil Hercios. 


: LCD Pantalla de Cristal Líquido. 
- Tecnología para la fabricación de pan- 
- tallas de escaso grosor y ligero peso. 


Por este motivo, se utiliza en equipos 


- portátiles y PDA, aunque debido a su 
- alta calidad, cada vez en más dispo- 
- sitivos, como televisiones, los desa- 


rrolladores se están decantando por 


: incorporar esta tecnología. 
: MB O MEGABYTE 1024 Kilobytes. 
( MBPS Megabits por segundo. 


: MP3 Formato de archivo de compre- 
: sión que se emplea para el almace- 
: namiento y reproducción de sonido y 
- música. 


: PCI Tipo de puerto o bus, algo anti- 
- Cuado pero presente aún en los PC, 
- destinado a la conexión de compo- 
- nentes como módems o tarjetas de 
- sonido. El puerto PCI funciona a una 
- frecuencia máxima de 33 Mhz y tiene 
- una tasa de transferencia máxima de 


132 Megabytes por segundo. 


PCI EXPRESS Nueva definición del 


- estándar PCI con el que se logra doblar 
: la velocidad de los puertos AGP 8X, 
- entre otras muchas mejoras. 


: PÍXEL Unidad básica de color en una 
: imagen. Un punto individual en la pan- 
: talla. El color de un píxel es la combi- 


nación de los tres colores básicos: rojo, 


- verde y azul. 


: PPP Puntos por pulgada. Medida que 
: utilizan, entre otros, los sensores de 
- los ratones ópticos. Cuanto mayor sea 
: esta medida, mayor será la precisión de 
- movimientos del ratón. 


: S-ATA O SERIAL-ATA Nuevo están- 
: dar para la conexión de dispositivos de 
- almacenamiento al PC u otros sistemas. 
- Es más rápida que el estándar IDE, al 
: que poco a poco irá reemplazando. 


5B 1394 Puerto de entrada/salida de 
- datos digitales al que podemos conec- 
: tar, por ejemplo, cámaras de vídeo DV. 


: S-VÍDEO Tipo de conector para 
- cables, y señal de vídeo, cuya peculiari- 
: dad es transmitir la información de luz y 
- color (rojo, verde, y azul) por separado. 





- THX Estándar de sonido creado por 
: Lucasfilm Ltd. La certificación THX es la 
: más exigente garantía de audio a la que 
- un sistema de sonido puede aspirar. 









ii 


TFT Tipo de pantalla LCD. Son las pan- 
tallas planas que mejor calidad de ima- 
gen ofrecen en la actualidad (tras las 
de plasma). Se conocen también como 
pantallas de matriz activa. 


USB Puerto Serie Universal para la 
conexión de periféricos diversos, desde 
ratones hasta dispositivos para juegos. 
En su especificación 2.0, es el puerto de 
conexión externo más rápido de que 
dispone un PC. 


VGA Estándar de vídeo usado para la 
conexión de monitores CRT y pantallas 
TFT a la tarjeta gráfica. 


VÍDEO COMPUESTO Tipo de 
conector y señal de vídeo en la que se 
transmite por separado la luminancia 
del color. 


WI-FI Estándar para la transmisión 
de datos a través de ondas de radio 
que funciona en la banda de los 2,4 
GHz. Existen en la actualidad tres defi- 
niciones, 802.11b, 802.11a y 802.119, 
con velocidades que oscilan de los 11 
Mbits para la primera a los 54 Mbits que 
soportan las dos últimas. 





The Standard for 
Wireless Fidelity. | 
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9 www.civiv.com (inglés) | 

: 0D http://es.codemasters.com/rfonline 

- 0 wwwtigerwoods06.com (inglés) 6) http//esasus.com 

: (D www:tomraider.com €) http://es.europe.creative.com 
- €) www.quakeágame.com | O wwwtrustcom 

: €) www.ultimatespidermangame.com (inglés) : €) www.netgear.es 

€) www.pafutbol2006.com O wwwbenges 












| 0 www.teamó-games.com (inglés) 
O www.rebellion.co.uk/sniperelite.htm 
O http://es.codemasters.com/soldiers/ 
O www.fxplanet.com/p067/p067.htm 
O www.eagames.com/official/nfs/underground2/es/home.jsp 
O www.mystvgame.com (inglés) 
0 http://www.eagames.com/official/moh/pacassault/us/homejsp (inglés) 
D www.pilotdowngame.com 
WD www.lostcavem.com 





ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 


Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberían ir mejor de 
como van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 
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ATI Serie Radeon 7000 a 9800 - Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / ME de 9 de Febrero de 2005 (14,40 MB). 
http://AwwwZati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000e.exe 


ATI Serie Radeon X300, X600 y X800 * Ver. CATALYST 5.2. (8.03) Multilenguaje para Windows 98 /ME de 9 de Febrero de 2004.(14,40 MB). 
http//www2ZAati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000€.exe 

ATI Serie Radeon - Ver. CATALYST 5.11 Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 11 de Noviembre de 2005 (11,40 MB). 
https://a248.e.akamai.net/f/674/9206/0/dlmdownloads.ati.com/drivers/5-11_xp-2k_dd_27345.exe 

(reative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) - Versión 44.04 para Windows 95 /98 /ME del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http:/'files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


Creative 3D Blaster (Tarjetas ba chips nVidia) - Versión 44.04 para Windows 2000 /XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XP.zip 


Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / ME del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB), 
ftp//ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 2000 / XP del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


MSI Serie nVidia GeForce 7 Series - Versión 81.85 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Octubre de 2005 (29,94 MB) 
http://66.96.84.4/support/dur_exe/vga_dvr/NVIDIA_v8185.zip 


MSI Serie nVidia PCH-E Series * Versión 72.12 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Mayo de 2005 (27,70 MB) 
http.//us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kw7212.zip 


. MSI Serie Radeon AGP - Versión 8.010 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Febrero de 2005 (25,30 MB) 


http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dwr/ATI-V810zip 


MSI Serie Radeon PCI-E + Versión 8.10 Multilenguajes para Windows 2000/XP de 14 de Febrero de 2005 (25,30 MB) 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dwr/ATI-V810zip 


Nvidia Detonator (basadas en hips nVidia) - Versión 77.72 para Windows 95 / 98 / ME de 22 de Junio de 2005 (18,60 MB) 
http//download.nvidia.com/Windows/77.72/77.72_win9x_intemational.exe 


Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) - Versión 81.94 para Windows 2000 / XP de 14 de Noviembre de 2005 (29,70 MB) 


http//download.nvidia.com/Windows/81.94/81.94 forceware_winxp2k_international.exe 
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Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 + (WebRelease Pack) para Windows 2000 / XP del 5 de Enero de 2004 (2,26 MB) 
http://fles.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/7 524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


Creative Labs SoundBlaster Live! 5,1 + (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy Beta - para Windows 98 / ME /2000 /XP de 21 de Septiembre de 2005 (24,99 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/8888/0x9B1818DE/SBA2_PCDrvBeta_LB_2_08_0002.exe 


Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + para Windows 98 / ME / 2000 / XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB) 
http.//files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


(reative SoundBlaster MP3+ - Versión 1.00.030 para Windows XP de 27 de Junio de 2005 (11,63 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/8637/0x310DCFCD/USBD_COMBDRV_LB_1_00_0030.exe 


a 


Creative Labs Sound Blaster X-Fi Series - Versión 2.07.0004 para Windows XP SP2 de 15 de Noviembre de 2005 (39,42 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/8859/0xC48DOB06/SBXF_PCDRV_LB_2 07 0004.exe 


Hercules Serie Game Theater XP » Versión 6.09 — 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB) 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7,1 -Versión 6.09 6.09 para Windows 985E / ME /2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


Hercules Serie Game Theater XP 7.1 + Versión 6.09 6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB) 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


TerraTec DMX 6Fire 24/96 - Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB) 
ftp.//ftp.terratec.net/Audio/DMX6fre2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


VIA AC97 VT8231, VT82C686A y VT82C686B - Versión 6.00a para Windows 9x / ME / 2000 /XP de 26 de Mayo de 2005 (3,39 MB) 
http://www.viaarena.com/downloads/drivers/audio/6.00a/Vinyl_AudioCode_v600a.zip 


VIA AC97VT8233,VT8233A, VT8233C y VT8235 * Versión 6.00a para Windows 9x / ME /2000 /XP de 26 de Mayo 2005 (3,39 MB) 
http://Awww.viaarena.com/downloads/drivers/audio/6.00a/Vinyl_AudioCode_v600a.zip 


SIS 6x00X- Versión 1.12d para Windows 95 / 98 / ME / 2000 /XP de 9 de Junio de 2005 (3,66 MB) 
http.//driver3 sis.com/audio/7012/212112dzip | 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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ÚLTIMAS ACTUALIZACIONES + JUEGOS DE PC 





Descargando la versión 1.1.24b para «Dragon- 
shard» se corrigen errores muy concretos. 


oluci 


Area 51 * Atari + Actualiza a la versión 1.1 + (16.8 MB). 
ftp://3dgr35g:mr239239103dgamers.mirror.intemode.on.net/3dgamers/games/area51/a51_euro_patch_1_1.exe 


Battlefield 2 - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.03 » (171,2 MB). 
http://3dgxferóp.3dgamers.com/3dgamers/games/battlefield2/bf2_patch_103,exe 


Bet on Soldier - Nobilis Ibérica - Actualiza a la versión 1.2 + (192 MB). ' 
http://www.digitaljesters.com/index.php?txtShow=downloads | 


Black 8: White 2 + Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.1 + (106,3 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/blackwhite2/bw2patch1_1.exe 


Brothers in Arms Earned in Blood - Ubi Soft - Actualiza de la versión 1.01 - (325,2 KB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/brothersinarms2/bia_eib_retail_1.01_es.exe 


Dragonshard : Atari + Actualiza a la versión 1.1.24b » (11,8 MB). 
ftp://ftp.download-center.com/international/dragonashard/ 


ESDLA La Batalla por la Tierra Media - Electronic Arts » Actualiza a la versión 1.02 - (31,9 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/lotrbattlemiddle/lotrbfme-102-spanish.exe 


Empire Earth ll» VUG + Actualiza a la versión 1.10 + (17,2 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/empireearth2/ee2_ update es 100-105 110.exe 


Fahrenheit - Atari + Actualiza a la versión 1.1 + (8,63 MB). | 
ftp://3dgr359:mr23g239a03dgamers.mirror.intemode.on.net/3dgamers/games/fahrenheit/fahrenheit_patch1_1.zip 


F.E.A.R. : VUG + Actualiza a la versión 1.02 - (21,4 MB). 
ftp://ftp.sierra.com/pub/sierra/fear/updates/fear_update_en_100-101_102.exe 


GTA San Andreas + Take 2 - Actualiza a la versión 1.01 + (10,8 MB). 
http://3dgxferóp.3dgamers.com/3dgamers/games/grandtheftautosa/sa_euro_1.01_cold.zip 


Hearts of Iron - Friendware + Actualiza a la versión 1.2 + (19,1 MB). 
http://paradox.hoi2.de/hoi2_v1.2.exe 


Imperial Glory + Proein + Actualiza a la versión 1.1 - (4,38 MB). 
http://3dgamers.iinet.net.au/pub/3dgamers/games/imperialglory/ig_patch_v11.zip 


Juiced « THO - Actualiza a la versión 1.1- (55,1 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/juiced/juicedpccdromdv.exe 


Los Sims 2 Noctámbulos - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.2.337 + (16,9 MB). 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/thesims2nl/sims2ep2_ patch.exe 


Los Sims 2 Universitarios - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.1.284 + (20.1 MB). 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/thesims2uni/sims2ep1_patch.exe 


Medal of Honor Pacific Assault - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.2 - (134,5 MB). 
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Need for Speed Underground 2 - Electronic Arts » Actualiza a la versión 1.1 » (5,01 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/needforspeed8/nfsug2v1-15p.exe 


Pro Cycling Manager 5 - Friendware - Actualiza a la versión 1.51 - (26,3 MB). 
http://www.cyanide-studio.com/downloads/pcm/patches/Install_PCM_Patch_15R.exe 


Rome Total War + Activision - Actualiza a la versión 1.3 - (102,9 MB). 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/rome/rome_totalwar_patch_1-3.zip 


Soldiers Heroes of World War 11 + Proein - Actualiza a la versión Multijugador 1.28 - (160,3 MB). 
http://es.codemasters.com/downloads/?downloadid=17309 


Splinter Cell Chaos Theory + Ubi Soft - Actualiza a la versión 1.02 - (29,5 MB). 
http://3dgxfer1.3dgamers.com/A1009232633/3dgamers/games/splintercell3/scct_1.01_to_1.02_euro.exe 


Starship Troopers - Virgin Play - Actualiza a la versión 3.2.77 » (4,11 MB). 
ftp://3dgr359:mr23g239a03dgamers.mirror.internode.on.net/3dgamers/games/starshiptroopers2/st_europatch.2.2.55-3.2.77.zip 


Stronghold 2 Deluxe - Take 2 » Actualiza a la versión 1.3.1 + (67,8 MB). 
http://www.2kgames.com/support/patches/stronghold2_v1.3,1_update_us.zip 


The Settlers El Linaje de los Reyes - Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.01 + (22,5 MB). 
http://3dgxfer6p.3dgamers.com/3dgamers/games/settlers5/settlers_5_v1.05.zip 


Unreal Tournament 2004 - Atari - Actualiza a la versión 3355 para Windows XP 64 - (9,45 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/unrealtourn2k4/ut2004-win64-3355.zip 


Warcraft III Reign of Chaos - VUG - Actualiza a la versión 1.20 + (20,1 MB). 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/warcraft3/war3roc_120a_castellano.exe 


Warhammer 40.000 Dawn of the War + THO + Actualiza a la versión 1.40 - (180,2 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/wh40kdawnwar/dow-140.exe 


World of Warcraft - VUG - Actualiza a la versión 1.8.0 + (32,2 MB). 
http://3dgxfer7p.3dgamers.com/3dgamers/games/worldofwarcraft/wow-1.7.1-to-1.8.0-engb-patch.exe 


Worms 4 Mayhem - Proein + Actualiza a la versión 1.01 + (71,2 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/worms4/wormsmayhempatchv1.01.exe 
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Cristina M. José Luis 
Fernández Sanz 
s Directora Redactor Jefe 


| ABATALL LA POR LA ATIERI RRA ME DIA 2 
CONTINÚA LA G JERRA 
POR EL ANILLO ÚNICO 


Tras el arrollador éxito de la trilogía 
cinematográfica de Peter Jackson, los juegos 
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basados en "El Señor de los Anillos” siguen Juan Carlos Ignacio Gustavo 
: : . . Sanz Hernández Bernaldo 
fascinando con su particular fantasia. La : Jefe de Sección is rela 


segunda parte del título de estrategia retorna 
con muchísimas novedades para que vivamos 
con mayor emoción la búsqueda del Anillo 
Único. La Tierra Media, los héroes de Gondor y 
Rohan o los ejércitos de Mordor vuelven a verse 





las caras en el campo de batalla. ¡¡Es la guerra!! nue Moria 
García Lasa 
695 b4aA:M(-401mMm02%0+04000060000510000800m0o..:-0008004000000b008:%55%%880€%800000020500006004uc.2 : Maquetador Maquetadora 
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PRINCE OF PERSI lo JS 
LLEGAMOS AL FINAL 
DE LA TRILOGÍA 


La trilogía de "Las Arenas del Tiempo” 

llega a su fin. El príncipe de Persia ha 
completado todas las etapas de su viaje y 
le toca enfrentarse a su terrible destino. 
Mientras, disfrutaremos de las novedades: 
cuádrigas que es posible manejar, dos 
principes que luchan dentro del mismo 
cuerpo y usan nuevos combos... 

¿Será tan bueno como los anteriores? 
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Cada vez estamos más cerca de La Guía de Compras más completa y pa d de control 

saber qué está ocurriendo en que existe con toda la información Algunas veces se convierte en HOBBY PRESS | 
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